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Protagoniza la Historia de América.

vy Desde la llegada de Cristobal Colon hasta la Declaracion de Independenciz
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1 Hemén Cortés, Moctezuma, Washington, Atahualpa... I La campaiia del Yucatén, la busqueda de Eldorado, la guerra colonial entre Francia
y Gran Bretafia, la exploracién de Alaska, la conquista del Oeste. .. 1 Tres siglos de Historia que forjaron el Nuevo Mundo.

16 campanas basadas —Edic_idn de Drﬁ. ['1u'e"tvnr:7luyn el
en hechos historicos juego original y su expansidn
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Juega con tu ordenador

Manual a color Nuevo formato
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RL suelve los misterios y puzzles que van mas alla de lo -
que hayas leido o visto. Elude la peligrosa amenza de
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Bheser e Sames ienvenido, un mes mas a Micromania. de pagina: las primeras imagenes del nuevo icAlone
i Antes de entrar en detalle sobre lo que in the Dark»!, para PC; previews de los esperadisimos
et te vas a encontrar eneste nimerodetu  «Ghost Recon Advanced Warfighters y «Hitman.
DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD revista favorita, déjame que lance unavi-  Blood Money»... La cosa se pone interesante, ¢no te
Orncr Comarcel so para navegantes: estamos ya en plena  parece? Pero esto sélo acaba de empezar.
Skaiaes ¢ cuenta atras para el E3 -0 en Defcon 2, si te va mas Arranca con un primer vistazo a la nueva incursion
W s la jerga militar-. Es mds, cuando leas esto apenas del mundo de «Might & Magic» en tu PC, pero ahora
A e g oW faltaran diez dias para que empiece el "sarao" mas con un juego creado con la tecnologfa de «Half-Life
ot dticiad importante del mundo de los videojuego. iY casinos  2». Te hablo de «Dark Messiah of Might & Magic»,

coge por sorpresa! Digo casi porque, bueno, aunque  del que te aseguro que vas a seguir leyendo mucho
WSS for S02 1186 32 como quien dice estamos ya preparando las maletas, en los préximos meses. Sigue con un bombén de lo
hemos intentado que este nimero de Micromania més suculento, para "gourmets" de los juegos: «Bio-
sea en cierto modo un anticipo de la feria. Fijate, si shock», un titulo tan original como sorprendente de
no, en la misma portada. Primero creo que coincidi-  los creadores del mitico «System Shock. Y, por su-
ras conmigo en que tenemos que felicitarnos por el puesto, no te dejes atrds nombres como «Scarfacen,
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Tel: 902 540 777 Fax 902 540 1l momento dulce que estd experimentando el mundo  «Tomb Raider Legend» -sensacional-, «SpellForce
PR g g del rol -iy que siga, por favor!- y, en segundo lugar,  2», «Dreamfall» y muchos, muchos mas, que son
e s M maa no me digas que un «Neverwinter Nights 2» en la slo un aperitivo de... sf, el E3.

P e Pt s . Jd S0 portada de Micromania no es todo un lujazo... iclaro Antes de despedirme, sélo me queda recordarte

s, que sf! Pero, ya te digo, te aseguro que no es el tinico  que no pases por alto el DVD de este mes, con un
Dbtbuits s i lujazo que vas a encpntm este mes, porque Micro-  especial de trucos para iqego; de PC_de lo més jugo-

C/Acagon, 208, 32 08840 mania viene... ide adpa! Si te parece poco todo s0, nuevos PDF de la historia de Micromania y las

"m.","a”&“"’ % unportadén como el que ya has visto -y no te mejores demos del mes. Enviame tus comen-
e batatooas ¥ pierdas, claro, el reportaje en paginas inte- o tarios a mi direccién de email y nos vemos el
riores- agdrrate al resto de contenidos y de o=, == mesque viene, en Micromania. Y, recuerda,

juegos que vas a encontrar en cuanto pases S | lacuenta atrés estd en marcha... tic, tac...
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firmados. Prohibida cuaiquier medio
0 soporte de los contenidos de esta en todo
0 en parte, sin permiso del editor

= El mejor rol regresa en 2006, el gran aiio que
== esperaba el género desde hace mucho tiempo

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es




& GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER
Contra viento y marea y pese a todos los retrasos ya lo
hemos probado. ZQuieres conocer sus secretos?

Descubre uno de les juegos més Presentacién. Asf Jugamos
originales del préximo afio. Lara Croft
Tomb Raider Legend
SpellForce 2.
Test Drive Unlimited Shadow Wars

Rise & Fall: Civilizations at War Ghost Recon Full rum Warrior
Advanced Warfighter Ten mers

L3 Hablando claro Hitman Blood Money lce Age 2. El Deshielo

E Dreamfall Dungeons & Dragons Online
24 EL BUZON Flatout Il Stormreach

Fire rtment 3
a MI' Evolt?t?gna GT

Onimusha 3
La accion y la aventura se dan Championship Manager 2006
la mano en este prometedor Crashday
juego. Te lo contamos todo. Rising Force Online
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NEVERWINTER NIGHTS 2
Descubre en exclusiva la continuacién de uno de los
mejores juegos de rol de todos los tiempos.
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¥ Grandes éxitos
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- packs... que han llegado a tu PC tras 134 Gufa de compras.
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EL SOLDADO DEL FUTURO

Por medio de un sistema de combate

totalmente integrado con armamento

de vanguardia y sistemas de comunicaciones .
revolucionarios, los jugadores podrén encarnar al = - .
soldado del futuro. ) .

EL REVOLUCIONARIO CROSS-COM

Un dispositivo de comunicaciones que empléa tecnologia

via satélite. Fijado al monéculo del soldado, proporciora _

glergg gﬁmmlo y conocimiento de la situacion en el campo .
e a. B .

T

CON LA TECNOLOGIA DE

) 2013

SOBREVIVE PARA VER EL 2014.

EXPERIENCIA MULTIJUGADOR DE PRIMERA
Opciones de iuego cooperativo y multijugador donde
encontraras 10 mapas exclusivos en Venezuela y una
campaiia cooperativa disefiada especificamente para
potenciar la estrategia y las tacticas.

MODO MULTIJUGADOR COOPERATIVO
Juega cOn amigos en una campaiia que os llevara
desde México hasta Nicaragua.
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«Aloneiin the Dark» confirma
su lanzamiento para PC en 2007

iHola, Carnby!
iCuanto tiempo...!

Se sabiia deste hace tiempo que Eden, los creadores de Ia
saga «V-Ralliy» trabajaban en un nuevo «Alone in the Dark»
para Xbox 360, Ahora, se confirma la version PC y su fecha.

A ¢Que Carnby tiene que bajar al Infierno...? iAh, no! Es sélo un incendio. Pero, quién sabe,
tal vez el mismisimo Infierno acabe "subiendo” a la ciudad de Nueva York...

A La nueva aventura de Carnby serd en Central Park, de noche y,
claro, mds solo que la una... Bueno, no, también habra monstruos.

Efectos especiales en «The Movies: Stunts § Effects»
Accion para tus peliculas

T2dos los directores de «The Movies» que empe-
z2ban a cansarse de rodar comedias y dramas
-omanticos estaran encantados de recibir la pri-
mera expansion de este juego que nos convierte
directores de cine, «Stunts & Effectsy. Por fin los
ienigenas podran invadir y destruir el planeta, las

zzlles de tu ciudad llenarse de emocionantes per- -

zzcuciones y los rascacielos incendiarse del modo

4 Coches volando, edificios ardiendo... lahora podremos filmar el cine que gusta al gran piiblicol
o ZROMANIA

. que ver con lo sobrenatural y el Mds
= All&, pero esta vez en pleno Manhattan

—

© Accion/Aventura © Eden Games © Atari ® Primer trimestre de 2007

s cierto. Si no llevas ya unos cuantos

anos en el mundillo del PC, proba-

blemente no hayas podido disfrutar

de una de las series clasicas de la
aventura y la accién: «Alone in the Darky,
y lo de que volvera en 2007, a lo mejor no
te dice mucho. Pero quiza te baste con unos
cuantos datos clave: fue el primer juego de la
historia que uso modelos 3D reales para los
personajes e invento el género del "survival
horror”. La serie hizo su dltima aparicion
hace tres afios, con «The New Nightmaren,
aunque no acabo de convencer al gran publi-
co. Pero, ahora, la quinta entrega de «Alone
in the Dark», de nuevo con Edward Carnby

= ) o

como protagonista, promete devolverle s
antiguo esplendor, segiin aseguran en Ede
Games, responsables del desarrollo. Eso s
de momento son mas las incdgnitas que lo
datos confirmados. Con seguridad se sab
que la historia estara ambientada en Nuew;
York, mds en concreto en Central Park, y e
la actualidad. Carnby investigard una seri
de muertes y sucesos extrafios relacionade
con el paso de un ser oscuro del plano espi
ritual al mortal. Accidn, aventura, misterio:
sucesos sobrenaturales definirdn la esenci
del juego. En Eden aseguran que el guién de
nuevo «Alone in the Dark» -de moment
sin subtitulo- desvelara una conexién col
el juego original, y el porqué un personaj
como Carnby puede ser el mismo protago
nista de ambas historias, una actual y otr:
desarrollada en los afos 20, aunque ésta si
inspiraba en los mitos de Cthulhu y el nuew
«Aloney no tendrd nada que ver con la obr:
de Lovecraft. Eso si que es un misterio. «

Campeonato Mundial

de «Guild Wars Factions»

mas amenazador. Contaras con actores especialis-
tas en filmar escenas arriesgadas a los que podras
contratar y entrenar pero ademds, la expansion in-
corpora un montén de efectos visuales, vestuarios,
nuevas técnicas... y, sobre todo, una actualizacién
del modo avanzado para filmar peliculas que te
permitira controlar mas detalles de tu superpro-
duccién, que podrds filmar este mismo verano. «

Se busca al mejor
Clan de Tyria

El campeonato mundial del popular juego de |
rol online serd el punto final a las tres tem-
poradas de luchas que han comenzadoel 7 }
de marzo y se desarrollardn hasta el 26 de
junio. En éstas, los dieciséis mejores clanes

de «Guild Wars» competiran por ser uno de

los seis clanes finalistas en las eliminatorias
de «Guild Wars Factionsy, los cuales viajardn
hasta Leizpig (Alemania) y se medirén en la
Game Convention. «Guild Wars Factions es la
continuacién de «Guild Wars», el exitoso juego
de-ArenaNet que tiene previsto su lanzamien-
to en nuestro pals para el 28 de abril. »

» {Crees que b y tus amigos sois los mejores
jugadores de Tyria? Ahora podras probario.




s un fantasma? ¢Es un demonio? iNo, es Edward Carnby colgado de una gargola en
=va York! La ciudad que nunca duerme estd a punto de tener una noche... ide pesadilla! ;
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Si algo tendrd original el nuevo «Alone in the Darky sera su inventario.
mds ni menos que la chaqueta de Carnby al descubierto! iGuau!

1.700.000

..unidades de «Oblivion» ha
Take 2 en las tiendas

La estrategia de
«Sid Meier’s RailRoads!»

La edad de oro
del ferrocarril

El popular Sid Meier, creador de series como
«Civilization, se ha puesto como obijetivo el
reinventar la estrategia ferroviaria. Y decimos
reinventar porque él mismo fue el inventor del
género con un videojuego de 1990 que ya es
historia, «Railroad Tycoony. EI objetivo es idén-
tico: crear un imperio econémico estableciendo
una potente red de ferrocarriles, lo que supone
gestionar cargamentos, rutas y horarios y en-
frentarse a otros aspirantes a magnates.

En «Sid Meier's RailRoads!» pondremos en
marcha trenes de todo tipo, desde las locomo-
toras de vapor clasicas a los trenes eléctricos o
diesel mas rapidos y modernos, todo con tal de
lograr la méxima eficacia a la hora de levantar y
controlar nuestro propio imperio ferroviario. =

4"(

A La calidad grafica de «Alone in the Dark» serd uno de sus puntos fuertes,
con juegos de luces y sombras que aportaran una vital ambientacion.
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tiendes vias y estableces rutas por todo el mundo.
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A El juego contara con varios modos individuales y
modo multijugador para LAN o internet.
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Visita inesperada. Asi de es-

pectacular se presentd la gue-
rrera de «SpellForce 2» en nues-
tra redaccién, para entregarle a
nuestro director un mensaje y
retarle a enfrentarse contra las
fuerzas del mal. Desde enton-
ces, no tenemos noticias suyas,
snif... (de ella, queremos decir).

Sega y Obsidian se alian.

iY menuda alianza! Sega por un
lado y, por el otro, los creadores
de «Star Wars: Caballeros de
la Antigua Republica Il» y «Ne-
verwinter Nights 2». El resultado
del acuerdo sera un juego de rol
del que no se sabe nada, pero
que ya Se espera con ganas.

B Lara Lroft bate récords. Yz

es oficial: el popular personzje
del mundo del videojuego &s.
segtin el “Libro Guiness de los
Récords”, “la heroina de los
videojuegos de mas éxito" por
haberse convertido en una figu-
ra conocida por toda la sociedad
y no sélo por los aficionados.

B Ensemble se apunta a la

moda de lo online. Los res-
ponsables de la serie «Age of
Empires» han reconocido re-
cientemente que se estan plan-
teando el desarrollo de un titulo
online multijugador, en vista de!
éxito de Blizzard y su «World of
Warcrafts, un éxito que estd ins-
pirando y animando a muchos.

B Continda la serie «Europ:

Universalis». Los estrategas
mas “duros” estardn encanta
dos de saber que Paradox, los
creadores de «Europa Universa
lisy, mantienen viva la serie co

una nueva entrega prevista pare
los primeros meses de 2007.

MICROMANIA



Caliente

Blizzard te estd buscando. La
ot s
of Warcrafts ha animado a
Blizzard a buscar un Game
Master hispano hablante
para trabajar en Francia,
sede eurogea de Blizzard.
¢le animas? El perfil comple-
to del puesto lo encontraras
en www.blizzard.co.uk/jo-
bopp/index.shtml#gm-es

Il Seminario Internacional
de Videojuegos. En abril ha
tenido lugar la segunda edi-
cién de este seminario or-
ganizado por la Universidad
Europea de Madrid, que ha
reunido a todo tipo de profe-
sionales relacionados con el
sector de los videojuegos.

B ey

Juegos para la salud. Otra
cita interesante para el mes
de mayo es el Dia de los Jue-
gos para la Salud, a celebrar
en Los Angeles el mismo
dia que se abre el E3 y que
permitird a profesionales de
la salud y de los videojue-
gos, analizar el uso de éstos
como terapia. Informacién
en

Trazos y Ryzom. E| Centro
Trazos ha llegado a un acuer-
do con Nevrax, creadores del
juego de rol online «La Saga
de Ryzom», para que sus
alumnos del Master de Crea-
cioén de Videojuegos tengan
las herramientas del juego y
puedan practicar con un pro-
ducto real. www.trazos.net

Otro para las leyendas.
En umevo homenaje en
San Francisco, el “Walk of
Game” se ha abierto por se-
gunda vez para afiadir a su
y personaies legendarios del
videojuego: Sid Meier, John
Carmack y Lara Croft han
sido esta vez las estrellas.

5i no es oficial, es ilegal. Bliz-
zard estd en litigio con el au-
tor de una guia no oficial de
«World of Warcraft» que ven-
{ diaen laweb del portal eBay.
| La compaiia obligé a retirar

el producto y ahora estd en
juicio con su responsable,

«Civilization IV: Warlords»

iﬁxppndp tu
civilizacion!

A estas alturas, a nadie se le escapa la impor-
tancia de la serie «Civilization» con la que
- Sid Meier ha conseguido atraer a millones de
- jugadores. Su «Civilization IV», tras superar el
~ millén de copias vendidas en todo el mundo,

wudl recibe ahora la primera expansién, «Warlords».
los Los protagonistas del pack son los Sefiores
de la Guerra o, lo que es lo mismo, los mayo-
res lideres militares de la historia universal, que
ahora son una unidad den- ¢~ *
tro del juego. Pero no

t 1 "' "' ‘ Bk
A En «Civilization IV: Warlords» se introduce una nueva y poderosa unidad,

Sefiores de la Guerra, una ayuda inestimabie para convertirte en lider mundial.

serd la tnica novedad, -~
«Civilization IV: War- . )
lords» anadira sels -
escenarios mediante q o ¥

los que cambiar el

curso de la historia,

mas unidades, civili- ‘pees
zaciones y lideres, re- (b
cursos, maravillas... una .

serie de novedades
que afectardn

tanto al modo
) individual
como a las
partidas
A Con la expansién se destacard la importancia del pape! de los més grandes multijuga-
lideres militares que han marcado la historia universal a través de los siglos. dor. =
«Broken Worldy, la primera

expansion para «Dungeon Siege I»
El mundo se rompe

‘... Microsoft ha adquirido
Lionhead Studios, la compania
del genial Peter Molyneux?

Y al tiempo que el mundo de «Dungeon Siege |I» estd a punto de
romperse con los peligros planteados en su primera expansion,
«Broken Worldy, nuevas alianzas se producen. La serie de Gas Powe-
red Games contintia su andadura tras la reciente adquisicion de sus
derechos por parte de 2K Games, y esta expansién serd el primer
resultado. «Dungeon Siege II: Broken World» retoma el
argumento donde la campafia original lo dejara, afia- < "
diendo una nueva campafia, otra raza mas y un nuevo _ /
sistema de desarrollo para personajes multiclase. u 2

Tal y como apuntabamos en Iq seccidr] “En voz
baja” del pasado niimero de Micromania, los ru-
mores indicaban que Microsoft era una de las
principales interesadas en hacerse con Lion-
head, un estudio con el que ya habia r.o!aboradu
anterioremente en la publicacién del juego de
rol «Fable» y con cuya adgquisicion se asegura

las
el desarrollo de los titulos de r.lolyneux para
plataformas Xbox 360 y PC. l.mnhgad se sumaa
Ia lista de otros prestigiosos estudios adquiridos
por Microsoft, como Bungie o Rare.
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Criando chocobos. Ubisoft anuncia

«Treasure of Aht», expansion del juego de
rol online «Final Fantasy Xl. Incluye nue-
vas zonas, enemigos y la opcién de criar
chocobos, el popular animal de la saga.

Las mejores Familias, juegan. Segin
=l reciente Il Seminario Internacional so-
ore Videojuegos, el 96% de los espario-
lzs considera que la relacion familiar se
mantiene o mejora con los videojuegos.

Un mddulo gratuvito para «D&D
Stormreach». Turbine ha lanzado
«Dragon's Vault» para su juego de rol on-

ne. Aflade 15 mazmorras y otras caracte-
risticas. Segun afirman, no ser4 el Gltimo.

+

«Worldin Conflicts, la =~ i R
Guerra Fria... alternativa e R .

iEl Muro de
Berlin no cayg!

El punto de partida de «World in Conflicts es tan
interesante como el curriculum de sus autores,
Massive Entertainment, con una serie como
w«Ground Control» a sus espaldas. El argumen-

to creado por el especialista en la Guerra Fria, AWW]MNMMhm-dMM
Larry Bond, nos lleva hasta un 1989 alternativo  de «War in Confiict» y la guerra que todos temian ha terminado por estallar.

en el que el muro de Berlin ne ha sido derriba-
do. En este afio los soviéticos invaden Europa
y Norteamérica y la temida gran guerra entre
unoy otro bloque dara comienzo.

«World in Conflict» te pondra al mando del
arsenal bélico mas devastador que se haya
creado jamds, en el que se incluyen tropas y
vehiculos aéreos y terrestres soviéticos, nor-
teamericanos y de las fuerzas de la OTAN, asi
como el temido armamento nuclear. Segin
Massive, su intencién ha sido crear el mayor
niimero de decisiones tacticas y acontecimien-
tos que se puedan encontrar en una batalla,
en cada escenario o partida multijugador. Los
escenarios serdn totalmente destructibles y
el nivel grafico promete ser espectacular. E|
modo individual seguird este apasionante ar-
gumento, pero ademas contards con batallas

i

multijugador para hasta dieciséis jugadores  a El juego tendré una pinta sencillamente espectacular y un nivel de detalle
denominado «Masstechy.

que pueden estar organizados en equipos. = asombroso, gracias al uso de un nuevo motor grifico

jCompite en «PC Fithol 2006»!

Arranca el primer
campeonato online

Ya sabemos que te crees el mejor entre- ’
nador del mundo, pero ha llegadoelmo- ‘
mento de que lo demuestres en el cam- =~ ™ ; 1]
peonato «PC Fitbol 2006». Los usuarios  «~ “»
registrados del juego que compitan
online en cualquier partido
amistoso, entre el 19 de abril
y el 3 de mayo, entrarén en
un ranking especial del que
los 64 mejores se clasifi-
cardn para una segunda
fase. Hay muchos pre-
mios, ademds del premio

gordo para el ganador de

la final, que se celebrara
el 17 de mayo. Pon a correr a tus
jugadores para que se preparen
a fondo y mientras visita www.
pefutbol2006.com para consul-
tar las bases y los detalles. m

4 MICROMANIA

Ubisoft anuncia «Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas»

Terrorismo en la meca del jue

b |

La quinta entrega de la serie nos lleva a una de las ciudades
més famosas de mundo, que esta vez esté a punto de ser
destruida por una amenaza terrorista. Como es habitual,
los miembros del equipo Rainbow serén los encargados de
conseguir que la ciudad siga en pie. Ubisoft ha encargado
el juego a los estudios de Montreal y su lanzamiento esta
previsto para el préximo ctofio. Pese a que habr4 versiones
para consolas, Ubisoft ha asegurado que la versién PC ten-

drd un disefo y estilo e juego completamente diStND. = fa sus mies o i g de o Vear ™

" En voz baja...
P e comenta el metodo gue

utilizan en eljuego de ro) online
«Roma Victory, ambientado en la

dominacion romana de Britanma.
para escarmentara Iog !ugadures
menos honestos: crucuhc_ar!es a

|a vista de Ja poblacion virtual del

We- jliego para suffirinsultosy burlas.
ry “—F"—
» e i —————
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Los + esperados

Nohaymmasumdasestemspemmmdenﬁsqwdes
. un repaso a la lista porque esta llena de titulos que apun-
tan, inclusa, a convertirse en clasicos. Y lo mejor

es que algunos. como
ahnnkadelam,‘thpomdepadema!

«Prey» o «Titan Quest» estdn

4

yi

#ellgate London

rilla de salida

de todo

<

1l Tom Clancy’s Ghost Recon Adv. Warﬁghter
©MAYD 2006 @ ACCION © UBISOFT @ PC/PS2/GC/XBOX/XBOX 360

Parece que la aparicion de la (ltima entrega de esta serie de 255 -
ceid esyammente oaimenosloseréﬂbpenmtmbs

D PRIMAVERA 2006 © ROL © FLAGSHIP'NAMCO @ PC

Prey
jugabilidad de infarto y

Rise & Fall. Civilizations at War
D JUNIO 2006 @ ESTRATEGIA ©MIDWAY ©PC

{

Jitan Quest
) JUNID 2006 ©ROLACCION © IRON LORE/THQ © PC
Lo clara inspiracién en «Diabloy, gréficos completamente
3D y atractivos toques mitolégicos, Iron Lore pretende ir

cho més alld y elevar significativamente el liston.

Splinter Cell. Double Agent
) SEPTIEVBRE 2006 © ACCION © UBISOFT © PC/PS2/XBOX/XBOK 360

Hemos ido a Paris, lo hemos jugado y nos hemos llevado una soberana sorpresa. El
| mrtableSamﬁshervudvedmmylohaoeenmqabmaqmmm

Battlefield 2142
D OTORO 2006 @ ACCION ©EA ©PC

La serie de accin bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras y

escenarios, da un paso adelante légico y traslada sus batallas al futuro.

Unreal Tournament 2007

© OTONO 2006 @ ACCION @ EPIC GAMES/MIDWAY © PC

Es uno de los mds esperados por los fans de la accién

mas trepidante, y ahora pondré a prueba su paciencia

retrasdndose desde la primavera hasta el proximo otofio.

de batalla con aun més miles de soldados.

] ©2006 ©ROL © OBSIDIANATARI © PC B L
El liston esta muy alto, pero Obsidian asegura estar a la altura del desafio. Desde
g0, las primeras impresiones que nos hemos llevado del juego son estupendas.

Vedieval 2. Total War

DINVIERNO 2006 @ ESTRATEGIA ©C. ASSEMBLYSEGA ©PC

a nueva entrega de |a saga de estrategia «Total
far» vuelve con la promesa de llenar los campos

leverwinter Nights 2

D FEBRERO 2007 @ ACCION © CRYTEK ©PC

Rol en primera persona de los creadores de un juego tan histdrico y legendario
como lo fue «Diablo». éSerdn capaces de superarse a si mismos con este trabajo?

@ JUNI0 2006 © ACCION @ HUMAN HEADY/3D REALMS/TAKE 2 © PC/XBOX 360
Es tan impresionante como nos habiamos imaginado. Una
conceptos rompedores en un juego
que parece estar destinado a revolucionar el género.

dﬁanolommdrhmmrsldommradu-uemdewluusm
Inc pemﬁmhmﬂepamcemtodashsdrﬁuﬁades!msmmm

os creadores del magistral «Far Cry» vuelven a la carga con la nueva tecnologia
ine 2» y lo cierto es que las expectativas no podrian estar mds altas.

Segunda expansion para «Dawn of War»

iAparecen nuevas razas!

Relic y THQ han anunciado una nueva ex-
pansién -la segunda- para su excelente
juego de estrategia «Warhammer 40,000:
Dawn of War», basado en el popular uni-
verso de ciencia ficcién. Entre las noveda-
des se encuentran las habituales misio-
nes de un jugador y multijugador, pero no
pienses que todo se limita 2 mds horas de

juego, porque Relic incorpora dos nuevas
razas del universo Warhammer 40.000 a

las existentes, con lo que la cifra de razas
jugables se eleva a siete. La mala noticia
para los fans es que sélo se conoce cudl
serd una de ellas, la de los letales Tau, una
raza alienigena cuyo punto fuerte es el
uso de una avanzada tecnologia. =

«Emergence» pone al dia el clésico «SiN»
Primer episodio en descarga

Ritual lanzé el juego de accion «SiN» en
el ano 1998, v ahora no sélo ha remo-
zado la serie gracias al motor “Source”
de Valve sino que lo comercializard me-
diante episodios a través de Steam. El
primer capftulo del nuevo juego, con el
nombre de «SiN Episodes: Emergence»
vuelve a meterte en la piel de John Bla-
de, lider de un grupo de élite de Free-
port City, e introduce numerosas nove-
dades, ademas de presentar un nivel
visual muy atractivo gracias al uso del

A John Blade vuelve a empufiar sus armas ocho afios después,
y ya nada serd lo mismo... entre otras cosas, los graficos.

mismo motor que «Half-Life 2». No sélo
habra novedades en forma de armas,
personajes o escenarios, sino en aspec-
tos como la interaccién o un sistema
de dificultad que se ajusta automatica-
mente a tus habilidades. A partir del 9
de mayo se podr4 descargar en la plata-
forma Steam www.steampowered.com
por un precio de 1995 délares. Si
lo reservas antes recibiras el £ |

«SiN» original como regalo y S
un descuento del 10%. «
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pantall as ¢ ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

DE MODA. TEAPUNTASA
ANA? Agarra tu
una
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El mundo de My}tana te espefa

Gothic Il

‘ v —r . - \- "
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TES/IBYEeDE RO --fr";;'.'::m_'::--" ' ¥ "*i"":ég} ‘.éb‘ G B # ‘

» Recursos para la

invasién y la guerra.

Los esclavos humanos

son la mano de obra

perfecta para el invasor

orco, que los usa para

pertrecharse con todo

lo necesario para

expandirse por Myrtana,

Si te unes a los rebeldes

que quedan en el helado

Norte y el desértico Sur,

podras convertirte en

el paladin de tu especie "I ; ;

y combatir por todos 2 L T S N : el realismo extremo que ha abierto el titulo de
los medios alenemigo [N S A NER IR e SR 3X % “...~.] Bethesda tendr en «Gothic lll» uno de sus mejores
orco, eligiendo tu clase y L R S e e e N1 Ay "W "] seguidores. Rol en estado puro, una calidad grafica
habilidades para la tarea, [P SRS=EESREEES s PRRNSSWER, .. L«il sensacional y un mundo de fantasfa en el que
cambiando de ese modo  [EEEIEE S BRDEBAEE AR S S . .| perderse, literaimente durante meses, te esperan
el guién del juego. = W b L i i S Gt T el este otofio en tu disco duro. =

MICROMAN(A




iysilesayudasenla
conquista? Pues si. Las
cosas en Myrtana estan
muy feas. Los orcos han
invadido el mundo de los
hombres y han decidido

esclavizar a los humanos.
Pero, oye, que si tt en
lugar de decidirte a salvar
a los tuyos te alias con el
invasor, pues ti mismo...
Y es que en «Gothic lll» la
libertad para hacer lo que
quieras serd... itotal! «

<« Pelea, comercia, encanta, conversa... Si te
gusta el rol, con «Gothic lli» vas a tener todo lo que
buscas en un buen juego del género y dotado de un
realismo sorprendente. Los cientos de personajes
individuales que poblaran Myrtana estaran dotados
de una estupenda |A para potenciar el realismo de iz

aventura en la que podras manejar mas de 100 armas

diferentes, aprender cerca de 50 hechizos 0 combatir
hasta a 50 tipos de enemigos diferentes. Un munda

abrumador plagado de grandes cifras. =

MICROMANS




pantallas () ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER ~ =

Pisa a fondo y di "aloha’...

Fragy |

« Decenas de coches,
opciones online y,

, . ademds, icrea tus
: oA . b propios desafios!
T t D & s La nueva entrega de

«Test Drive» tendrd

Un".m,.tEd 2R ‘ B quedapasoaun

innovador concepto
de la competicion
sobre ruedas.
: e N Y ) " Ademds incluird
o un editor para
""""""""""""""""""""""" que disefies tus
carreras. =
N HAWAI TE EspERa 14 s 24 sumant '
VELOC) ;
quedan cortas y los circuitos
ti. jqué tal una isla entera

« [Vaya lujazo de coches!
Preparate para disfrutar de lo
mejor de lo mejor: Ferrari, Audi,
Mercedes, Lamborghini, Aston
Martin... cochazos de impresién
que se han reproducido al
milfmetro, tanto en carroceria,
motor, reacciones y disefio
interior, pero que ademéds

A Sobre cuatro ruedas y, también, sobre

«Test Drive Unlimited» podremos conducir también
podrés personalizar a tu gusto motocicletas. Todo un acierto que, como con los
con los completisimos editores

dos. En

: coches, nos permitird controlar modelos clavaditos a
que tendra el juego. «
20  MICROMANIA

las motos reales... ihasta los motores bufan igual! =



LESCUBRE EL SALVAJE DESTE
C6MO NUNCA 10 HABiAS Cl]N[lCll]ﬂ ANTES

» : { il e X » kA7 Y, - et

PoN A PRUEBA TU HABILIDAD Y ESTRATEGIA EN LA AVENTURA MAS EMOCIONANTE DEL SALVAl

DESTE. TACTICA Y ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL COMBINADAS CON UNA DOBLE VISION REVOLUCIONARIA 1

31). EL SISTEMA DE VISION ~“ON-THE-FLY TE ABRE UN GRAN ABANICO DE POSIBILIDADES PERMITIENDO
CAMBIAR LIBREMENTE ENTRE UN PUNTO DE VISTA EN TERCERA PERSONA 0 UNA VISTA ISOMETRICA.



< Asedia, conquista y haz

s0ui H % ‘-_1.  S 2 que tu civilizacién domine
s0uieres ser el heredero de Alejandra? B R i o, cse & P

i cada vez tiene mejor pinta

@ _‘-'_ Al 'ﬂ_‘-' % =l |y se perfila como un juego
£ ,g_,..f_f,".;;w I8 T B, S completo y apasionante.
- et o R 4429 ~R=Y Ademds, promete tener la

co o'o ® ' W - £ "% . -bne“m;m
Ivilizations at War SeSx iy 2 = ey
: l » ; . ) de jugadores, sean 0 no

expertos en el género. iEso
s que es un desafio! =

« Conviértete en un
experto en abordajes.
Bueno, en abordaies,
incendios, destruccién

y captura de los barcos
del enemigo, que de todo
podras hacer. Y, ademds,
con un realismo tal que

podras poner en préctica

e

N—— iQuieres emular 2 (2
hgﬁa‘snmcas.-l&f::::“a'guhmlwaslas T _ ' ‘
:ncios también tienen. = |§ x . 4 1 sin ningtin problema
1Y cuidado, que 10s egipcios 3 S S .‘ cualquier tactica de
- combate que planifiques. =
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(*)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR ELARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

Realista del todo : Bien por Oblivion, -

| ® Creo que «Pro Evolution Soc-
~ cer 5n, ademds de ser un pedazo
de juego, es el que mejor refleja cémo es
el fiitbol pero, todavia, no es perfecto. Si
lo que quiere es mostrar toda la realidad
de los partidos de fiitbol... ile falta un mo-
vimiento para hacer “piscinazos”! ¢ Dénde
se ha visto un partido de fiitbol sin ese ju-
gador al que le rozan y se lanza en plancha
contra el suelo, echdndole mucho cuen-
to, para conseguir un penalti o una falta
al borde del drea? Imaginaos eso mismo
en una partida con los amigos, serfa una
pasada... m Germén Pascual

R. Nos da a nosotros que no te vas a llevar
t el premio al "Juego Limpio" en la proxi-
ma liguilla de tu barrio pero, vamos, tal y
como estd el ftbol ditimamente, desde
luego que el juego serla mucho mas pare-
cido a la realidad si se incluyera tu idea.
Eso si, si las partidas multijugador ya son
emocionantes tal y como estan, si a los
chicos de Konami les da por implementar
tu idea fijo que habria que llamar a la po-
licfa para evitar los disturbios XD

' @ Suyaﬂdmdoalujtmde
‘" rol y quiero decir que hacfa mu-
cho tiempo que no disfrutaba tanto con
un juego como lo estoy haciendo con «The
Elder Scrolls IV: Oblivion». La historia es
apasionante, los gréficos, espectacula-
res, la libertad para hacer lo que te de la
gana es total... £qué més se puede pedir?
Si acaso que fuera un poco més barato,
pero hasta eso, como es larguisimo, se le
puede perdonar. Ademds, con los nuevos
contenidos extra que acaban de anunciar
la diversién est4 garantizada para rato.
Vamos, que ojald mds compafifas se ani-
maran a hacer juegos asi. m Fer

R. Nosotros también lo estamos pasando
genial y tener contenidos descargables es
una gran idea pero deberfan haberlo pla-
nificado mejor, porque pagar por nuevos
escenarios tiene un pase, pero cobrar dos
délares por una armadura para tu caballo...
es un poco ridiculo, éno? De todos modos
lo del precio es una gracia... al menos a los
jugadores de PC no nos cobran los 70 € que
tienen que pagar, basicamente por el mismo
juego, los usuarios de Xbox 360...

urmﬂmnaus

Estirar demasiado

Creo que las compaiifas abusan de la costumbre de lanzar
un juego para, apenas unos meses después, lanzar una ex-
pansién. A menudo esos contenidos adicionales podrian
haber sido incluidos en el original. Acaban de anunciarse,

por ejemplo, expansiones para wAge of Empires liin y «Ci-
. vilization IV y a mi me parece que en ambos casos se trata

sélo de una forma de “sacarnos la pasta”. m Ricardo

Bueno, es que hasta cierto

punto las compaiifas estin

ahi para *sacamos la pasta”, que al fin y al cabo esto

s un negocio y se trata de ganar dinero. Y es verdad
J/  que a veces nos encontramos con juegos “raquiticos”,
e s coms v s Sm vl

LA QUEIA
Injustificable

Soy un seguidor de la saga «Ghost Re-
con» desde sus origenes, pero tengo
que decir que me parece una vergllen-
za todos los retrasos que esté sufriendo
la préxima entrega de la serie. Imagino
que hacer un juego de esas dimensio-
nes no debe ser sencillo, pero cuando
uno da una fecha es para cumplirla y
si no que no se comprometan. Desde

luego me parece que no son nada pro-
fesionales. m Javier Blanch

Y desgraciadamente no son los tinicos,
porque ahi tienes «Unreal Tournament
2007y, que también se ha retrasado...
Juegan con la ventaja de que nadie
quiere un juego con
bugs, pero todo tiene
un limite y, como
ti dices, deberfan
tener mas cuidado
con lo que prometen.
Al menos, nos que-

Mas Micros, es la guérra..

' ® Soy lector de Micromania des-

de hace afios y llevo mucho tiem-
po con ganas de preguntaros si no serfa
posible que la revista saliera a la venta
cada dos semanas en vez de mensualmen-
te porque, la verdad, desde que acabo de
leer un ndimero hasta que sale el siguiente
me paso el mes entero comiéndome las
ufias. m Daniel Pérez

R. & por qué no cada semana? O mejor,
épor qué no hacemos un periédico diario
y asi podriamos venirnos directamente a
vivir la oficina y ahorrarnos una pasta en
transporte? iTti lo que quieres s acabar con
nosotros! :-P En fin, ahi queda tu propuesta.
Y tendrés que disculparnos, pero tenemos
que ir a encargar un bidén de vitaminas y
un par de sacos de reconstituyentes, por-
que como tu idea acabe cuajando nos van
a hacer pero que mucha falta... :-D

;lena a Uwe? >

® Soy aficionado tanto a los vi-

deojuegos como al cine y me pare-
ce que no estéis siendo justos con vuestras
criticas a Uwe Boll... porque para ser jus-
tos tendrfais que darle mucha mds cafia. A
ver si lo pilla de una vez y deja de cargarse
juegos hadwdnmmdcpduhs.
o Aitor Quintana

R. Tomamos nota de
tu sugerenciay pro- |
metemos aplicamnos
atin mas en el “apa-
leo” de Uwe Boll ;-D
Aungue, mira, a lo
mejor no hace falta
porque el mes pa-
sado sali6 diciendo

justamente que estaba cansado de tanta cri-

ticay que no pensaba dirigir mas adaptacio-
nes de videojuegos. Si sélo fuera verdad...

Me apunto atodo_

® Os escribo para “echaros la

bronca” por regalar el mes pa-
sado la versién de prueba de «City of Vi-
liainsy. El caso es que primero regalasteis
la versién de prueba de «City of Heroes», lo
probé y, claro, me enganché. Luego disteis
«World of Warcraft» y también me apunté.
Ahora llega «City of Villains y... ya os po-
déis imaginar el resto. Vamos, que no sé
de dénde voy a sacar la pasta para tanta
cuota... Bueno, de todas formas, vesotros
mﬂﬂ.mnymréyobmlw'-b

R. Amigo, es que ti te apuntas a un bom-
bardeo. Vamos, que regalamos una version
de prueba de la enciclopedia Encarta y se-
guro que te suscribes también ;-) De todas
formas, no hace falta que te preocupes por
tu maltrecho bolsillo, porque has de saber
que si te suscribes a «City of Villains» la cuota
incluye también la suscripcion a «City of He-
roes. O sea, que esta todo previsto...
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< cause la misma impresion, pero

i, que llevo afios apnrmando mi

i jasmando
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g € 0 «Gothic I» fipor 10 €!L... Vamos,

L4 & TEPCEERETY = =
El tol del futura. Llevdbamos
mucho tiempo esperando un
e rol de fa jugabilidad,
s dimensiones y la calidad de
Elder Scrolls IV: Oblivion» |
que ha llegado, no nos

os desorbitados poF

que es oMo el suefio

; esto de lanzal os de jugarlo. Lo cierto |
javia queda aiguna compaifa W't:“'::aﬁa ellas aca- dos los aficionados
R. '_L.on'lahes‘]“e pero segumqueméstafdeom decir “menos wﬁaios' enhorabuena con
<eries CONOMIC2S, de que “més barato” no 4 a FX 0aUbisoft -con este revolucionario
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<ino, casi s "m ntos iue@“e""e“ al mes. N su género.
U linea Codega! .

Por fin en castellano

<! @ Quiero darle las gracias a

~ Blizzard por comprometerse a
traducir al castellano «World of Warcrafi».
Yo soy un usuario del juego desde que
aparecid en Espafia, pero reconozco que
¢l inglés no es mi fuerte y que la mayoria
de las quests [as he hecho “de oidas”,
sin enterarme bien de la historia, asi que
cuando lo traduzcan me lo pienso volver
2 jugar desde el principio. Eso si, coincido
con vosotros en que ya se podrian haber
puesto antes con ello. m Carlos

R. Pues sl, pero mira, mas vale tarde
Jue nunca, éno? Eso sf, esperamos que
25 chicos de Blizzard se pongan las pi-
2s con la traduccién, porque como se lo
tomen con la misma calma con la que lo
nacen todo, podemos tomarnos las uvas
zntes de que les de por presentar la ver-
si6n en castellano.

Los mejores del ano

7. @ Acabo de leer el reportaje con

" los resultados de los mejores
juegos de 2005 y tengo que decir que
coincido con casi todos los ganadores,
salvo quizd con «NFS Most Wanted» (yo
soy més de la simulacién realista y voté
por «Moto GP 3») y alguno mds, De todas
* formas, me parece una iniciativa genial
para saber lo qué piensan de verdad los

jugadores y espero que sigdis repitiéndola
durante muchos afios. ® Luis Lence

C4 de o que llevamos de 2006!

K-
oo

A N e 1
A o ATl |
Siempre hay un "pero’. Lamen-
tablemente, «Oblivion» no esta

R. Pues lo cierto es que no te queda ni el

Consuelo de,deur “ipor qué poco!”, por- libre de puntos oscuros, el mas
q_ue la victoria de ¢NFS Most Wgnted: ha gordo estd en los abundantes fa-
sido la mds clara, con una ventaja enorme llos de traduceién que presenta,
sobre el segundo clasificado (i77% frente algunos de ellos realmente garra-
aun 7%!). De todas formas, muchisimas fales. Y, eso, por no-mencionar la
gracias por participar en la votacién que, “idea genial” de poner contenidos
puedes estar seguro, volveremos a convo- descargables de pago, tan impor-
car el afio que viene. iAsi que ya puedes ir tantes y trascendentes para la
empezando a anotar tus juegos favoritos aventura como... una armadura

para tu caballo.

;Quién sera el proximo?

7| @ He lefdo la noti-

VBN cia de que -
che Mode ha grabado una
cancién para «Los Sims 2:

R. Pues, la verdad, nos extrafiaria bas-
tante que los “chavales” de Rammstein
se animaran a cantar en si-
mlish... Como que no parece
que vaya con su estilo, éno
) crees? Aunque claro, dadas

Abren Negocios» -ien si- las gigantescas dimensiones
mlish!- y casi me caigo de que ha alcanzado el “fenémeno
la silla. Primero fueron Andy Sim”, quién sabe, lo mis-
y Lucas, ahora Depeche mo s que se animany

Mode (el liston hasubi- / acaban haciendo un
do notablemente,sime /| mano a mano con
permitis decirlo)... Y yo %7, Marilyn Manson
me pregunto, {quiénes para la préxi-
serdn los siguientes en ma expansién
pasar por el filtro de de ¢Los Sims 2».
los Sims? éRammstein | Cosas més raras se han
visto, éno? :-D

e

rse'gpuestas

;QUEs

juegos de THO se beneficiardn de
la compra de «Unreal Engine 3»,

tal vez la prdxima entrega de las
aventuras de «Bob Esponja»?

es que no hay todavia una expansidn
de «The Movies» basada en el cine

de catdstrofes y protagonizada, por lo
tanto, por Uwe Boll?

hay de cierto en los rumores
que aseguran que Ensemble
Studios («Age of Empires Ill»)

estd desarrollando un juego de rol
online en un mundo persistente?

Blizzard ha esperado un afio para
decidirse a traducir «World of
Warcraft» al castellana, si el juego
ya fue todo un éxito en Espafia

desde que hizo su aparicidn?

va a esperar Turbine antes

actualizaciones descargables de
«Dungeons & Dragons Online»?

gn“

;Quiénes

es el responsable de los rumores

~rdpidamente desmentidos por

LucasArts- que han invadido la red
el cierre inminente de
«Star Wars Galaxies»?

va a dejar 5id Meier de dar
vueltas a lo misme, tras anunciarse
que su “nuevo” proyecto serd

«Sid Meier’s Railroads!»?




La Reéplica

3No estas de acuerdo con nuestr.é puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Commandas

Strike Force
Puntuacién Micromania

Soberbio

Creo que el salto a las 3D ha
sido todo un acierto y que la
cantidad de posibilidades a
nuestra disposicién es enorme.
Me parece que es el mejor de la
serie, porque tiene toda la juga-
bilidad de las anteriores entre-
gas y, ademds, es mucho mejor
técnicamente. m Javier Abela

umm@

Estoy de acuerdo en que se ha
resuelto muy bien el paso a las
3D, pero a mi no me parece que
sea el mejor juego de la serie.
Creo que deberfa haber incluido
alguna misién mds, porque tal y
como esta resulta algo corto y,
desde luego, no tiene la frescu-
ra y la originalidad del primer
«Commandos».

LPY. (Autor de la review]

Puntuacién Micromania

Algo anticuado
Me parece que el género de
las aventuras ha superado am-

Es posible que el sistema de jue-
go de «Ankhy esté algo desfasa-
do, pero a cambio cuenta con un
argumento realmente bueno y,
sobre todo, con un gran sentido
del humor. Al final uno juega para
divertirse y si «kAnkh» consigue
arrancamos la carcajada una y
otra vez, pues oye, no serd tan
grave que esté anticuado, éno?
T.6.6. (Autor de la review]

Marc Eckos™
Getting Up

Puntuacién Micromania

iAlucinante!

Es lo mds original que he jugado
en mucho tiempo y su ambien-
tacién estd muy conseguida,
tanto por los personajes como
por los disefios de los graffitis
o, sobre todo, por la eleccién de

Tienes razdn en que se trata de
un juego muy original, pero la
originalidad y la ambientacién no
bastan por si solas para hacer un
juego grande si no estan acom-
pafiadas por un desarrollo técni-
co a la misma altura, y en el caso
de «Getting Up» los problemas
de cdmara y su control afectan
seriamente a la jugabilidad.

R.ZH. [Autor de la review)

Call of Ctholhu

Dark Corners of the Earth
Puntuacién Micromania

Incomprensible

Me parece que se os ha ido la
mano con la nota de este jue-
go, porque por mucho miedo
que dé y por muy bien que esté
ambientado, no deja de estar
en inglés, y eso es una fae-
na que hay que tener muy en
cuenta a la hora de valorario.

m Oscar Terrones

umm@

Te aseguramos que fa nota del
juego ya tiene en consideracién
el hecho de que no ha sido tra-
ducido -algo que, es cierto, es
injustificable- lo que pasa es
que, por otra parte, se trata de
un juego excelente, muy jugable
y realmente adictivo. A lo mejor
lo que deberiamos preguntarnos
es qué nota se hubiera llevado
de aparecer en castellano.

J.PV. [Autor de la review)

Virtual Skipper 4 @

A toda vela

Me lo estoy pasando genial con
este juego que, en mi opinién,
es una de las mejores simula-
ciones de los dltimos tiempos.
Su modo multijugador, ademds,
es divertidisimo y las regatas
que se organizan en la red son
apasionantes. Deberfa haber lle-
vado més nota, m Andrés Agullar

umm@

EN EL PUNTO DE MIRA -
El Padrino
Ticromans
D)
La otra nota :
Un juego de pelicula

Creo que «El Padrino» tiene uno de los mejores guiones de todos
los tiempos porque no copia la pelicula, pero te hace sentirte en
todo momento dentro de ella. Ademds, el sistema de juego es ge-
nial y te deja hacer todo lo que te dé la gana. m Carlos Castello

Se trata, desde luego, de un juego excepcional, pero para merecer

la nota que propones, que es altisima, le falta aigo de consistencia.
Su guién es irreprochable en la aventura principal, pero algunas mi-
siones secundarias resultan claramente inferiores. Ademds, su tec-
nologia no es tan buena como No son fallos graves,
claro, pero es que un 98 es mucha nota. DL [Autor de la review]

 En'contra @

La otra nota

Demasiado violento

No me parece bien que le deis tanta nota a un juego tan violento
como éste. Ya sé que est4 clasificado para mayores, pero afin asf
me parece que es excesivamente duro en muchos momentos, a
menudo incluso de forma gratuita. m Francisca Aguallo

&Violentd? Si, y mucho, ademés. Tanto que no es recomendable in-
cluso para muchos “mayores”, que no desean tanto realismo. Ahora
bien, esa violencia, ées gratuita? Yo creo que no y si ves la pelicula
o lees el libro en los que se basa el juego estaras conmigo en que la

reproduccion es bastante ajustada. F0.L (Autor de la review)

Su realismo es muy elevado,
pero su jugabilidad no tiene la
misma abundancia de opciones
que un simulador de vuelo, por
ejemplo. Y es cierto que las re-
gatas online son muy divertidas,
pero por eso el apartado multi-
jugador lleva una nota bastante
mas alta que el individual.

T.G.6. |Autor de la review)

Blood Rayne 2_
Puntuzcién Micromania

Mal rollo

Creo que se les ha ido la mano.
Una cosa son los vampiros y
otra es la gente cortada por la
mitad, |a sangre y una ambien-
tacién “sado” que, de verdad, a
mi me da mas mal rollo que otra
€0Sa. m Omar Espdsito

hotranoh@

No es un juego para todo el
mundo, es verdad, pero por eso
estd calificado para mayores de
18 aftos. Incluso asi, es probable
que a muchos adultos tampoco
les guste, pero para los que la
ambientacion no sea un proble-
ma, es entretenido y esta repleto
de accién, y eso también hay que
tenerlo en cuenta.

ED.L (Autor de fa review)
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REINVENTAR
UN CLASICO

IMISION IMPOSIBLE? En su biisque-
da por mejorar el que para muchos es el
mejor juego de rol de todos los tiempos,

£ MAS Y MEJOR. Contaremos ademés
con una versién mejorada del editor «Au-
roran, con més herramientas y un interfaz
mejorado, asl como con un renovado apar-
tado gréfico que usaré los efectos visuales
mas avanzados. Prometedor, {verdad?




a Ilega de «Never-

‘winter Nights» supuso

toda una revolucion en

el mundo del rol en PC,

que en la época de su
aparicion vivia un periodo real-
mente bajo, estancado en las 2D
y en sistemas de juego comple-
jos y enrevesados. Ahora, varios
afios después, el género estd en
mucha mejor forma y la com-
petencia es, por tanto, mucho
mayor pero quiza, precisamente
por eso, la expectacion que ha
levantado la segunda entrega
de la serie entre todos los afi-
cionados es simplemente gigan-
tesca. Nosotros, claro, somos
aficionados como el que mas y
como ademds resistimos bas-
tante mal la impaciencia hemos
hecho el petate y nos hemos
ido a Londres a ver el juego de
primera mano. ¢Quieres saber

iVuelve el rey del rol!

qué nos ha parecido? Pues asi,
de primeras, que la expectacion
esta totalmente justificada, pero
tranquilo que te vamos a dar
todo lujo de detalles...

UN PASADO MISTERIOSO

«Neverwinter Nights 2» te pon-
drd en la piel de un joven aldea-
no que vive en la pequefia aldea
de West Harbor. Como todo
buen protagonista de videojuego
que se precie, tras una vida en
apariencia tranquila y mundana
tu personaje esconde un pasado
misterioso y es que, al parecer,
en las cercanias de la aldea se
librd hace afios una batalla entre
un poderoso mago y una miste-
riosa criatura que acabo en una
enorme explosion, cuando una
espada magica estallo en varios
pedazos. El caso es que uno de
esos fragmentos acabd enterra-

NEVERWINITER
NIGHIS 2

5i eres aficionado al rol llevas una buena temporada de celebraciones: «Los Senores 5ith», «Fable,
«Oblivion... Pero no guardes tadavia los matasuegras y el champan porque uno de los mejores juegos
de rof de tados los tiempos prepara su regreso. jY {4 pensabas que la cosa no podia mejorar!

> Vive una historia fantéstica y disfruta

* de toda |a fuerza y la variedad del rol
§ désico de Dungeons & Dragons

do en el pecho de tu personaje
sin que €l lo supiera. La aventura
comienza afos después de estos
sucesos al entrar en escena fuer-
zas muy poderosas que intentan
recuperar todos los restos de la
espada.... Todos.

Ante esta situacion no te que-
dara otra que buscar la ayuda de
aliados poderosos y en los Rei-
nos Olvidados, el universo fan-
tastico en el que transcurrira el
juego, los poderosos se dan cita

en una ciudad: Neverwinter. Des-

graciadamente, tras encaminar
alli tus pasos descubriras que
los poderosos no acostumbran

a ayudar a los desconocidos, asi
que para conseguir una solucion
a tus problemas primero tendras
que ganarte una reputacion en
Neverwinter. Para ello tendras
que unirte a un grupo de aven-
tureros y, junto a los mismos,
lanzarte a resolver todo tipo de
misiones y encargos pero, claro,
mientras tanto te seguiran bus-
cando, asi que la cosa sera de
todo menos sencilla.

ROL DEL BUENO

Como el juego original, «Never-
winter Nights 2» seguird escru-
pulosamente las reglas del »»

A ESTAS LISTO PARA EL MEJOR ROL? Entra en los Reinos Olvidados con
una fiel adaptacion de las reglas del juego de mesa Dungeon & Dragons.

A iHEROE A LA MEDIDA! La vida de la aldea queda atrds y ahora tienes que
hacer carrera como héroe. éSerds mago, guerrero o ladron? iTu decides!

29



Al

isométrico. mas alejado, y otro en tercera persona, mas cercano a la accién.

0 MIRES COMO LO MIRES.... El juego pondra a tu disposicion dos puntes de vista diferentes: uno

A iNO HAY ENEMIGO PEQUENO! De hecho algunos, como éste, son re_afHLe grandessEn
caso la variedad estd garantizada, pues la lista de monstruos que podras encontrar es en

DIALOGOS DE PELICULA

3 EN PRIMER PLANO. Como cualquier juego de rol que se precie
«Neverwinter Nights 2» te enfrentard a abundantes dialogos. Lo
bueno del caso es que en vez de los tradicionales cuadros de texto
el juego recurrird para ello a secuencias cinemticas. Asi, cada vez
que tengas que hablar con un personaje la cdmara pasard a un pri-
mer plano panordmico, con sus correspondientes bandas negras y
todo. Més cinematogréfico, imposible.

PERSONAJES
A LA CARTA

DISERIO A MEDIDA. A la hora

»» juego de rol de mesa” Dun-

A iESTO ME SUENA! El juego utilizara las reglas oficiales de D&D, asi que si ya tienes experiencia con ellas te serd
muy facil reconocer todos los hechizos, habilidades especiales, tipos de personaje o enemigos.

de crear tu personaje tendras a tu
disposicién toda la impresionan-
te potencia de las reglas de D&D
en su versién 3.5. Asi, podrds ir
eligiendo, sucesivamente, raza,
clase, alineamiento, habilidades

geons & Dragons” en su version
mas reciente, la 3.5. Esto quiere
decir, entre otras cosas, que el
juego pondra a tu disposicion -
todo el repertorio habitual de ra-
zas y clases de D&D, incluyendo
humanos, elfos, orcos, drows,

- Las reglas oficiales de D5D le dan al
* juego una gran profundidad yuna
| solidez a prueba de bomba

buscar sus propios objetivos e

e incluso apariencia, personali-
zando en este Gltimo apartado
aspectos tales como el peinado o
el color de la piel o el cabello.

A GUSTO DEL CONSUMI-
DOR. Los desarrolladores son
conscientes de que las reglas de
D&D pueden resultar abruma-
doras para los jugadores menos
veteranos, y por eso serd posible
dejar que el juego seleccione
automdticamente algunos de ;

guerreros, magos, ladrones...
Clases que, ademas, siguien-
do la version citada de las
reglas, podran especializarse
= en diferentes “kits”, como
espadachines, nigromantes,
bardos, paladines...
Una de las principales no-
vedades en cuanto al siste-
ma de juego estara en que
mientras que en el juego
original solo estabas acom-
pafiado por mercenarios, en
esta nueva entrega de la serie
contards con la ayuda de otros

como las estadisticas o las
habilidades especiales.

personajes en la aventura. En
total podras controlar un grupo
de cuatro personajes, contando
el principal y, en el mas puro
estilo «Baldur’s Gaten, podras
alternar el control entre ellos en
cualquier momento.

CADA UNO A LO SUYO

Lo mas interesante del caso es
que cada uno de estos persona-
jes extra -de los que encontraras
alrededor de 10 diferentes a lo

largo de toda la aventura- cuen-

ta con su propia historia y sus
motivaciones, que le llevaran a

t

incluso a reaccionar de diferente
manera en funcion de tus actos
en el juego y hacia él.

Por lo que respecta a su sis-
tema de control, el juego te per-
mitira alternar entre un punto
de vista isométrico totalmente
libre, en el que los personajes se
controlaran apuntando y pulsan-
do con el ratdn, y otro también
en tercera persona pero mas
cercano, que se controlara al
estilo de los juegos de accion,
moviéndote con el teclado y diri-
giendo la vista con el raton.



| B

\{Eﬂ 0! El radlismo en todog‘be enarios sera enorme y el nivel de detalle A DE VISITA POR LAS CRIPTAS. Los escenarios interiores prometen ser tan o mds espectaculares
es05 Arbiblesh en esa hnerha'y dmos si no es para guedarse con la boca abierta.  que los exteriores, aunque algunos, como esta cripta, no resulten especialmente acogedores.

A iEL PODER DE LA MAGIA! Tendra unos efectos visuales impresionantes para
representar a todo lujo los diferentes hechizos magicos disponibles.

Otra novedad sera que esta editor de niveles que incluia, el
entrega contara con un interfaz  «Aurora Toolset» que, por su-
totalmente personalizable, con  puesto, esta siendo revisado y
barras de acceso rapido que mejorado para esta nueva en-
podras colocar a tu gusto por  trega. Para que te hagas una

la pantalla. Ademds, aunque el  idea de su potencia baste 'i
juego se desarrollard en tiempo  decir que se trata de las ‘ 'cho "ns M ’SM’S,¥BS
real, podras pausar la accion mismas herramientas ; : ﬂ'"tﬂs nE 035""‘".

para dar hasta tres ordenes a que estd usando la POTENCIA ILIMITADA. Incluir4 una versién mejorada del po-
cada uno de tus personajes para  gente de Obsidian tente editor «Aurora» que ya pudiste disfrutar con el juego original.
que luego las ejecuten de mane-  para crear la cam- Con &l podrés crear o modificar cualquiera de los elementos de la
ra secuencial, 0 sea que el juego  pana individual del aventura. Podras disefiar nuevos escenarios, enemigos, personajes
serd algo mas estratégicoque su  juego o sea que, ; e incluso objetos o equipo. Basicamente el editor te ofrecerd la mis-
antecesor y, en este sentido,mds  hasicamente, ' ma libertad que han tenido los desarrolladores a la hora de crear el
similar a la serie «Caballeros de  podras hacer juego, y tanto es asi que podras abrir en él la campafia individual
la Antigua Repiiblicay. con él lowp W paramodificarla y “tunearia” a tu gusto.
oo | @ MAS VERSATIL QUE NUNCA. Una de la principales novedades
-4 iy v ser4 que los escenarios exteriores ya no se disefiardn a través de un
De todas formas, si por algo - la 'nsl‘birldad de controlar grupos ™ sistema de mosaico, a base de “baldosas” basicas -los interiores
llamé la atencion «Neverwinter de m PGIEDM,ES Bbﬂﬁ nuevas - sf que conservaran este sistema-, sino que serdn totalmente con-
Nights», mas alla incluso de su =% tinuos, de manera que ofrecerdn un disefio mucho més detallado y
sistema de juego o su tecnolo- M 35 1 fluido que, ademés, serd totalmente tridimensional.

gia, fue por el impresionante




A TOMATE TU TIEMPO. El nuevo sistema de juego te permitira pausar la accion y dar ordenes a
tu personaje sin los agobios del tiempo real. iQue no tenemos ganas de andar con prisas! ’,

iMENUDA PINTA!

3 UN LUJO DE JUEGO. Uno de los aspectos que més cambiaré de
la anterior entrega a ésta serd el apartado gréfico, pues «Neverwin-
ter Nights 2» recurrird a la tecnologia més modemna para alcanzar
un resultado espectacular. As/, por ejemplo, el juego utilizard un sis-
tema de luces dindmicas que permitird que el Sol se desplace por
el cielo generando unas sombras absolutamente realistas. Detalles
como éste prometen hacer de «Neverwinter Nights 2» uno de los
juegos de rol més espectaculares de los (iltimos tiempos.

:TE ACUERDAS DE...
LOS REINOS OLVIDADOS?

3 BIENVENIDO... DE NUEVO. El juego de rol de mesa D&D ha con-
tado con ambientaciones muy diferentes, desde los clésicos univer-
sos de Ravenloft o de GreyHawk, hasta el mas reciente de Eberron.
Pero sin duda el mundo por excelencia para los seguidores de este
juego de rol es el de los Reinos Olvidados. En este mundo estuvie-
ron ambientadas, por ejemplo, las series «Baldur's Gatey, «lcewind
Dale» y, por supuesto, el propio «Neverwinter Nights».

A iSE ACABO EL LUCHAR A SOLAS! Ahora podras recurrir a otros tres comparieros
para combinar sus habilidades con las tuyas. Con enemigos asi, te hara falta...

»» que te de la gana. Anadele
un modo multijugador muy simi-
lar al dela primera entrega, con
la posibilidad de que un jugador
asuma el papel de Dungeon
Master -como en el juego de rol
de mesa- supervisando el de-
sarrollo de las partidas y lo que
nos queda es un juego llamado
a causar furor en la red una vez
mas, entre los aficionados al
“modding” y a la creacion de
escenarios y mapas.

TECNOLOGIA MAGICA

Por dltimo, la guinda del pastel
la pondra un impresionante aca-
bado visual. «Neverwinter Nig-
hts 2» hara uso de la tecnologia
grafica mds avanzada para ofre-
cer un enorme nivel de detalle
tanto en los modelos de perso-
najes y enemigos como, sobre

todo, en los diferentes escena-
rios, que ahora estaran mucho
mas llenos de vida y movimiento
que nunca,

«Neverwinter Nights 2» sera
una aventura con un argumen-
to largo y apasionante, con un
sistema de juego totalmente
renovado, unos graficos espec-

taculares, un modo multijuga-
dor genial y un editor aun mas”’/,

potente y versatil que el ante-
rior... £Te parece o no entonces
que hay motivos para la impa-
ciencia? Pues eso pensamos
nosotros también... m LPV.

4 TESORO Y EQUIPO. Los enemigos derrotadus en combate te prﬂﬁouarén d
abjetos con los que equiparte. Si tienes suerte podrias encunlrarmciusu.algun ab]e

-




Un continente misterioso
Nuevas disciplinas
Misiones estimulantes

tEl desconocido mundo de
Vana'diel te est4d esperando!
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RAPTURE: DONDE UNA VEZ HUBO UNA UTOPIA...

@ UN MUNDO PARA LA ELITE. Rapture se
funda en 1946 por Andrew Ryan, un exiliado
soviético, millonario y deseoso de una so-
ciedad elitista y utépica donde sélo tenga
cabida lo mejor de la humanidad, para de-
sarrollar grandes y répidos avances cienti-
ficos, intelectuales, deportivos...

LA UTOPIA DERROTADA. El fracaso de
Rapture vino por el descubrimiento de algo
que todos sus habitantes ambicionaban
¥ que provocd una guerra. T llegas a los
restos de la utopfa, habitada hoy por super-
vivientes mutantes de los que depende tu
futuro y a los que debes enfrentarte y, quiza,
matar... aunque sean unas inocentes nifias.




3

3 :dlgunas afirman(q
*los chicos de]lrrati

g

n la década de los 90
Looking Glass, prime-
ro, e lrrational Games,
mas tarde, lanzaron las
dos partes de una serie
/que muchos, hoy, consideran
mitica en el mundo de los juegos

f de PC: «System Shock». Sus
% creadores eran los mismos -en
esencia- y estuvieron en amhos
estudios. Pero, éque era «Sys-

r tem Shock»? Grosso modo, uno
¥ de los primeros intentos reales
por fusionar distintos géneros y
donde aquello de [a libertad de
accion, el juego no lineal y que

* las decisiones del jugador daban

* forma a la historia, dejo de ser

un argumento de ventas para
convertirse en realidad. Con to-

das sus virtudes y sus defectos
«System Shock» es hoy, ade-
mas, una referencia de la que
también bebe el siguiente pro-
yecto de -no podia ser de otro
modo- Irrational Games, a la
cabeza del que se encuentra el
mismo que dio forma a «System

&, a0 e
llena de\decisionesmora
. 4 =

L= §
Shock». Pero para Ken Levine
«Bioshock» no quiere ser una
continuacidn -aparte de que el
guién no tenga nada que ver, la
idea basica es similar pero no
idéntica- de aquel. Basicamente,
casi se podria considerar a Levi-
ne un idealista y a «Bioshock»
una utopia como la del guién
que le da forma... ¢o realmente
«Bioshock» no serd tan utdpico
sino asombrosamente real?

BIENVENIDO A RAPTURE

Estas a principios de los afios
60 del siglo XX y te encuentras
flotando en medio del océano. A
tu alrededor hay senales y restos
de lo que parece ser un acciden-
te aéreo del que t, segun indica
todo, eres el unico supervivien-
te. Si, si, ya sabemos que esto es
entrar muy a saco pero... ies que
«Bioshock» empezara asi! Sin
escenas cinematicas, presenta-
ciones ni videos. Tu -tu prota-
gonista- buscas desesperada-
mente algo que te pueda ofrecer

-

ides. Ese e
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' Accion y rol se dan lamanoenun
* proyecto original y ambicioso, donde
| las opciones miorales son decisivas .. FX

una oportunidad de superviven-
cia cuando, sin ningun sentido,
en medio del océano, una isla, a
lo lejos, muestra lo que parece
ser un solitario faro.

Un lugar tan solitario que,
cuando llegas, ves que en reali-
dad es un acceso a un conducto
que lleva hacia abajo. Un acceso
ocupado por una especie de ca-
hina en cuyo interior hay un ca-
daver. Conteniendo tu aprension
lo sacas y te metes en su lugar,
para descender al fondo del mar

y ver asombrado como van apa-.

reciendo las formas y siluetas de
edificios en una increible ciudad
construida en el fondo del mar,
de la que lo tinico que ves, cuan-
do llegas al destino, es desola-
cion, ruinas, estancias vacias

5 -t‘el juego...

e -
@ Género:
Accién/Aventura/Rol

@ Estudios/Compaifa:
Irrational Games/2K

@ Distribuidor: Take Two
@ Idioma: Por confirmar
@ Fecha prevista: 2007

de vida y los sonidos del océano-‘ i sisponibi
que reclama su espacio arreba- - @ it

tado por... équién? iBienvenidol * -

Acabas de llegar a Rapture. = m o7

= Serd una
combinacién de
accién, aventura y rol
con total libertad de
accién y decision.

2 Eljuego se
ambientara en una
ciudad submarina,
llamada Rapture.

2 Podrés desarrollar un
estilo de juego propio |
y linico, escogiendo
el tipo de habilidades |
que mds te gusten.

< El juego te pondra
continuamente frente
a decisiones de corte
moral y ético.

2 Serd posible acabar

¢LOCURA O GENIALIDAD?
La historia de Rapture, esa ciu-
dad submarina a la que acabas
de llegar, la iras descubriendo a %
medida que avances en la histo- -
ria de «Bioshocky. Y descubriras
también a su creador, Andrew
Ryan, al tiempo que la historia, =
Una historia y una ciudad que
parecen obra bien de un genio,
bien de un loco. Casi, casi como
el propio «Bioshock». Pero siga-
mos con Rapture.

A medida que exploras el ha-
bitat al que acabas de llegar y
buscas sefiales de vida »»

el juego por muy

I X

diversos caminos y
utilizando distintas
estrategias.
2 El universo de juego

| sesitiia a medio
camino entre una
estética retro, art-
decd, y de ciencia
ficcion tipica del cine
afios cincuenta.

PRIMERA IMPRESION

Originalidad extrema
y libertad total. Rol
en el que tu éticay
tu moral también se

JODEL MAR. A Mns de los aftos 60 tu avion
en el océano, ¥ Y, yendo mas lejos, llegas al fondo.
L

4 EXTRANOS HABITANTES EN UTOPIA. La accion sera una aventura moral
en un mundo utbpico y hoy arfisado, fundado por una elite intelectual.
s

{ st adees

&

¥ M ICROMAN!A



A ¢QUE PASA S| TOCO AQUI? Sera un juego sobre decisiones, si, aunque no .

tan burdas. Cuando dudas entre matar o no, pulsar un botan, i.wmpo_rli?
et ah

efla ser una sociedad utopica pero
milias, que precisaban cuidados...

EL GUARDIAN DEL TESORO

£ EL TESORO ES... ELLA. Las nifias, las cosechadoras ~y procesa-
doras- de Adam, seran la clave de toda la historia en «Bioshock.
Ellas te podran otorgar el poder necesario para sobrevivir, escapar o
eliminar a tus enemigos. Pero, £c6mo conseguirés ese poder?

) (DESAFIARAS AL PROTECTOR? Literalmente tendrfas que arran-
car el Adam de su interior pero, si ellas no te lo dan, éte enfrentards a
su protector para eliminarla y quitarselo? ITd decidirés qué hacer!

-

A INOTE METAS.CON LOS PROTECTORES...! 0, Si... Es‘ta—%requeﬂa cosechadoii,y su gya:ﬁ
ingenio y tu moralidad. Si intentas hacer dafio a la pequena, su "amigo” te lo hard pagar car

»» que puedan ayudarte y -
orientarte, descubres algo que
no esperabas. Asomandote por
una esquina primero-oyes unos
pasos mecanicos, poterosos, y
luego ves a su responsable: el
Protector, una mole a medio ca-
mino entre un ser humano y un
robot, en una de cuyas manos
se mece una metralleta desco-
munal mientras en |a otra sujeta
tiernamente la manita de una
nifa de unos diez afios. La nifia
tiene una jeringuilla. Cuando se
acercan a un cadaver, la nifia
se la clava, extrae un liquido
del cuerpo y, acto seguido... ise
lo lleva a la boca y se lo traga!
De algin modo, sabes que ese

A LOS RESTOS DE LA GUERRA MUTANTE. ¢Qu
Sélo quedan los mutantes cadaveres... y algunos mutantes vivos.

e - "
liquido es precioso, que » R
puede ayudarte. Ves una ——

pistola en el suelo, la coges
y apuntas a la nifia. Sabes que
s6lo asi podras conseguirlo,
pero tus manos tiemblan. ¢Ma-
taras a una nifa pequena para
vivir? Ademas, el Protector...
¢como reaccionara? Es algo mas
gue una decision entre matar y
como. La clave es: équieres ha-
cerlo, de verdad?

ADAM Y TU

El liquido es el Adam, una sus-
tancia sintetizada por una babo-
sa submarina que los habitantes
de Rapture descubrieron por
casualidad. El Adam se convirtio
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en la perdicion de Rapture. Una
sustancia que mejoraba las ca-
pacidades intelectuales y fisicas
hasta extremos brutales, pero
que también volvia adictos y mu-
tantes a sus usuarios. Su control
desemboco en una guerra entre
los rapturianos que destruyo la
sociedad utdpica de Ryan, pero
permitio sobrevivir a algunos de
ellos: Protectores, Agresores y

Un nwndt; submarino acoge
"% una sociedad utdpica para acabar "
|- destrvido por su propia ambicién

"4 g ~ .
/ /’ & iPOR FIN LLEGO LA COSECHA! Si ves una nifia con una jeringuilla, es momento de cosecha. Se trata
J ? del método para extraer el Adam de los cadaveres y procesarlo en s pequefio cuerpo.
X, 3
(e

Ny

Cosechadoras -las ninas, que
fueron modificadas genética-
mente por Ryan para procesar
el Adam, solo disponible en los
cadaveres tras la aniquilacion de
la babosa-. Y ahi, entraras tii.

VIVIR... ¢A TODA COSTA?

En Rapture, el Adam parece
convertirse en tu tnica posibi-
lidad. Pero conseguirlo no sera

facil. De hecho, ¢lo necesitas .

de verdad? Sera el camino mas
corto a la supervivencia... o no?
«Bioshock» quiere ser una ex-
periencia tinica y total de juego.
Una utopia, casi, como ya hemos
mencionado. Un juego donde lo
importante no es solo lo que
haras, sino como lo hards y con
qué medios. Esta singular com-
binacién de accion y rol te deja-
ra, seguin Levine, crear tu propia
experiencia de juego. Irrational
te dara los mimbres y ti te haras
el cesto. Pero lo hards, ademas,
a base de decisiones morales.
¢Matards, o.no? Si no, écomo
modificaras la conducta de los
personajes no jugadores »»

A ESTO Si QUE ES AGUAR LA FIESTA. Por si no era hastante estar en el

e Y

fondo del mar, encima los mutantes lian una guerra. iQue es fin de ano!

{CUANTOS HABITANTES DE
RAPTURE QUEDAN? Aunque,
més importante ain, cémo es-
tan? La guerra por Rapture y por
Adam acabé con unos pocos
supervivientes mutados y con-
vertidos en extrafias criaturas y
muchos otros muertos.

@ TODAS SUS HISTORIAS

ESTARAN AHI. Para dar mas

veracidad al juego, en Irratio-

nal estdn creando un archivo
con datos de los antiguos ha-
bitantes de Rapture: la elite de
la humanidad que acabé devo-
rada en su propia trampa.

at .'J.)‘ﬂrrth- d "
| osages ha £
. l::f into Nagia's food wer
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PUBLICIDAD
NO SUBLIMINAL®

£ LA UTOPIA ERA ART-DECO. Rapture serfa una sociedad utdpica,
aislada, superior si se quiere, pero no era impermeable a la esté-
tica de la época en que se supone fue fundada. Las innumerables
muestras "publicitarias” que inundan las estancias de Rapture son
la mejor prueba de ello.

LA VENA ARTISTICA DE IRRATIONAL ha encontrado en «Bio-
shockn el medio para dar salida a todo su talento. La investigacion
que han llevado a cabo para captar la "cara" de la

publicidad de los afios 50 es encomiable y los

£ VERY ‘

OH-BOY |
WHAT A
FLOOR’
suowJ

A iPODRAS AGUANTAR TANTA PRESION" Y no solo en sentido figurado. I:%ralmenle cuando te muevas po;
Rapture notaras Ia presion... del agua oceanica en las paredes de la ciudad. éSe te vendran enmma? o

A NADIE GANA, TODOS MUEREN. Lo gue pasé en Rapture sdlo lo descuhnras a medida que avances en el juego

=y no'todo, sélo retazos-, pero las "pistas” mas evidentes aiin se encuentran por el suelo de la ciudad...

»» para que hagan cosas que -

te beneficien? Las habilidades
que podras desarrollar en «Bio-
shock» seran cualquier cosa
menas corrientes.

Cuando elijas el camino que
seguira tu personaje 'y que defi-
niras unicamente con las accio-
nes que vayas llevando a cabo,
olvidate de fijarte en marcado-
res, puntuaciones o usar menis
para configurar hahilidades
(ingenieria, armas, genética...).
No habra. Sencillamente, la evo-
lucion de tu personaje sera visi-
ble en la eficacia con que lleve
a cabo esas acciones. Si corres
mas rapido no serd porque ha-
yas asignado dos puntos a esa

habilidad al subir de nivel... No.
Todo serd mucho mas sutil y te
pedira ser mucho mas flexible
de lo que habitualmente hacen
ofros juegos. Porque éste, segiin
Irrational, lo crearas tu.

'MORAL Y DECISIONES

«Bioshock» no dejara de ser una
isla en el mar del PC. No sabe-
mos si una isla paradisiaca, ya
que todavia queda un ano largo

por delante para que lo veamos
en una version casi final, pero
nadie puede negarle ambicion,
ideales y ser un proyecto no
poco arriesgado. Conociendo
a sus responsables, y'su curri-
culum, te puedes esperar algo
realmente grande. Tan imponen-
te como los Protectores y quiza
tan utopico como Rapture. Sélo
que «Bioshockn perfila un futuro
mucho mas luminoso. m EO.L

& En «Bioshodos tus decisiones dardn
+ forma a la historia y a la actuacidn

~ de los personajes no jugadores
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:)Di rasun po

1o La accion se
1 desarrollard en
Ciudad de México, en
el afio 2013.
| 2 La campafia
' individual abarcard
once fases.

‘:)Tondrasselstlpos
basicos de armas.
;.;Podrasutillzzr
| Un gran arsenal
- "cross com".
: 2 Habra dos modos

multllugadorbésioos: :

dom' inacion

PRIMERA IMPRESION _

| Acci6n téctica y

' realismo méxlmo
mis! lqos'de loya
| vlsb en el género

sfﬂ..J

 desde un |
hastaeli_

"I LOS AVANCES DE

== Advanced Wa '* "

| ;50brevivirds a México? .
liﬁftares rebeldes, el presidente de Esta%l;mdas 5ecue y;;_!_;, al ntlziin nuelzar

arecido y el futuro del mundo en tus
Hos te ofrezcan un buen desafig

o0 venfamos esperando
desde hace tiempo, con
algunos inoportunos re-
trasos que nos han hecho
mordernos las ufias mas
de lo deseable. Pero ha sido po-
nerle las manos encima a «Ghost
Recon Advanced Warfighters y
empezar a salirnos tics, temblar-
nos las manos y notar como el
corazén se nos desbocaba mien-
tras calamos en paracaidas sobre
México DF,, donde nos esperaba
una misién de lo mas peliagudo:

salvar al mundo de unos milita-
res rebeldes que han robado el
maletin nuclear del presidente de
Estados Unidos y quieren liarla
bien gorda. iQué dura es la vida
del "ghost"!

¢DEMASIADO REAL?

Si no has oido hablar de «Ghost
Recon» -je, je,je, venga hom-
bre...- seguro que te suenan
otros nombres como ¢Rainbow
Six» o «Full Spectrum Warrior».
En estos juegos la maxima es casi

idéntica: no cuenta el nimero de
balas, sino el cerebro para usar-
las. En esto, ademds, los opera-
tivos "ghost" son la repanocha,
lo mas de lo més, la elite de... lo
pillas, éna? Y lo grande de «Ghost
Recon» es que todo gira siempre
en torno al realismo méaximo

nos, BUEno e N
, 2UE me;ar jue U 10 Bauaniugznznia r2al?

~dentro de un orden dedicado a
la jugabilidad, faltarfa mas- en el
planteamiento de la accién, por-
que, hasta ahora, lo del realismo
del mundo de juego... bueno, se
dejaba mds a tu capacidad para
meterte en situacion, que a una
ambientacién apoyada por unos

Prepérate para la accidn tictica con
un pavoroso halo de realidad, en el
escenario de México D.F, en el afio 2013



A quE se parece’

Fult Spactrum Wasrior
= Aunque la idea es casi igual,
en «Full Spectrum Warrior» no
encarnas a ningdn soldado.

gréficos realistas. Pues, chico, ve
haciéndote a la idea de que eso
ha pasado a la historia. «Advan-
ced Warfighter» serd un juego de
accion tactica de lo mds real...
pavorosamente real. Casi dema-
siado. Porque no sélo serd lo tipi-
co de "un tiro y estds muerto". Es
que ahora te va a doler.

UN FUTURO MUY CERCANO

Es el afio 2013 y el presidente
de Estados Unidos se encuentra
en México para firmar un acuer-

,,_J;L!JLL-J (U 3

_antes de hacerse
|uego. los chicos

cargo del

' disenado simuladores de

para el elemtn de

do con el pais vecino del sur.
De repente, y en medio de una
gran confusion donde los datos
no estan demasiado claros, se
manda a un grupo de operativos
"Ghost" a México D.F. a reducir lo
que parece ser un pequefio grupo
militar mexicano que ha asaltado
un centro secreto que utilizan los
Estados Unidos para operaciones
encubiertas. Pero lo que parece
un pequefio asalto de repente se
revela como un golpe de estado
en toda regla. El grupo "ghost”

que ha precedido

al tuyo ha perdido  §
contacto con la 488

central. El presi- '8

dente, ademds,

esta ilocalizable, junto

a su homélogo mejicano. Na-

die sabe quién estd a la cabeza
del golpe, cudl es la situacién en
la ciudad ni, lo que es peor, dén-
de esta el maletin que controla
las cabezas nucleares de Estados
Unidos. Y, ya sabes quién tiene
que arreglar el lio, éverdad? »»

os de Grin habian

estilo slmllar.

México D.F. te espera para que

" dirijas a tus hombres en la mision més

arriesgada de sus vidas... y de la tuya.




() LOS AVANCES DE

iOUE SE PREPARE EL ENEMIGO!

<« EL ARMAMENTO sera,
como puedes imaginar,
uno de los apartados
mas cuidados e impor-
tantes tanto en el disefio
del juego como en la ac-
cion de cada mision y en
1a propia planificacidn (ila
tuya!) de las mismas. La
eleccion que hagas del
armamento definird en
gran parte tu estrategia.

< ELIGE TU PROPIO ESTI-
LO DE ARMAMENTO. Los
seis modelos bdsicos que
«Advanced Warfightery
incluird se dividen en va-
rios tipos para ajustarse a
cualquier gusto: modelos
bullpup, silenciadores...
selecciona las armas en
funcion de los objetivos
de [a mision y de la tictica
gue usaran tus hombres.

« FUTURISTAS... PERO
REALES. Si la accién se
sitia en 2013 lo suyo es
que las armas de «Advan-
ced Warfightery sean fu-
turistas, Sin embargo, y
como suele ocurrir en los
juegos de Tom Clancy, to-
dos los modelos de armas
seran prototipos reales o
al menos en proyecto so-
bre la mesa de disefio.

i

: uma&hmm
serd idéntico: un vehiculo deja al grupo en

. un punto seguro para comenzar e avance.

¥ Es sélo el principio, porque lo
que vendra luego, te va a hacer
desear no haberte tirado en para-
caidas en lo que parecfa una mi-
sion rutinaria de explora, localiza,
rescata y sal zumbando.

DOMINA LA SITUACION

tAdvanced Warfighter» no pare-
ce, a priori, que vaya a distanciar-
se demasiado de otros juegos del
género. Uno piensa: accion tacti-
ca, dirigir un grupo... bueno, lo de
siempre... Si, eso es lo que pare-
ce, pero en cuanto juegues cinco

A

minutos con él te darés cuenta de
que esto no es lo de siempre. No
mucho menos.

Para empezar, contard con una
fabulosa ambientacién -apoyada,
desde lucgo, en una calidad gré-
fica increible- que te haré creer
que lo que te rodea es real. Pero,
también, destacara por miiltiples
detalles de disefio pensados para
hacerte dominar la situacién,
y el juego, en cinco minutos. Si
miras hacia abajo, te verds las
manos y los pies. Podrés escoger
el armamento a tu medida para

Podras plantear distintas estrategias
con total libertad, utilizando el enorme

arsenal tecnoldgico disponible

afrontar cada misi6n. Antes de
que empiece el jaleo en la mis-
ma, con tu equipo rodedndote,
mientras te acercas al punto de
insercion recibirds detalladas ins-
trucciones bésicas de la situacion
a través del "cross-com”... éQué
es el "cross-com™? Pues, como se
suele decir, la madre del cordero.
Bueno, una de ellas.

EL FUTURO ES HOY

Por si no lo sabes, los juguetitos
de los militares suelen ser muy
caros, ultramodemnos y estan en
activo varios afios antes de que
ciertas tecnologias lleguen a la
vida civil. El "cross-com” es uno
de ellos -y no es s6lo una fanta-
sfa de un juego, por cierto, sino
un proyecto real-, Se trata de una
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serd uno de los primeros juegos en

Tu:dtisqudﬁigirahnhdnﬁuy

procurar que

sobrevivan, planeando
con sumo cuidado cada paso que des

pantalla que se coloca justo de-
lante del ojo y a través de la cual
se recibe informacion en tiempo
real, ademés de estar conectada
via satélite a un mapa tactico y
a los "cross-com"” del resto del
grupo "ghost”, para controlar la
accion al segundo. Gracias a él,
podrés dar drdenes a tus hom-
bres y a un “drone" -un robot
volador espia-, controlar sus
movimientos, estudiar la situa-
cion y recibir 6rdenes del mando.
¢A que parece de ciencia ficcién?
Pues acostumbrarse a ello serd

coser y cantar porque ¢Advanced
Warfighter» tendré algo que no
tienen otros juegos de su estilo:
un disefio pensado para todo tipo
de jugadores, del més experto al
recién llegado.

INTELIGENCIA TOTAL

Pero habra mas cosas que no po-
drés pasar por alto. Y no podrés
porgue como lo hagas... ibang!
Estards muerto. Y es que la IA de
tAdvanced Warfighters promete
dejar en mantillas a lo mejorcito
que has visto en accion tactica.

utilizar el chip PhysX, para

. . :
- potenciar Ia simulacion fisica, los efectos de explosiones Y ntrns_. |

Los chicos de Grin estan crean-
do lo que llaman una |A en "tres
capas”: individual, tactica y estra-
tégica. La primera, bueno, basi-
camente hara que tus soldados
no se conviertan en patos de fe-
ria. La |A tactica se encargard de
coordinar las acciones entre los
miembros del grupo y la terce-
ra... esa es la més espectacular,
porque sera la encargada de hcar
que el enemigo despliegue accio-
nes coordinadas para rodearte,
crear maniobras de distraccién y
mandarte al otro barrio a la que
te descuides. éCrees que po-
drés superar al enemigo? Vas a
tener ocasion de demostrarlo
en el mundo increfblemente
real del México de 2013.
¢Estds listo? m RELL

i SN

£ TODA AYUDA TACTICA SERA POCA para planificar tus
estrategias en cada mision. Pero si hay algo que te resultara
imprescindible es el mapa tdctico, al que recurriras, con toda
seguridad, una y otra vez. Disefiado como una perspectiva
cenital real del escenario y la accion en tiempo real, en el
maximo nivel de zoom podras ver perfectamente a tus hom-

| bres moverse y colocarse en los puntos que les indiques aqui.

Podras marcar puntos de navegacion y control (waypoints),
encadenar acciones, seleccionar a cada soldado o a todo el

~ grupo y asignar distintas 6rdenes. A poco que te metas en ha-
| rina, ya veras como la utilidad de esta alucinante herramienta

tactica serd de un valor incalculable.




menos dinero segiin

|

el éxito de tu encargo, |

recursos futuros.
< El control del

lo que afectard a tus |

{

rsonaje serd '
xncilloleeinwm. En|

unos pocos minutos
dominards todas sus
habilidades.

?

PRIMERA IMPRESION 1

| Accidn tictica para
| "profesionales”, El
. retorno de Hitman
. no podrfa ser mds
| prometedor.

MICROMANIA

Hitm

Ly

Blood Money

Hhora tu/eres la presal

Se mueve en las sombras, esta aqui para liquidar a un objetivo, es el mas letal y
nunca falla. ;Ain no sabes de quien estamos hablando? Hitman regresa, asi que
decidete rapido, iayuda al Agente 47 o apirtate de su camino!

alta muy poquito para
que el agente 47, el ase-
sino a sueldo més cono-
cido de los videojuegos
vuelva a estar operativo,
dispuesto a hacer aquello que
mejor sabe. Ya en el afio 2.000,
10 Interactive nos sorprendié con
un primer ¢Hitmany, que obtuvo
un notable éxito, al que le siguie-
ron dos entregas. La cuarta, ¢Hit-
man: Blood Money», quiere supe-
rar todo lo anterior con un buen
pufiado de novedades dirigidas a

mejorar la jugabilidad. Introduci-
rd mds tactica, un Hitman menos
frio -y mucho mas “creativo” al
cumplir sus encargos- y misio-
nes en las que habré que expo-
nerse mas. Todo ello, apoyado en
una realizacién técnica que nos
brindard una espectacularidad
casi cinematografica.

MUY “PROFESIONAL”

Como siempre, adoptaras el papel
del asesino: el agente 47, encargado
de hacer el trabajo sucio proporcio-

nado por la ICA -la agencia interna-
cional de contratos- del modo mas
limpio y eficiente posible.

Cada misién trascurrird en un
escenario diferenciado e indepen-
diente: Parfs, Las Vegas, Nueva Or-
ledns... Aunque el fin, generalmen-
te, serd el mismo: “silenciar” un

objetivo primario y algunos otros
secundarios. Sin embargo, cada
mision podrd ser afrontada y re-
suelta de diferentes maneras, asi
que el desarrollo de cada escenario
variara enormemente dependien-
do del planteamiento que sélo ti
decidas dar a la accion.

El sigilo no serd suficiente, deberds
ser rapido y preciso si quieres eludir
testigos y la intervencion de la poli



La serie «Hitman» se ha diferen-
ciado de otros juegos de accion por
requerir un planteamiento tactico
para cumplir cada misidn sin hacer
saltar las alarmas. Hacerlo de un
modo coherente y cuidadoso serd
ahora més necesario que nunca.
Como 47, podras escoger, por ejem-
plo, entre colarte por una ventana
a un segundo piso o suplantar a un
jardinero y entrar por la parte de
atras... Claro que, esto es accion,
asi que también podras olvidarte
de sutilezas y entrar disparandoa

| e variaciones

¢ hard eco de
y habra cientos
dependiendn

.la pren
tus asesinaos

esa
del modo en qué progres
c:mplir us objetivos?

todo el que se interponga en tu ca-
mino, pero si optas por esta tiltima,
tendras que ser realmente habil. No

obstante, a veces, notendrasméds

remedio que hacerlo.

Excepciones aparte, siempre |
que sea posible te serd mas ren-
table actuar sin que nadie se
percate de tu presencia, re-
duciendo la violenciaenlo
posible. Por ejemplo, no re- '
sulta nada recomendable ‘
colocar explosivos donde k
puedan alcanzar a ino-

r

2

centes, porque complica-
ras las cosas. Si actias
respetando estas pocas
condiciones obtendras
varias ventajas: la prin-

. cipal en forma de re-
compensas econd-
micas. Pero es que,
ademds, asesinar

a diestro y sinies-

| trollamard la aten-

| ¢ién de los medios
de comunicacion y
futuros objetivos. Si

te empefias en entrar a saco pue-
des llegar a ser portada de algu-
na revista, lo que dificultara tus
proximas misiones, cuyos objeti-
vos estardn més alerta y reforzardn
la seguridad.

LA AGENCIA EN PELIGRO

Otro de los rasgos que caracteri-
zan esta saga es la complejidad de
sus tramas. «Hitman: Blood Mo-
ney» No serd una excepcion por-
que, a medida que progreses en
el juego, descubrirds alguna »»

MICROMANIA




ANTICIPATE A LA VIGILANCIA

| 4 RECONOCE EL TERRE-
| NO. Una vez te hayas fa-

| miliarizado con un lugar,

| consulta frecuentemen-
| te el mapa si quieres co-

| nocer los avances de tus

| oponentes en tiempo real.
| Recuerda que cambian

| delugar asiduamente y

| siescuchan o ven algo

| sospechoso daran una

| vuelta para investigar.

: | «ADAPTATE AL EN-

TORNO. Con la aparien-
cia adecuada podras lle-
gar a lugares en un prin-
cipio inaccesibles. Una

| de las mayores bazas de
| 47 es su capacidad para
| suplantar personalida-
| desy siquieres progre-
sar aprenderas a sacar
el maximo partido a este
| excepcional recurso.

« UTILIZA ARMAS
SILENCIOSAS. Para empe-
zar, no siempre tendras un
objetivo a tiro... con tu ri-
fle. Si tienes que acercarte
emplea armas alternati-
vas a las de fuego. Pueden
ser igual de efectivas y,
desde luego, mucho mas
discretas... Aunque hay
que arriesgarse para uti-
lizarlas a corta distancia.

»» otra misteriosa organizacion
que estd planeando acabar con
tu agencia. Incluso, pondran pre-
cio a tu cabeza. Esto implica que,
ademds de cumplir los objetivos
propios del escenario, puede que
te las tengas que ver con asesinos
que anden tras tu pista.

NO TODO ES POR LA PASTA

Por si fuera poco ser perseguido
por una agencia, también tendras
que enfrentarte con un adversa-
rio a tu altura: Mark Parchezzi Ill,
alias El Albino. Comprobaras que
es un asesino tan letal como 47
~pero con muchos menos escri-
pulos- que poseera algunas de
sus habilidades, como la capaci-
dad para disfrazarse. iEl Albino po-
dra estar acechando en cualquier

Te enfrentards a enemigos habiles y

astulos, capaces de anticiparse a tus
mavimientos y tenderte emboscadas

parte! Menos mal que 47, para no
ser cazado, tendrd a su favor un
buen repertorio de recursos. A su
capacidad para suplantar una per-
sonalidad hay que sumar su talen-
to para el sigilo y su extraordinario
conocimiento de las armas -y de
objetos que podran ser utilizados
como tal-, sin olvidar un amplio
arsenal a tu disposicién.

Como en anteriores entregas de
¢Hitman» también podrés contar
con un mapa -imprescindible- que
te permitird observar, en tiempo

real, los movimientos de los ene-
migos. Y, por (ltimo, tendrds a tu
disposicion indicadores de visibi-
lidad y tension para conocer en
cada momento si estds llamando
la atencién y cémo se esta desa-
rrollando tu encargo.

DESAFIANTE Y ESPECTACULAR
La dificultad del juego continia
siendo elevada; un error en un mo-
mento determinado puede echar al
traste una calculada planificacion
y obligarte a repetir el nivel. La IA




El agente 47 podr

tostadoras como arm

es uno de los aspectos que parece
haber sido tenido mds en cuenta en
el desarrollo, y es que no hablamos
Gnicamente de que los guardias
actiien como tales, patrullen, te
busquen o se cubran... iEs que en
los niveles de dificultad elevados
pareceran tener vida propia!
Para «Hitman: Blood Money» se
ha optado por una nueva tecnolo-
gia gréfica que por lo que hemos
visto, mostrard los escenarios de
manera espectacular, llenos de pe-
quefios detalles, con multitud de
personajes en pantalla y, lo mejor
de todo, optimizados para no ne-
cesitar estar a la tltima en cuanto
al hardware de tu PC. Por otro lado,
la recreacion de lafisica serd exce-
lente, con obligada mencion para
los efectos de los disparos sobre

tus enemigos. En cuanto a la misi-
ca, vuelve a estar a cargo del com-
positor Jesper Kyd que, con la Or-
questa Sinfénica de Budapest, ha
creado una ambientacion sonora
que se adaptara perfectamente a
la accién en cada instante.

Hay que advertir, ineludiblemen-
te, que la violencia explicita y la
crudeza de algunas escenas ha-
rén de ¢Hitman: Blood Money» un
juego no recomendable para todos
los pliblicos y su temdtica tampoco
gustard a todo el mundo.

Nos quedamos, eso si, con la
sensacion de que estamos ante
algo més que un digno sucesor de
la saga eHitmany. Anuncia una ca-
lidad estupenda, que mantendra lo
mejor de la serie, llevandolo aiin
mas lejos. m RLH.

4 emplear objetos como taladradoras, cables 0

as para simular accidentes o suicidios?

BUSCA UN PUNTO DEBIL
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PLANIFICA CUIDADOSAMENTE. Cada objetivo presentara
un reto distinto que te obligard a disefiar una tactica con la
que eludir la vigilancia, llegar a tu enemigo y, no lo olvides,
salir de alli sin que te capturen. Te vas a encontrar con nume-

L rosas dificultades: guardias de seguridad, agentes del enemi-

Si eres capaz de
completar tu objetivo

go, policias patrullando y montones de inocentes civiles que
entorpeceran lo suyo tu mision. Antes de nada, tendras que
realizar una atenta observacion. Sélo asi podrds encontrar
aquellos lugares donde la seguridad es mas vulnerable. saber
llegar hasta tu objetivo sin llamar la atencidn es clave. Des-

: pués, aunque no siempre, es posible que tengas que borrar

las huellas de tu presencia...

sin dejar evidencias de

tu
asesinato, tu agenciate

lo recompensaré

i &

.23
£




2 La continuacién

delapventugrrlgs
tiltimos afios en PC
da el salto a las 3D.

= Manejarés a tres
persona
dentro de una gran
historia y con un {
guién muy trabajado.
< Lamayoriadelos |
obstaculos se podrén
resolver de muy
diferentes formas.

< El desarrollo de la
aventura no serd
lineal y tendra varios |
finales diferentes.

PRIMERA IMPRESION |

Promete competiren |
carisma

s oy |

MICROMANIA

diferentes, |

S
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An5iaa por los aventurerGsgymoitine dTH0Nd0a en YENHS R Eon VENC] hes,
ante el grMpOHICo. Pantéj’; mejor

«Urgamfally» esta a punto dEPrEsENTarse
trjBHIE gala, porguelajocasionia

»

ace tiempo, una aven-
tura salida de la nada,
«The Longest Jour-
ney», sorprendié a
todo el mundo por su
calidad y carisma. Hoy, sigue que
siendo una de las mejores aven-
turas de los titimos afos.

Su esperada continuacién, lejos
de ofrecernos més de lo mismo,
se destapa como un juego mu-
cho més ambicioso, pero que al
mismo tiempo quiere conservar
todo el poder de seduccién de
su predecesor.

o

,

MUNDOS PARALELOS

Todo comenzaré en Casablanca
(Marruecos), en el afto 2.219, Zo#
Castillo, una adolescente abu-
rrida de su vida, comienza a su-
frir extrafias visiones en las que
una ligubre nifia le suplica que
rescate a April Ryan. Al mismo
tiempo, todos los sistemas de
comunicacién son afectados por
un fendémeno que amenaza con
dejar sin energfa al planeta. Es
el inicio de una trama épica que
cuenta el futuro de dos universos
paralelos, en uno de los cuales

..Dreaml» ha sido subvencionado por

| Gobierno Noruego, que considera los
3ideniuegas tan importantes como el cme?-’

- cg.;- o

Exploraras tres mundos paralelos
con tres personajes, en una aventura de
ensueiio y con un guidn sensacional

domina la tecnologia y en otro
la magia. Tendras que manejar
a tres personajes cuyos destinos
se entrelazan entre si.

El hecho de que el juego co-
mience en Casablanca, y no en
Nueva York o Londres, ya es un
indicio de que tenemos en nues-
fras manos algo distinto. Es toda
una gozada pasear por las calles
de un Marruecos futurista, el pri-
mero de decenas de escenarios
completamente diferentes que
nos esperan. Son lugares abier-
tos, plagados de tiendas, bares
y grandes edificios que puedes

visitar, en donde la gente hace
SUS cosas y va su aire,

IDEAS FRESCAS
Los gréficos, ahora en 3D, parece
que estaran a un gran nivel. En
especial, el modelado de los
personajes. La misica serd
una gozada -no nos extra-
fia que Warner la vaya a edi-
tar en CD- y el sonido creard
una ambientacién impeca-
ble. Si a ello unimos que el
juego vendra doblado, todo
apunta que nos espera una
gran aventura.




Tendrés que recorrer exéticas ciudades
~ llenas de vida, mientras descubres el secreto

El corazén de «Dreamfall» sera
el de una aventura clasica en la
que habras de hablar con perso-
najes y recoger objetos para re-
solver puzzies. Pero la obsesidn
de los disefiadores ha sido
evitar que el jugador repita
acciones, asi que podras ha-
cer otras muchas cosas: pe-
lear cuerpo a cuerpo, jugar
a docenas de minijuegos, y
superar zonas empleando el
"% sigilo. Pero, tanto los mini-
. ) juegos como las escenas
de accion seran muy “light”
-un botén para pegar fuer-
te, otro para pegar lento, y
el bloqueo- ya que la inten-
¢i6n no es premiar a los mds
hébiles, sino variar el desa-
rrollo del juego. Lo mejor
de todo es que serd el ju-
gador quien elija cémo en-

frentarse a los obstaculos. Para
colarte en uno de los edificios
podrés pelear con el guardia de
seguridad, usar cierto objeto para
aturdirle sin luchar, o hablar con
él o engafiarle... Habra muchos
puzzles y didlogos opcionales y
varios caminos alternativos.

iESTO PROMETE!

Durante las muchas horas que
hemos probado esta versién de
«Dreamfall», nos hemos queda-
do enganchados por la atractiva
ambientacion, la fuerza del guién
y la gran cantidad de acciones
que podrés realizar, en un mundo
bastante abierto. Si nada se tuer-
ce «Dreamfall» puede convertir-
se en uno de los mejores juegos
del afio. Esperamos, ansiosos, la
version final, prevista para mayo.
iYa falta poco! m LAF.

£ EL INTERFAZ DEL FUTURO. El juego se manejara mediante
una combinacidn de teclado y ratén que podras personalizar. El
interfaz es sensible al escenario: segtin donde mire el protago-
nista, se activaran iconos para ver y coger objetos o hablar. Pero
lo mejor es el sistema “focus-field": pulsando el botén derecho
y girando la vista 360 grados podrds “escanear” el escenario.
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el pilotaje exigira ;
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ace apenas afo y
medio, los estudios
de Bugbear nos sor-
prendieron con las
carreras mas locas y
destructivas que habiamos visto
enun PC. Ahora, «FlatOut» regre-
sa en una segunda entrega que
promete ir mucho més lejos en
espectaculo, tecnologia, variedad
y diversion que el original.

El primer ¢FlatOut» ya nos po-
nfa frente a circuitos repletos de
objetos dindmicos -con los que
se podia interactuar y que inter-

venian activamente durante las
carreras- compitiendo en varios
modos de juego. También esta-
ban las locas carreras Derby, de
destruccién, en las que tenfan
lugar todo tipo de aparatosas co-
lisiones. Bien, pues en eFlatOut
2» se mantendran los modos de
juego bésicos de su antecesor y
se afiadiran otros nuevos.

QUEDATE EN EL CHASIS

En esencia, lo que se pretende es
mejorar lo anterior, por una par-
te ~con un apartado musical, por

‘..cada ctrr.u:ta tendra mas de 5.000

tos gue podran destruirse y cada
:ﬂf‘: ;::ta elﬂ partes deformables?

f”"_‘l.-uy W@

i -'f-'f comolsijtejpersiguiera

iEmbiste) destruye apartalas
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«FlatOut 2» seré mucho més que
carreras, ;por qué adelantar si puedes
echar a la cuneta a tus competidores?

ejemplo, muche més cuidado-, y
de ampliar, por otra, las posibilida-
des de las pruebas de especialista,
arenas de competicion, campeo-
natos... Todo, para ofrecer la con-
duccidn a(in més agresiva.

Para conseguirlo, eFlatOut 2» se
apoya en una tecnologfa que des-
taca por una simulacién fisica de
lo mds compleja y avanzada que
hemos visto. Los vehfculos po-
dran deformarse completamente
v, ademds, serd posible hacerlo
de muy diversas maneras. Tam-
bién, los circuitos estaran reple-
tos de elementos interactivos,

como objetos destructibles, ram-
pas, atajos y obstaculos... Pero,
ademds, te enfrentarés a oponen-
tes cuya IA sabrd sacar partido
de todo ello. Un apartado grafico
reaimente espectacular acompa-
fiara cada prueba, destacando el
genial disefio y la variedad de los
escenarios.

¢CONDUCES 0 COMPITES?

«FlatOut 2» estard muy lejos de
ser un simulador de conduccion,
se trata de un juego 100% arcade
en el que el control de los dife-
rentes vehiculos serd muy sen-



Pisar a fondo, embestir, esquivar los
obstéculos y tomar los atajos a toda velocidad...
{Esto serd més que una simple carreral

cillo pero que nos llevara varias
partidas llegar a dominar a la
perfeccion.

El trazado de los recorridos,
y la conduccion agresiva de tus
adversarios ser la causa de gol-
pes y brutales colisiones. Ya en
las primeras carreras, bastante
tendrés con ser capaz de llegar a
la meta sobre las cuatro ruedas
de tu montura. Después, a medi-
da que mejores tus habilidades y
obtengas dinero con tus victorias,
podras mejorar y reparar tus co-
ches o comprar otros nuevos, as-
pirando con ello a competiciones
bastante més complejas.

MULTIJUGADOR DE INFARTO

«FlatOut 2» permitira hasta ocho
competidores por carrera y, si
el juego ya promete ser diverti-
do enfrenténdote al ordenador,

donde daré la campanada sera
en el modo multijugador online.
Debido a lo reflido de cada tra-
mo -en los que puedes pasar li-
teralmente de la primera posi-
cién a la ultima en cuestion de
segundos- la competitividad y la
emocion parece que estarn ase-
guradas. Todo estd pensado para
que se produzcan impac-

tos y los obje-

tos saldran despedidos tras una
colisién y podran afectar a tus
competidores. Y es que lo que
te espera en «FlatOut 2» son
piques antoldgicos y carreras
emocionantes y muy salvajes.
mRINH

AJETRED EN El GARAJE
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E! A MEDIDA QUE OBTENGAS ViCTORIAS en las dllerentes
competiciones irds adquiriendo mayores sumas de dinero, lo
que te permitira reparar, modificar o adquirir nuevos vehiculos.
Las mejores prestaciones de cada coche que obtengas te per-
mitirdn afrontar con garantias nuevos desafios, que irdn incre-
mentando su dificultad. Adictivo, éno?
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TIENES LO QUE HAY QUE TENER?

B SERAS TONY MONTANA. Bueno,
al menos, tendrds que intentarlo,
porque si bien «Scarfacen adoptara
el estilo de juego que ha popularizado
la serie «GTA», donde realmente va
a distinguirse es en la recreacion de
la personalidad de Tony. Impetuoso,
posesivo, cruel, ambicioso, descon-
trolado a veces, pero también leal,
valiente y con no poco encanto...
Vamos que tendrds que ser “echao
palante” y tener ganas de comerte el
mundo. Solo asi podras sacar partido
ala personalidad de Tony para obte-
ner ventaja frente a tus oponentes.

N
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A SITE ARRUGAS, ESTARAS FRITO. Antes

de conseguir reputacian, sélo intimidando en
los negocios a otros camellos podras obtener
buenos tratos, pero con cuidado de 110 pasarte,

& SE RENDIRAN A TU ENCANTO. Del mismo
narcos, te podras

modo que tratas con los

“camelar a las chicas de Miami. Y ahi si que vas

a tener que echarle un par... iCémo son!

A FURIA FRENETICA. La figura de un Tony
“puesto” de coca y frenético ha inspirado

el modo “Furia Ciega” que en el juego
transformara a Tony en un energumeno temible.



THE WORLD IS YOURS

sRecuerdas”El Precio del Poder"? Si no has visto la peli, mas vale que te des prisa, porque te vamos a
fastidiar el final... que sera el punto de partida de «Scarfacex. En la gran pantalla la cosa no acaho hien
pero, muy pronto, Tony Montana tendra una nueva oportunidad para ser el “rey del mundo”.

esde su presentacion

a puerta cerrada en

el E3 apenas habia-

mos tenido noticias

de «Scarfacen. Unas
cuantas pantallas y el anuncio
de un retraso que hizo temer por
el proyecto. Eso fue todo.

Sabiamos, eso si, que estaba
inspirado en la pelicula de 1.983
“Scarface”, que se estrend en
Espaiia como “El Precio del
Poder”. Y también que el juego
partiria de un final alternativo
al del filme. Pero, écomo podria
su peculiar protagonista, Tony
Montana -un capo cubano de la
droga al que dio vida Al Pacino-,
encajar en un juego de accion y
aventura en 2.0067?

Hace unos dias, Vivendi y Ra-
dical, sus creadores, se han de-
cidido a presentar «Scarfacen
definiendo las claves de un juego
muy prometedor.

“

El juego permite a Tony Montana eludir el

«Scarface» ha pasado por
un completo redisenio desde la
version mostrada el afio pasado.
Vivendi y Radical replantea-
ron el proyecto y optaron por
impulsarlo con el objetivo de
conseguir una experiencia de
juego unica por su intensidad,
con multiples posibilidades y
libertad de accion, apoyandose
sobre todo en la recreacion de
la figura de Tony Montana y su
desmedida ambicion. Pero, ade-
mas, el juego pretende ofrecer
un contenido que ird mucho mas
alla de la pelicula y del guion co-
nocidos, dejando abiertas horas
y horas de juego.

En «Scarface» te vestiras de
Tony Montana y tu objetivo sera
el de reconstruir tu imperio de
la droga. Sobrevives al asalto de
tu mansion -al final de la pelicu-

|
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recio del poder y empezar de nuevo para recuperar su imperio de la coca.
y p

La accion mas cinematografica te espera
en un Miami virtual, donde encarnaras al
capo de la droga, Tony Montana

la- y al tiroteo con los hombres
del capo boliviano Souza, quien
te ha traicionado. Escapas y tie-
nes que empezar de cero, Como
cuando llegaste desde Cuba
-al principio de la pelicula-,
dispuesto a comerte el mundo.

Volveras a ser un traficante de

poca monta, escalando entre los
camellos de las distintas zonas
de Miami, hasta llegar a los pe-
ces mas gordos. Tal vez, algin
dia, podras vengarte de Souza.
El trapicheo con la droga no
solo te proporcionara pasta -que
mas adelante tendrds que lavar,
con otros negocios- sino que fe
permitira mejorar tu “reputa-
cion” en el juego. A medida que

Ii:-.-‘! SRS Lo

. de otros narcos de la ciudad.

@ Género: Accién/Aventura

@ Estudios/Compafia:
Radical Entertainment

@ Distribuidor: Vivendi U.G.

@ Idioma: Castellano (textos)
Inglés (voces)

@ Fecha prevista: Otofio 2006

@ www.scarfacegame.com

se incremente, otros capos esta-
ran mas receptivos a tratar con-
tigo y, si consigues hacer buenos
negocios, acabaran poniendo el
mundo a tus pies. Encontraras
que te ira resultando mas facil
intimidar a otros capos, tratar
con la poli, camelarte a bellas
nenas -chicas, no os ofendais,
la pelicula es asi- y controlar
las cuatro zonas de Miami. Pero,
ojo; porque atraeras las miradas

1S CLAVES

2 Ofrecerd accién y
aventura con libertad
de accién y desarrollo
cinematogréfico.

2 Empezard antes del
final de la pelicula,
permitiendo a su
R;otagonista. Tony

ontana, rehacer su
imperio de la droga.

2 La intimidacién y la
temeridad influirdn
en las negociaciones,
al igual que la
reputacion.

2 El desarrollo no
serd lineal, pero
determinados
avances provocaran
giros en el guién.

2 Buena parte del juego
se jugara al volante,
con “repartos” y
persecuciones.

2 Habrd lujo y bellas
mujeres, pero ojito
con los excesos...

Tras este planteamiento se pre-
senta un diseiio de la accion en
la que «Scarfacen persigue la
meta de adaptarse en su

S

Tony tendra en su lujosa y extravagante
mansion su cuartel general, que le servira principalmente de refugio.




A medida que avances el juego se ird
transformando y complicando, pero podras controlar mas medios

Tony estara dispuesto a tedo para recuperar su
poder y las escenas no se cortaran cuando se empleen ciertas armas.

VIVE UNA PELICULA

<UNA PELI INTERACTIVA? SI SO NO
EXISTE AUN, LO VERAS EN «SCARFACED.
Para conseguirlo empleara unas cuantas
bazas muy prometedoras. Encarnaras a un
Tony muy bien caracterizado en el JUEgo, pero
tendrds una gran libertad de accion para re-
construir su imperio de la coca en un Miami
complejo e interactivo, donde conviviran
bandas rivales, laD.E.A., Ia poliy, por supues-
to, ciudadanos inocentes... Par otro lado, esta
un guion original de David McKenna -guionista
de “American History X"y “Blow"- que, pese a
no ser lineal, tendra un desarrollo tipicamente
cinematografico. Y, por titimo, cada escena
imitara al estilo de Brian de Palma -director
de “Scarface”- en los planos de camara,

recurrir-a una casa

ERE—

Antes de empezar a recuperar t

Tony debera manejar los hilos de su imperio frente a
rivales dispuestos a todo y polis infiltrados. Tendras que estar preparado en todo momento para una emhoscada

Tigi 'y " e
1 W—
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jugabilidad tanto a los ju-
gadores ocasionales como a los
mas incansables. En definitiva,
se trata de hacer-un juego de lo
mas flexible. Podras implicarte
en latrama tanto como quieras o
ir por tu cuenta, explorando sus
muchas posibilidades.

La clave es la libertad de ac-
cion y para conseguirlo «Scarfa-
cen empleara el mismo sistema
de juego que ha popularizado
la serie «GTA»: desafios por
toda la ciudad, misiones que te
llegan por medio de tu teléfono
por satélite -son los 80-, un de-
sarrollo no lineal, persecuciones
y tiroteos. Tony también tendra
una serie de caracteristicas que

us negocios de |a coca en Miami, tendras que
de empenos... Pero mas adelante tendras que buscarte una tapadera para lavar tanto dinero

podra mejorar como el respe-
to, el poder, el dinero o el lujo...
Mientras, otros gangsters se irdn
sumando a su banda.

Se introduciran novedades en
el diseiio de la accion centradas
en el personaje. En el combate
podras encarar al enemigo o
apuntar libremente, pero ambas
opciones te permitiran apuntar
a 2onas especificas del cuerpo
de tu oponente. Tienes también
un indicador de, ejem, “bolas”
0 -si lo prefieres- testosterona,
que mide el arrojo de Tony en
combate. Cuando esté lleno se
activara el modo “furia ciega”



Competiras con cuatro “turfs” que se repartiran la distribucion de coca en
Miami. Tus socios no dudaran en traicionarte y tendras que adelantarte a sus intenciones.

B/

Prvrywrer

Cuando alcances cierto poder contaras con unos cuantos matones, cada
uno con sus propias caracteristicas: un conductor, un recadero, un asesino... Lo normal para un gangster,

Construiras un imperio de la droga
imponiéndote con astucia y enorme
agresividad a los "narcos” rivales

con el que podras adoptar una
perspectiva en primera persona,
ralentizar el tiempo y apuntar
mejor a tus enemigos. Ademas,
en este modo, Tony podras reali-
zar gestos de desafio -como los
de Al Pacino en la pelicula- para
intimidar y comerles |a moral a
tus enemigos.

Otra manifestacion de la per-
sonalidad de Tony se daenlain-
teraccion con otros personajes.

El interfaz mostrara un indicador
de intimidacion que, por medio
de la habilidad, te permitira sa-
car provecho del estilo socarron
y agresivo de Tony. Con cuidado
de no pasarte, los polis y los pro-
veedores se rendiran a tus pre-
siones o, en el caso de las chicas,
a tu encanto. Si lo haces bien,
ascenderds rapido en la jerar-
quia de los narcos. «Scarfacey
también te ofrecera un punado

de opciones destinadas a
romper la simple mecanica

del trapicheo... Cuando re-
{inas dinero suficiente podras
recuperar la mansion de Tony y
restaurarla con mobiliario de lo
mas lujose, excesivo y un tanto
hortera, hasta devolverle su es-
plendor. Ademas de lavar dinero
y aumentar tu reputacion, ten-
dras alli un sitio para recuperar-
te y almacenar coches.

En tu ascenso al poder también
tendras acceso a otras ayudas,
los “minifavores”. Una de estas
ayudas, por ejemplo, consiste
en que con una llamada




CORRUPCION EN MARBELLA

£ "EMBORRACHADOS" DE LU JO, EXCESO Y BELLEZA. Los chicos
de Vivendi pensaran que o suyo seria que nos sintiéramos como el
mismisimo Tony Montana en su mansion para la presentacion de
«Scarfacen, asi que nos instalaron a todo tren en Marbella.... Bueno,
lo cierto es que entre las risas y las chicas, conseguimos reunir -no
sin gran esfuerzo- la fuerza de voluntad necesaria para ponernos a
trabajar, hablando cen Jason Bone, disenador de «Scarfacen, sobre
su desarrollo... Iy nos confeso que la version de PC era su favorital

A PLAYA, CHICAS Y
CHAMPAN. Al finalizar la
presentacion, que reunio a
prensa de todo el mundo,
las “chicas Scarface” se
empenaron en brindar

~ con nosotros y, claro, no

. podiamos defraudarlas.

Ya por la noche, de
regreso en la limusina...
bueno, pues aqui nos veis,
aguantando el tipo como
profesionales.

-

— e

A

Uno de los principales desafios del juego sera aprovechar el temperamento

agresivo de Tony, pero con medida. Si te pasas, no duraras mucho con toda Ia poli de Miami tras tus pasos.

telefonica -de tu movil- po-
dras solicitar un conductor que
te traera al instante un coche de
los de tu mansion para salir de
un lio. Y el conductor te ayudara
en un combate sin que tengas
que ordenarle nada. No sera
como contar con Manny, claro
-comparero de fatigas de Tony
en la pelicula-, pero ayudara. Y,
si no es bastante, contards con
hasta tres secuaces que acudi-

ran en tu ayuda, o bien podras
controlarlos directamente,
mientras Tony esta a salvo en su
mansiap.

El rediseio del proyecto original
de «Scarfacey también esta diri-
gido al apartado técnico. Tony se
parecera mas al Pacino de la pe-
licula y Miami sera recreado con
un altisimo nivel de detalle.

Jugaras en un Miami mueéda con un
enorme realismo, en el que disfrutaras
de una libertad de accion increible

Por otro lado, la miisica con-
tendra los temas originales de
Giorgio Moroder para el filme,
aunque habra otros temas que
acompanaran la accion. iAccion
de cine como, seguro, te estds ya
imaginando! Que esté en version
original -es decir, con el doblaje
en inglés- no parece que vaya a
ser un gran problema.

Y, si nos preguntas por nues-
tras impresiones... pues, esen-
cialmente «Scarfacey sera como
vivir una pelicula, un «GTA» re-
forzado con un sélido guion, en
el que parece que serd posible
cualquier cosa. Siempre que ti
pongas la ambicidn y te creas el
“rey del mundo” m 5.T.M



(&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTQ

Asi jugamos

sTe has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi :
el ) Al detalle

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima &mmnhmmmymdnhMpmmdM

nos ponemos a jugar. iLos juegos h*m-h-ﬂhbmmdw;nmuhhwﬂmbuh“ -
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

@SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold"-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien".

BCADA JUEGO ES = - == o

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE D =~ T : :

CONOCE A FONDO SU GENERO. LB o 0 IR oo s B §

Vamos, que elegimos lo que mas

nos gusta a cada uno. TG no lo /

harfas? Asf nos aseguramos de ‘M“‘"*‘ ;Im-ﬂ\:i ) opinion

oot e i RIS LTSRS, ol
- S reskzada por Micromanks, que %0 a-m‘mwu:’ﬂmwam m&,_ﬁh.
‘en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar fa informacién. y el multijugador (si existe) por separado.

@ CADA JUEGO SE Ol s oo,
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
s0mos maquinas!- se juega las ’ 1
wiselisninibolooamdl Asi puntuaimos

:’;::':ambml i todasr Lot En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. deje)y JUEGO DEL MES
Con la ayuda de esta tabla se despejard cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juege. | SRS mmm
@PROBAMOS TODOS LOS L0 PEOR. Ni lo mires. Es mds, no m BUENO. No lo dudes, i el juego tiene g b
deberfa ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es sélo uno de todos los juegos que
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. e ey 'i&:n'u - pu s g “MW se analizan en la revista, quedard
Es el mejor método que se nos un Quizé como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te claramente identificado como el
ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos. %ﬂmﬂ M:w“m"m

i
incompatibilidad. Asl podemos E
; MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes ju -
recomendarte l equipo que nece- m M, s e e gy e e e ssa sy 1 JUEGO
sitas para disfrutar de cada juego. q 1% para convertirse en verdaderas - RECOMENDADO
i¥ no importa lo que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.  genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn. : Si ves este sello,
|}
i

Quizd encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarios. es que se trata de
EILA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos desde OBRA MAESTRA. Si consiguen “n'."’g{‘&."’é'm'u m";
; que van / una )
AL SISTEMA DE MICROMANIA. @ los que s6lo son regulares a los 211D Uele] notaasi, serd por que entodos sus 1 originalidad, calidad, innovacidn
N 2 niaatin okin P | . que no defraudan en conjunto. No ‘ aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
a ningun otro. Fonemos 1as es que presenten problemas graves en ningiin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos.. si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Ilegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo s6lo lo llevaré si ademds resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependeré decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género. | Que es un juego muy divertido.

tando ser lo més objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

> : T PR AMASDE3AROS £ MASDEIBANOS | SEXO-DESNUDOS
ICONOS 3+ 7 12: "B+ 184 i £ @ g‘ & g% 5 MASDETANOS i DISCRIMNACION ) TERROR

Y\ g~ C.MASDEI2ANOS G.DROGAS K. VIOLENCIA
m, A B c D E £ G i i ) K D.MASDE16 AROS  H. PALABROTAS



Tomb Raider; legend

jluidado que teniamos ganas de ponerle Jas mABOEENET AIESRaERGLante) t eva, con

tantas ambiciones... Porque la nueva aventura dEgetap ~pruizl p2nzzdol- JRER] ﬁque estahas
esperantdo sino que es, sin duda, la mejor de Gt f 3arfa «lomb iz, 8 carto que es.

W L0 OUE VAS A ENCONTRAR | M ANALIZADO EN { I LD QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA

H[Hﬂ TE[N!CA ol S
.q ( o: Accion/Aventura n ﬁ{ ]2' ’mm(m  CPU: E »CPU:
E Idioma: Castella 0s y VBcEs) con la Mansién Croft) Pentium 4 3 GHz, Pentium 4 3,2 GHz o superior
=T rystal Dynamics/EIDOS P Armas: Seis | Athlon 64 FX55 g »RAM: 1GB
E : Proein = N° de DVDs: 1 P> Jeles finales: Cinco | -RAM: 2 GB »-Espacio en disco: 99 GB
E ento: Ya disponible PV H[ 5151 b Vehiculos: Moto 'b'hhhw- A bhmw:SIZH(GeFuum
=

Weh wwwlombnrde.'comB en emll GUAEY| P-Horas de juego: Aprox. 8 | GeForce 6800 GT, SLI i Radeon X1800, para activar los con-
nal, muy trabajada, pero con poc 1mhrm1:un »Multijugador: No | tenidos de préxima generacién)



Nis

A La accién durante todo el juego es intensisima. Salvando los momentos
en que estis resolviendo puzzies, la adrenalina se dispara... ihasta el limite!

Amwumnmmﬂannm.m_m
vale, algunos no son demasiado dificiles, pero aiin asf hay que resolverios.

A Para no perderse ningiin estilo de moda, «Tomb Raider Legend» incluye
un curioso movimiento a lo "Matrix", para acabar con los enemigos.

f, o lo niegues, porque
delante de tus amigos
vacilas de que a ti te
den estrategia pura,
rol de alta escuela y
todo eso, pero a la que supiste
-como nosotros, qué caray- que
Lara Croft iba a volver los ojos
te hicieron chiribitas -y también
cuando viste a la nueva modelo
del personaje- y el pulso se te

La referencia

Prince of Persia 3

descontrol6. Y ahora, que por fin
ha llegado, si no lo has jugado
todavia te lo contamos nosotros:
sl, es todo lo que se esperaba. Si,
25 un gran juego. Si, es el mejor
«Tomb Raider» de todos. Si, es el
que mds equipo pide para funcio-
nar en condiciones y... sf, también
es el mds corto de todos. Vamos,
que en menos de diez horas te lo
has ventilado enterito.

P> Los dos mezclan accién y aventura, pero
el contenido del dltimo género es bastante

superior en «Tomb Raider Legends.

B La calidad gréfica en ambos es aitisima pero dfomb Raider Legend incluye
un modo de "préxima generacion” con nuevas texturas y efectos visuales.
P> Los dos incluyen enemigos finales. Una "marca de la casa” en ambas series.

A

AMMMM:bMNmmMM

mitos que sacar a la luz. Y, encima, con bichos como... esto, piséndote los talones. [Esta chica es tremenda!

A Nuestra arquedloga favorita sigue estando en plena
forma. No hay rampa, cuerda o trampilla que se le resista.

8" La accidn, los movimientos, los
w - puzzles... todo es tan sdlido como una
- roca. «Tomb Raider» en estado puro

=

Y, todo esto, sélo para abrir
boca. ¢A que la impaciencia te
corroe por saber mas? Si, vale, y
por ver mas a Lara...

"ANGELINA" CROFT VUELVE

La "reinvencién" de Lara Croft y
«Tomb Raidery, personaje y serie,
nos tenfa a todos en ascuas por
lo poco que, hasta hace un par
de meses, se habia ensefiado
del juego. Todo apuntaba a que
«Tomb Raider. Legend», amén

de acercar § ’
sospecho- )
samente el
"look" del personaje a la actriz
que la encarnd en el cine -Ange-
lina Jolie era lo Gnico bueno de
las peliculas-, iba a suponer una
vuelta a los origenes: accién, ju-
gabilidad, puzzles sencillos pero
inteligentes, escenarios variados
y animaciones y movimientos de
infarto. Y ha sido asl, de manera
espectacular, ademas. >




hs“uwnbmdﬁummuu
escenas de accidn al més puro estilo... ieDragon's Lairly.

bt
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@ QUE ES UN «TOMB RAIDER» SIN JEFES FINALES? Pues lo
mismo que Lara sin curvas que marear: un imposible. Y quizé los
de «Legend no son muchos ~cinco-, pero son pufieteros... hasta
mdeMMWdM&amu&-
fine a los jefes finales de un «Tomb Raiders es que todos tienen un
punto débil. ¢Eres capaz de descubrir el de todos?

o

»» Desde el primer minuto de
juego descubres que «Legend» no
es -iafortunadamente!- otro ¢An-
gel of Darkness. Este fue un jue-
£0 plagado de buenas ideas pero
muy mal puestas en préctica.
«Tomb Raider Legendy tiene més
buenas ideas de las que parece
y, ademds, estan genialmente de-
sarrolladas. Sobre todo, cuenta
con un buen guién ~fant4stico, s/,
pero muy bueno-que te presenta
a Lara de nifia en el momento en
que pierde a su madre para luego
enlazar con accion pura desde el
comienzo, en lo que es un tutorial
disimulado en la primera fase,
con una Lara ya adulta.

Las secuencias cinematicas
-que se han creado con el motor
del juego- son excepcionales,
pero ademds se ven arropadas

A Con pantalén corto o traje de noche, a Lara le da
Igual el vestuario si puede colgarse de una cuerda.

el tremendo

T

por un doblaje magnifico '
-sobre todo en la protago- A4
nista- que convierte en

|a préctica este «Tomb

Raider Legend» en una

pequefia pelicula de
aventuras.

Pero, équé es lo mejor de
todo? Lo mejor es el juego, la
accion, los puzzles, las anima-
ciones, el conjunto... itodo! Es
sencillo, jugable y divertido. En-
gancha desde el primer minuto y
gréficamente es todo un especté-
culo. Ademds, incluye dos versio-
nes en el mismo DVD, para que si
tienes un megatarjetén grafico en
tu PC disfrutes de un juego sen-
sacional visualmente.

Pero... algo malo también debia
tener. Y, quizé, lo que se podria
considerar malo en «Legend» no

dado en el apartado gréfico permite disfrutar de Lara
es de verdad pero, Za qué la chica estd més sexy que nunca? ZEh?
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A Una de las

misiones de «Tomb Raider

- &

la juegas como si fuera un "flashback”, con una Lara

)

1
A

mumunmmumum,muummw

».- La escasa duracion del juego hace i
- pensar en una posible segunda parte,

: peroaun no hay nada confirmado - |

es otra cosa que los niimeros. S,
los nimeros. O, mejor dicho, los
bajos nimeros.

POCO PERQ... [INTENSISIMO!
«Tomb Raider Legend» no es un
juego de grandes cifras: ocho
escenarios distintos, cinco jefes
finales... y poco més de ocho ho-
ras de juego efectivo.

Antes de que te rasgues las
vestiduras, tranquilo, porque te
aseguramos que valen por vein-
te. Son pocas horas pero muy
intensas, variadas, con una histo-

ria absorbente... S, es cierto, en
cuanto nos lo acabamos también
pensamos: "¢cipero ya se ha
acabado!??" Sin embargo, ese
"mosqueo” venfa también mo-
tivado por cémo acaba el juego

« BloodRayne 2

Mucha accién, también con
protagonista femenina pero més
slwiu_hy'amh'.

» Més inf. MM 135 > Nota: 83

-que, desde luego, no te vamos
a contar-. Y es que o mucho nos
equivocamos 0 una segunda par-
te de «Legendn estd ya en camino
-bueno, también serfa una octava
parte de €fomb Raider»...iqué lio!

Si tu preocupacién es si mere-
ce la pena pagar lo que cuesta -y
no es poco- nuestra opinion es
clara: si. Y aunque las horas de
juego sean pocas, es tan bueno,
que, ahora mismo, nos vamos a
poner a jugar.. iotra vez! m FD.L

» P. Jackson’s King Kong
También con varios personajes,
pero con un sentido cinematogré-
fico y épico mucho més acusado.
» Mas inf. MM 131 - Nota: 90

o

B MODO INDIVIDUAL

4 Las fases de la moto no dejan de tener su gracia, pero el control -al
menas con el teclado- es de lo mas desquiciante. Por suerte son cortas.

UN JUEGO, DOS LARAS

£ UNA DOBLE VERSION DEL JUEGO EN UN SOLO DVD. «fomb
Raider Lmﬂ:m?timpmdosvuﬂumthl”hh
“normal”, incluye texturas y efectos de luz aptos para casi cualquier
actual, La otra, la "gorda”, es la que puedes activar en
cualquier instante ~sin necesidad de reiniciar el juego- si en el mend
Mmhopdﬂn'mﬁodemm.
Las texturas y los efectos de luz mejoran considerablemente e, inclu-
50, se afiaden detalles a los modelos 3D. éDénde est4 la pega? En lo
que te instala en disco duro (110 GB, nenes!) y en que, si no tienes un
megatarjeton 3D... mejor no lo intentes.

(1€5TA 5 OUE ES NUESTRA LARA! Desde hacfa ~jcarambal-
| casi diez afios no asi con Lara Croft. Esel |

mejor juego de Ia serie... y quizé el més corto. Te quedas |
_mng-udlnﬁ.uqmmumdln_nhp'dup.

Nuestra Opinion

(> L0 QUE NOS GUSTA

Es pura jugabilidad y puro «Tomb
Raider». Justo lo que esperdbamos.
El guién. Es bueno y coherente.

Los movimientos de Lara son geniales.

> LO OUE NO NOS GUSTA

() Pues sl, es y se hace muy, pero que
muuuuuy corto. Mucho.

¢ Las fases de la moto. Con un teclado
la verdad es que se controla fatal.

@

MICROMANIA

CooCEw

| »{UN REGRESO GENIAL! Corto y todo, por su
. intensidad, lo genial del control y lo bueno del
diseiia, es el mejor juego que Lara podia tener.
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"“_ La referencia

SpellForce

> Una vez mis se trata de com-

FICHA TECNI

»énero: Estra

/

binar estrategia y rol, aunque
en «Shadow Wars» el sistema de

B LD OUE VAS A ENCONTRAR
»-Facciones: 3 (Reino, Pacto y

Clanes orcos)

P-Unidades por faccién: 12
»Mejoras del avatar: Mas de 100
: »-Nivel méximo del avatar: 30
Web: www.spellforce2.com Mucha informacion

foros y descargas, pero en inglés

SR o 1 o
N ¥ A

\"';-'ﬂ'

Un regreSomtamty

 SpellFbr

jQué bien combinan algunas cosas! El jamén y el queso en
un séndwich mixta, o la coca-cola con el ron en un cubata,
parecen haber nacido para ser mezclados. Y si la mezcla

contiene rol y estrategia, el resultado es este gran juego...

uando aparecid el «Spell-
forcen original la idea de
combinar rol y estrategia
€n un mismo juego to-
davia era algo realmen-
te innovador, una idea fresca que
trajo aires nuevos a ambos géne-
r0s. Ahora, tres afios después y
con este tipo de juegos convertidos
en algo mucho mds comun -¢Dra-
gonshard, «La Batalla por la Tierra

W ANALIZADO EN

»CPU: AMD 64 35 GHz

»RAM: 2 GB

> Tarjeta 30:
GeForce 6800 GT 256 MB

» Conexidn: ADSL

trega de la serie. Esta vez no se tra-
ta de innovar, sino de pulir la mez-
cla para que sea lo mas perfecta
posible, eliminando de paso varios
de los problemas de su antecesor,
¢Quieres saber si lo han consegui-
do? Pues sigue leyendo...

UNA HISTORIA DE SOMBRAS

En «SpellForce 2: Shadow Wars la
aventura comienza cuando Can-
cion Nocturna, la hija del recién

I LD OUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,5 GHz
> RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 5 GB
b Tarjeta 3D: 128 MB
»Conexién: 56 Kbps

asesinado rey de los elfos noctur-
nos, acude a los shaikan -una raza
de semihumanos muy poderosos,
pues comparten la sangre de los
daragones- para que le ayuden en
su batalla contra "los Oscuros”. Tu
personaije es el shaikan que, como
era de esperar, responde a la pe-
ticién y acude en su ayuda pero,
claro, i solo no puedes hacer gran
c0sa, asi que tu primera tarea es
recorrer el reino solicitando ayuda

B MICROMANIA RECOMIENDA



A Sumérgete en una aventura
invencibles y potencia las habilidades

LA L
que te lleva a un mundo sacudido por la guerra. Crea ejércitos
de tu personaje en una genial combinacion de estrategia y rol.

A A la hora de combatir cuentas con diferentes iconos
que hacen el sistema de control mucho més sencillo.

a humanos, elfos y enanos. Se tra-
ta de una blisqueda épica que te
llevara a enfrentarte con peligro-
sas criaturas, como lobos, arafas
gigantes, elementales... aunque en
todo momento tu verdadero ene-
migo seran los Oscuros, una mis-
teriosa raza que ha forjado una
alianza con los clanes orcos y que
amenaza con acabar con todas las
razas de la Luz.

Escenario tras escenario, la his-
toria de la campafia te lleva a ir
completando diferentes misiones
para los humanos, los elfos y los
enanos con el fin de conseguir su
ayuda para luchar contra los Os-
curos. Estas alianzas se traducen
en la parte estratégica del juego
-Ia parte en la que construimos un
campamento, recogemos recursos
y formamos un ejército-, en la que
puedes reclutar nuevas unidades
de esa raza para tu ejército, des-
de poderosos caballeros humanos

-

a shamanes enanos o ar- .
queras elfas. En total
seran doce las unida- .
des que puedas “con-
tratar” en las fases en = 4
las que dispongas de k )
un campamento. VM

CUESTION DE EXPERIENCIA @b
Y es que conviene marcar ladi- \ X
s ,,‘4;/ o O\

-

ferencia, porque hay otras partes

deljueguenla_sqwm B el 4
cuentas con ejército ‘f?'/,\{’: s ‘:‘)*é’
ni campamentoy en A}-v% ‘ {9€$ g
las que «SpellForce -
2» se convierte en un juego de rol. %

Enellas el protagonismolotomaty - <Z2 .
O %

personaje, generalmente para »»

&

.- Entra en un universo fantastico y acaba

- . H 4
» - con tus enemigos en persona o enviando =;

- atus ejércitos. la eleccionestuya 2

=

S A Grificamente 23 es todo un
lujazo. Fijate en los brillos de esa armadura...

CON USTEDES... jEL AVATAR!

£ UN PERSONAJE A TU MEDIDA. La verdad es que las opciones
para personalizar la apariencia fisica de tu personaje ~tu avatar-
no son muy elevadas, pero a cambio el juego te ofrece un enorme
4rbol de habilidades, mucho més elaborado que el de «SpellForce.
The Order of Dawm. Hay dos ramas basicas en las que gastar el
punto que te dan por cada nivel ganado: Combate y Magia. Luego,
cada rama se va subdividiendo a medidad que vas eligiendo nue-
vas habilidades, para un total de més de 100 elecciones .

MEJOR BIEN ACOMPARADO QUE SOLO. El héroe que creas al
principio de la aventura va acompafiado, ademés, por un grupo de

_ héroes a los que también puedes controlar y que suben de nivel

al mismo ritmo que tu personaje. Por supuesto, estos personajes
pueden escoger habilidades del mismo arbol que tu avatar e inclu-
50 pueden utilizar las mismas armas y equipo.




estirdndose al atardecer, son

Al.mdduulhunnd.mhm
realmente impresionantes.

Auwa-ﬂ-u“w.mmhmmphmmmm
Mmimahb-wh‘yaihﬂuﬁm

I

. ~la longitud de la campaia y la gran ;
-~ abundancia de misiones secundarias

¥ cumplir alguna mision secun-
daria de las muchisimas que se in-
cluyen en la capafia. Y, ojo, porque
no se trata solo de aventuras con
un estilo “ve y mata”. Algunas te
obligan a decidirte por uno u otro
bando, otras te proponen acertijos
y otras, por ejemplo, requieren que
explores un bosque en busca de
hierbas para una pocién. La deci-
sién de completarlas o no es sélo
tuya, aunque ganaras nivel y equi-
po si decides hacerlas.

Estos niveles se traduciran, por
Supuesto, en nuevos y mayores po-
deres para tu personaje gracias al
drbol de habilidades, que en esta
entrega estd mucho més desarro-
llado que en el juego original. Bési-
camente, con cada nivel de expe-
riencia ganado puedes seleccionar
nuevas habilidades en diferentes
MICROMANIA

. garantizan horas y horas de juego

campos como hechizos o combate
Cuerpo a cuerpo, asf como ganar
acceso a nuevos tipos de armas y
armaduras. La lista de habilidades
es larguisima, asi que puedes estar
seguro de que tu personaje serd
tan tinico como ti quieras.

UN REGRESO DE LUJO

Una de las marcas de fabrica de la
serie «SpellForcen es la calidad y
el nivel de detalle de sus gréficos,
algo que se mantiene constante en

o Warcraft lll
mummam
més jugados de la red que tam-
bién introduce elementos de rol.
P Mas inf. MM 90 > Nota: 92

Ammﬂmnﬂm
m&mmmm

L

esta nueva entrega, que es, gracias
aunanueva y mas potente tecnolo-
gia, mucho més espectacular que
nunca, con unas sombras detalla-
disimas y unos reflejos en armas y
armaduras impresionantes,

Afiddele una estupenda banda
sonora, interpretada por la Orques-
ta Filarménica de Viena, y unas
voces fantédsticamente dobladas
al castellano y lo que tienes es un
juego con'un acabado de lujo.

«SpellForce 2 potencia y mejo-
ra los elementos claves que hicie-
ron del primer juego iodo un éxi-
to. Aqui encontrarés, una historia
absorbente, un sistema renovado,
un acabado genial... éTe hacen fal-
ta mas razones para lanzarte a la
aventura? m D.MS.

» Dragonshard

Otra buena forma de mezclar rol y
estrategia, aunque no se pone tan-
to énfasis en la figura del héroe.
P> Més inf. MM 130 > Nota: 89

----------------------

¥
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finy, cuando termina, puedes acceder al llamado “modo libre” en
el que debes hacer un ejército y enfrentarte a cientos de criaturas
nalnlu.onnpemﬁumosqnpmdulﬂumm

para uno o varios jugadores.

0 ESCARAMUZAS ESTRATEGICAS. Las tipicas partidas répi-

das o "escaramuzas” no podian

faltar, aunque es cierto que en

este apartado «SpellForce 2» parece un juego completamente
Mnmdmauuﬂmdnmm
yelslshndahnposmdmrﬁsstrhaldommde

estrategia "normal”, en tiempo real.

=) Nuestra Opinicn &

UNA COMBINACION PERFECTA. La estrategia y ol roise |

dan la mano y el resultado es un juego fantdstico con ;
montones de opciones a elegir. Desarrolla tu
| pochs o ojirches.. fupeiide shurinel
GRAFILOS ’ —
COCEERE L0 OUE NOS 6USTA
SONIDD Muchas, muchisimas horas de juego,
COEEEE tanto en la campafia como en los
JUGABILIDAD oteramf?cad:asemmude logrado: los
muy
m. personajes, las sombras, los reflejos...
BIFICULTAR (> L0 OUE NO NOS 6USTA
EE?EE! OSsi quierogsuiugarlo al irm:lso"ae l'l;&?l
tas una buena
SHLUBABPREDD | e s bt s

MODO INDIVIDUAL

»NO APORTA MUCHO. B modo

el rol a favor de un
real de los de toda

» FANTASIA DURADERA. El moda historia te tendré
entretenido un porrén de horas y, ademds, la
~ combinacidn de géneros lo hace realmente variado.

MODO MULTIJUGADOR

tnyadlmmﬂu:n |
S Byt |
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Ya has demostrado en otros juegos de guerra que tienes una punteria certera y que con el tiempo bala
no hay quien te gane. Pero esto es la guerra de verdad, chavalote, Yy esas cosas aqui no valen.

A CASEVAC Is avallable Press CTRL to open the reporting
menu to contact It

& ¢ re
AMuldumdomnHu.ﬁshMMh
este precioso tanque que te salvars de més de una...

A TECN . S
cesericci R 20 16 | 19
lioma-Inglé
paiiia; Pandemic/THQ
THQ = N° de DVDs: |
Lanz to: Ya disponible ~ PVP Rec.: 4495 ¢
Web: www.fullspectrumwarrior.com/fsw2
Informacion muy completita pera en ingles

INFOMANIA

n esto de los videojue-

g0s hay tantas formas

de enfrentarse a la

guerra como titulos

ambientados en ella,
desde el tipico "machote” de los
juegos de accién que acaba en
solitario con una divisién aco-
razada, hasta el general de los
juegos de estrategia que dirige
sus ejércitos por tierra, mar y
aire. La nueva entrega de la saga
«Full Spectrum Warriors, «Ten
Hammers», opta una vez mas
por una aproximacion interme-
dia, una combinacion de accién
y tactica en la que importa més
tu capacidad de planificacién y tu

habilidad para dirigir un equipo
que tu punterfa con el fusil.

GUERRA REAL, PAIS FICTICIO

La accién transcurre en lo méas
profundo de Zekistan, un pals fic-
ticio que, eso si, bien podrfa ser
vecino de Irdn y Pakistan. Se trata

de un pas de Oriente Medio en Ic
més crudo de una guerra, es de-
cir, con vehiculos abandonados
aqui'y alld, edificios a medio des-
truir -perfecto escondrijo para
francotiradores y milicias anti-
tanque-, civiles que huyen des-
pavoridos de zonas conflictivas...

=) lareferencia 5=

Full Spectrum Warrior

> memmammwa

asalto, con un sistema de juego

P> La ambientacién de ambos titulos es la

misma: una guerra modema en un pafs de Oriente Medio.
bEn«TmHmm:uMMthhym
wm:mbumumammm

W LO DUE HAY OUE TENER |
»CPU:

Pentium 4 1,5GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 2,6 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
»-Conexién: 56 Kbps




A Deja a un lado tu fusil porque esta vez no te toca disparar. Lo que tienes que hacer es coger
tus tropas, porque el destino de tus hombres depende de lo habil que seas como lider.

T~ 1 100%
*0 Bravo: Sqt. Randolph

A Los carros blindados no son sélo dtiles méquinas de destruccién, también pueden 3 A Ellfder y el francotirador pueden abatir a enemigos a largas distancias.
servir de cobertura mévil para tus unidades, ante el riesgo de francotiradores. . Ly Ojo, tu punteria no influye para nada y sélo tienes que dar la orden.

Vamos, el paraiso ideal para que  Bravo) formados por cuatro sol- ; R .
los americanos, en compafia de dados cada uno, aunque en algu- TACTICAS AVANZADAS
las fuerzas armadas britdnicas, nas ocasiones también puedes ] ———
vayan a pasar unas vacaciones  dar drdenes una unidad de apoyo \ | TR
de la tinica manera que saben.Y  blindado. Cada grupo se com- i — m
no hablamos de beber cervezay  pone de un lider, un artillero, |
cantar hasta las tantas de lama-  un soldado equipado con _
drugada, sino de guerrear con el ammamento pesado capaz AN
fin de liberar al pueblo de laame-  de destrozar blindados y,
naza de los fanaticos a golpe de  c6mo no, el francotira-
infanterfa ligera. dor, especializado en
aniquilar a ene-
GUERRA PARA CUATRO migos a largas
Si disfrutaste de la primera parte,  distancias. Lo
ya conoces el sistema de juego, interesante del

que no ha cambiado mucho. Se  caso es que :
trata de dar érdenes a dos gru-  no manejas a o “mﬁam&mﬁmﬁmgg?* o
pos de milicia ligera (Alphay  »» Wy ‘ separar en parejas. forma, artillero y
‘ . francotirador se separaré del grupo junto al granadero. Asf, los
comandos pueden abarcar un mayor rango de visién.
)\ 0 IPEGADOS A LA PARED! Al mandar a tus unidades a una zona

-

E\. Debes pensar y actuar como un o también puedes asignar un tipo de movimiento, para que vayan
y - comando de infanteria. Tras cada 5 iy gty s b e v e

-~ esquina puede ocultarse el enemigo salir aroso de todas las situaciones.

-



) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

© MESUPALY <« scoprmmn,

HOT e

A iy

A En los puestos ‘CASEVAC' puedes reemplazar a los soldados
soldados sanos, o recuperar municién.

"-.f s, - 1
=

TRy

Ahbhbﬂ“umhunﬂh“uﬁmﬂmhmd‘h
soldados cada uno, lo que te permite tener las espaldas bien cublertas.

£ TALPHA, CUBRETE! Los enemigos se esconden en los tejados,
tras vehiculos y en las terrazas. Afortunadamente ti puedes hacer
lo mismo, ya que hay decenas de obstaculos repartidos por todos
los escenarios que pueden servir a tus hombres como parapeto, Y
ojo con asomar a cabeza demasiado tiempo, que esto es la guerra
de verdad y los rebeldes Zekistanfes tiran a dar.

) IFIRE IN THE HOLE! Si ves que Ia cosa se pone peliaguda siem-
pre puedes echar mano de las granadas, tando las de fragmen-
tacién como, sobre todo, de las de humo. Tira un par de ellas y
podrés enviar a tus hombres de una posicién a otra sin riesgo de
encajar un disparo por el camino.

A [En todo momento puedes consultar un mapa que te
ayudard a planear tu estrategia para la misién.

colocarse a cubierto y a disparar \RSMALLZLCRY LT L B~ i

4 Disparar a civiles y abandonar compafieros
algunas de las cosas por las que NO se reciben medallas,

heridos son

= Disfruta de fa g uerra motlerna en la ;:;;‘(;’;;nm";;;“gb'ﬂ:; LA GUERRA MAS TACTICA. Dirige a tus soldados enuna | |
-~ campana en solitario o en un modo 30 (51 100 L e guerra en a que lo importante no es ser més répidos |
: online para hasta ocho jugadores cumple sobradamente en cuanto certero, sing con acierto tus movimientos. Si te
S E a calidad técnica, gracias, sobre va la tictica no te lo deberias perder. -
todo, a unos gréficos muy deta- GRAFICOS z S

* > ninguno de estos hombres  bo". Aqul se trata de avanzar de  llados y un sonido espectacular, CCCOE® L0 OUE NOS BUSTA \'
Zirectamente, sino que simple-  cobertura en cobertura, poco a  con una buena banda sonora. En SONIDO : El realismo del pla s j
mente puedes darles 6rdenes  poco, ubicando a tus soldados  este sentido hay que destacar las e hogerdeod s ohgadl 1
-de movimiento, de ataque de  para superar cada situacién. La  voces de los soldados, que te di- ; Poder dividir el comando en parejas. | |
&2, 0 de utiizacién de sus ha-  duracin de la campafia oscila  cen en cada movimiento i esta Técnicamente el juego esté agran | |
ollidades especiales-, para que entre diezy doce horas, segintu  despejado, si han encontrado altura. iMenudo sonido! ,
a5 cumplan dentro de sus po-  habilidad y el nivel de dificultad 2 algin enemigo o el siguiente DIFICULTAD 3> LO OUE NO NOS GUSTA E
s0ilidades. Como novedad en elegido de los tres disponibles. paso que habria que realizar, eso CEECEE OEn .
= ; : : general tiene un acabado demasia- | |
£sta entrega es posible también sienperfectoinglés. | —eeeeea-oo- do parecido a la anterior entrega.

2vidir un grupo en dos parejas,  BRAVO ALAPARTADOTECNICO S buscas, en fin, un juego de | CALBAB/PREDIO |, Lo Pafecdos aa !
2 cual dota al comando de una  Hay que destacar, eso si, que la accién con mds "cabeza" y me- Coccas

mayor movilidad y hace que los  inteligencia de los enemigos es  nos "gatillo”, con «Ten Hammers»

escenarios ofrezcan muchas mds — muy simple, ya que se limitan a no te equivocaras. m DMS.

oosibilidades tacticas. >PIENSA TUS MOVIMIENTOS. La

£ juego incuye una campafia gy el L e

ndvidual compuesta por cuatro S W IIEIIGIAIC T o i |
“apitulos divididos en once esce- . ’ t
727105 en los que, bésicaments, * Lall of Duty 2 » Commandos 5. Force ?
‘020 consiste en avanzar, termi-  Sobredosis de accién y realismo.  Aqui también manejas un co- »AMIGOS Y ENEMIGOS. El deathmatch estd bien, = |
nando con los insurgentes que mw* mmmhm pero Ia posibilidad de completar Ia campaiia de

s¢ te pongan por delante. ESO b Masint, MM 130 > Nota:98 b Ms ing 1A 198 & iota: 50 s s & v gL
Bonidate de la Menlca R 220 CL L L I L e e NSRS
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j0ué dificil es esto de ser inmigrante! Justo cvando habias
encontrado un nuevo hogar se produce el deshielo. Otra vez
toca coger los bartulos y partir, si no quiere uno extinguirse.

ce Age 2. El Deshieloy estd

en el cine desde hace va-

rias semanas. éla has

visto ya? Como en la peli, el

juego te propone afrontar

las mismas adversidades a que

se enfrentan sus protagonistas

en una larga migracién repleta

de peligros. iLos animales deben
huir del deshielo o perecer!

Sencillo y directo, el juego es un

arcade de plataformas de corte

clasico. éfe parece poco para una

La referencia

licencia oficial de una pelicula de
éxito? Pues no lo creas, porque
esta muy bien aprovechada con
un juego realmente bueno.

TURISMO PREHISTORICO

En el papel de la ardilla Scrat
tienes que ir recorriendo las lo-
calizaciones de la pelicula y otras
especialmente disefiadas para
el juego. Todas ellas mantienen
la estética del film y tienen muy
buena calidad gréfica.

P La historia de «Psychonauts» es mucho mas hilarante y retorcida.
P> «lce Age 2» esta perfectamente doblado y traducido al castellano, mientras
que «Psychonautsy se encuentra en inglés, lo que dificulta seguir su guién.

&
=
=
=
=]
I
=

La marcha de Scrat se vera en-
torpecida por desafios de habili-
dad y, para superarlos, hay que
nadar, correr, trepar, recolectar
bellotas y vérselas con no pocos
depredadores. Para triunfar dis-
pones de un sistema de control
excelente, acompafiado por un
apartado técnico muy bueno.

Lo peor de «lce Age 2» es que
dura poco -en menos de ocho
horas te lo acabas- y su dificul-
tad es bastante baja. A pesar de
todo, se trata de un juego muy
divertido y recomendable para
cualquier aficionado a los juegos
de plataformas de toda la vida.
Cuenta con una ambientacién
muy buena, una buena dosis de
humor, minijuegos y suficiente
variedad de obijetivos como para
eludir el aburrimiento, de princi-
pioa fin. m RZH.

IR LD OUE VAS A ENCONTRAR

I L0 OUE HAY DUE TENER

»Modos de juego: 1 »CPU:

»Personajes controlables: 1 Pentium 4 1.4 GHz

- Desafios: Habilidad en >RAM: 256 MB
plataformas, enfrenta- »Espacio en disco: 14 GB
mientos y minijuegos. > Tarjeta 3D: 64 MB, com-

»-Extras: Videos y material patible con DirectX 9.0
de la pelicula.

I Multijugador: No

A Durante la n numerosos donde

participaras minijuegos
adquieren mds protagonismo el resto de personajes de la pelicula.

A A pesar de ser s6lo una ardilla, Scrat no estd, ni mucho menos, indefenso
y puede ponerse muy serio cuando le tocan las... bellotas.

™ ) Nuestra Opinion

DummsE | o CRey | CEROES
La recreacidn del per- sompo ! ey
s'u:u'aaiedeSc:t'.lt.r‘.er .i
cada uno de los niveles. | JUGABNIDAD |  CALIDAD/PRECIO
Lwreaddes | COEEEE | CREERE
situaciones y los objeti- . s i A <4
SRS R g

[Z>L0 OUE NO NOS BUSTA - DIVERTIDO Y ACCESIBLE.

Ideal para echar unas

1) No poder controlar més
ai resto de personajes partidas sin complicarse

| dela pelicula. Ia vida y capaz de divertir
también, muy sencillo. ambientacidn estd a la altura de

) No esta doblado por los | | [a pelicula. Listima que dure tan
actores de la pell. poco y ahi acabe todo.
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Las reglas de Dungeons & Dragons, el clasico juego de rol de mesa, se trasladan por fin a un juego de
rol online iSe acabaron aquellos tiempos de tirar dados en la mesa de la cocina!

ungeons & Dragons, tenemos que adaptamos a unas  sobre las ruinas de lo que un dia
el cldsico juego de rol  reglas diferentes a las de otros  fue guarida de piratas y mora-
demesa, hainspirado  titulos del mismo género. da de gigantes, esconde en sus
titulos como «Baldur’s mazmorras increibles objetos
Gate» o «Neverwinter ~ STORMREACH: LA CIUDAD magicos protegidos por numero-
Nights», y aunque la mayorfa de  El juego te traslada a Stormreach,  sas criaturas extraordinarias.
los juegos de rol online se basan  la ciudad més al norte del conti-  Para llegar a ella lo primero que
de algin modo en sus reglas, nente de Xen'drix que, construida  tienes que hacer es crear un per-
Turbine ha sido la primera com-

paiifa en llevar la licencia oficial ____
3 un mundo persistente en Inter- T La referencia

net. I reto era grande, y con la
ayuda de Wizards of the Coasten ~ '¥ord of Warcraft

ddisemdeunacampanam bu%ﬂddwamfhmbmwmml:
todo apuntaba a un gran éxito; maw &m%

sin embargo, el juego no ha te- ¥ Los grficos de «Stormreachy estén a un nivel superior al de eWorld of
nido la acogida global esperada, b%mymymmm;:mh
probablemente porque todavia - oo orine: Stormreachs un “Dungeon Master” te guia en a aventura

FICHA TECNICA S e I LO QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN I LO OUE HAY DUE TENER I MICROMANIA RECOMIENDA
ero RO IR A > Modos de juege: S aventura | »CPU: » CPU: | »CPU:
ale b Personajes por cuenta: 5 . Pentium 4 1,8 GHz Pentium 4 1,5 GHz Pentium 4 1,5 GHz
compaiiia: Turbine > Razas: 5 | > RAM: 768 MB - | RAM: 512 MB » RAM: 512 MB
for: Atari + N° de DVDs: 1 b Clases: 9 | - Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 3 GB
niento: Marzo 2006~ PVP Rec. 5999 ¢ » Tutorial en juego: S | GeForce Fx 5700LE 128MB
nsual: 12.99 ¢ » Chat de voz: Integrado | & Conexidn: ADSL
www.ddo-europe.com ::h"-om |
»PvP:

INFOMANIA
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A Sumérgete en el fantdstico mundo de Dungeons & Dragons en una campafia totalmente nueva, disefiada en
colaboracién con Wizards of the Coast, en la que visualizarés por primera vez el mundo de Eberron.
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A Demuestra tu ingenio resolviendo los puzzles que irds encontrando.

" & i l.z.‘
A Guerrero, paladin, bérbaro, rogue, arquero, clérigo, brujo... hasta 9 clases, 5 razas
y posibilidades de combinar habilidades para crear un personaje dinico en el juego.

A En las tabernas, ademds de recuperar tus puntos de vida, puedes obtener
nuevas misiones o conocer gente para iniciar otra aventura.

sonaje. La eleccion inicial de sus
caracteristicas no admite vuelta
atrds, asi que compensa dedicar
un rato a la seleccién de una de
sus nueve clases y una raza de
entre cinco disponibles: humano,
enano, elfo, medio-elfo y war-
forged. Todas bien equilibradas,
cada una con sus puntos fuertes
y débiles y, combinadas con las
diferentes clases, capacidades
y habilidades, consiguen que
puedas configurar tu personaje
para sentirte realmente dnico.
De todas formas, si pasas de
lios, siempre puedes jugar con
el combo de caracteristicas por
defecto para tu razatlase.

o5

8.~ Utiliza tu fuerza e ingenio para

Una vez en el juego un pequefio
tutorial te permite hacerte con el
manejo basico, realizar tus pri-
meras misiones y luego darte ac-
ceso al puerto de la ciudad, don-
de acabaras de acostumbrarte a
la dindmica del juego.

MEJOR ACOMPANADO

Su planteamiento es senci-

llo. La ciudad esta dividida

en zonas a las que vas ganan-
do el acceso realizando todo
tipo de quests. Estas misiones
se desarrollan siempre en
alguno de los numerosos
dungeons, instancias
privadas de aventura, »» {0

< sobrevivir en lugubres mazmorras
= plagadas de criaturas terribles

76

DRAGON'S VAULT

PNMERDEEXPANSIONGRAWSWM
Turbine, Dragon's Vault es la primera de una serie de expansiones
gratuitas para los suscriptores del juego. Incluye 15 mazmorras

- nuevas y montafias de contenidos para todos los jugadores, sea

cual sea su nivel, a los que dard la posibilidad de luchar por el -
peligroso Vault of Night, protegido por un feroz guardién: el Dragén
Rojo. La intencién de Turbine es la de poner a disposicién de los
jugadores estos médulos de forma periddica y gratuita.



A Desciende a las mazmorras y enfréntate a toda clase de peligros para conseguir los tesoros
completamente diferente.

=

que ocultan. Cada misién te llevar4 a un "dungeon”

~) AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Adelgazarés cuatro kilos en cada combate: salta, ataca, utiliza habilidades defensivas,
escondete, lanza un hechizo... iCada golpe puede cambiar por completo el desenlace!

£ EL MAPA. Marca siempre nuestra situacién y nos permite loca-
lizar en la ciudad a nuestro grupo, ademés de incluir iconos de los
puntos mas importantes como tabernas, vendedores, personajes
que plantean quests, etc. Dentro de los dungeons nos muestra sélo
las zonas que ya hemos visitado marcando como puntos azules a
los miembros de nuestro grupo que estén cerca.

) CHAT DE VOZ INTEGRADO EN EL JUEGO. Se acabaron los
tiempos de descargar software, configurar canales y seleccionar
teclas. Aquf el chat de voz se integra en el juego y bastard con que
tengas un micréfono configurado en tu méquina y la opcién de
chat de voz activada en las opciones de audio del juego para que
puedas utilizarlo.

{ = ) Nuestra Opinion g
{POR FIN UN POCO DE ROL! En tiempos en los que lo dnico |

A Luulhshh“yhm“hmmumwmm
misiones, entrenar tus habilidades o simplemente charlar un rato... iNo te olvides de llevar tu mapa!

. pectoaotros juegos, la evolucién

»:- Durante el combate, cada decision

"~ que tomes sera clave. jUn paso en
R: falso y no saldras vivo!

de cada drea. Una vez den-
70 tienes que eliminar a todas

r=cuperas tus puntos de vida, ob-
tener més misiones o conseguir
“uevos companieros de equipo.

BUENOS CIMIENTOS

Zon «Dungeons & Dragons Onli-

n bine ha querido ante todo
al clasico juego de lapiz

) (v 3.5) y ha tenido que

renunciar a parte de los atracti-

vos que ofrecen otros juegos de
rol online, como la inclusién de
opciones PvP o la posibilidad
de crear personajes artesanos.
También el sistema de niveles y
experiencia varia mucho con res-

* Guild Wars

Similar en su parte de aventura
(PvE), pero con un modo comple-
to de juego PvP y sin cuotas,

P Mas inf. MM 126 >~ Nota: 94

es mas lenta y la experiencia se
basa en la consecucidn de obje-
tivos, de forma que no obtienes
ni un punto por matar al jefe de
los kobolds. Sin embargo, su
planteamiento del progreso de
los personajes es mucho més
realista y los aspectos de rol des-
tacan en comparacién con otros
titulos. Los que pedian a gritos rol
del bueno online, aqul lo tienen

importante parece ser subir de nivel y acabar cuanto

antes, da gusto encontrar un juego en el que se permita
“rolear” un poca. Una alternativa ddglmm.

COCCEE 10 QUE NOS GUSTA

La cantidad de misiones disponibles.
Las facilidades que ofrece de juego
para los

pos.
El chat de voz integrado.

(2> L0 QUE NO NOS GUSTA

© Los quests pueden resultar algo repe-
titivos a medio plazo.

O El control de las cdmaras y el perso-
naje es bastante ineficaz.

B MODO ONLINE

»NO SE ENTIENDE BIEN Ia existencia de cuotas

mm P"'-“
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A Tus bomberos deben actuar siempre

segundos de relajacién se pueden ver envueltos en todo un infierno.

de modo coordinado porgue en unos

"'y

iEnisode

;De pequeiio soiiabas con ser bombero? Pues con este juego

E i
A Aunque la situacién parezca completamente
confiarte. El fuego puede resurgir de modo virulento en un santiamén.

podrés hacerlo realidad. Aqui te vas a hartar de bajar por Ia
cucaiia, tocar la campana y enchufar la manguera.

egresa la saga «Fire
Department» con una
nueva entrega que
mejora todo lo visto
hasta el momento.

los diferentes tipos de fuegoy los
diferentes modos y técnicas para
combatirlo.

PELIGRO INMINENTE

peligro y hacer frente al fuego que
se propaga en funcidn de factores
fisicos, de modo realista.

Cada uno de los escenarios
-magnfficamente disefiados- se

e N

Con unos graficos renovados y  Tu equipo se verd implicado en  presenta como un reto al que

escenarios cargados de posibili-  las situaciones méas extremas, debes hacer frente controlando

dades técticas. De nuevo, el juego  como un incendio en una central  y optimizando tus limitados re-

te pone al mando de un equipo  nuclear, el descarrilamiento e in-  cursos, por lo que tendras que j

de bomberos con el que tendrds  cendio de un vagén en el euroti-  sopesar cuidadosamente cada ® -+~

que hacer frente a situacionesde  nel, una catastrofe en un centro  decisi6n. Y por supuesto, hacer ey R 2

méximo riesgo a lo largo de me-  comercial... Y tu principal priori-  frente a un limite de tiempo. A El entorno gréfico siempre un buen nivel, mostrando un alto

dio mundo, teniendo en cuenta

~) lareferencia N

dad ser4 rescatar a los civiles en

Tres modos de juego -y dificul-
tad-, un divertido modo coopera-
tivo online, un completo tutorial y

& _Nustr;_:inidn s

grado de detalle tanto en los exteriores como en los interiores.

un sistema accesible e intuitivo
Fire Captain hacen de «Fire Department 3» un (> L0 OUE NOS GUSTA UG.G"E-IJ E
L programa muy divertido y accesi- Funciona en cualquier | e ) - -
" ey el e cetalley especacarcad | b, ecomendabepors cuaier | | Feaepmaneds. | oSy | cETCEE
que la referencia, = jugador independientemente de :—'MWY“ - dt oo d
P> La historia de «Fire Captainy es menos relevante, puesto que se limita a una su experiencia en otros titulos de kum JUGABILIBAD | CALIDAD/PRECIO
bznhm:naum;:ﬁmymmmmm estrategia. Sencillo, pero muy re- muy adictivo y permite CCCOEE | COCCwE
SR s o o . | QT
3 - [2> L0 QUE NO NOS GUSTA ‘;&:ﬂmmmy
FICHA TECNICA LO QUE VAS A ENCONTRAR LO GUE HAY OUE TENER LR s sl o0
<< ro: Estrategia bd!.m.m“.r' :ﬁmm“ U‘lt'.r;u;wwhsmi- une ambentecén notable.
llano (textos) e Inglés realista y extremo ejecucién
E o Wobdet s »-Personajes/vehiculos: 6 | > Espacio en disco: 17 GB omu ﬂ:.n‘::l | MODO MULTIUGADOR |
= bomberos y 15 vehiculos. | > Tarjeta 3D: 64 MB, com- S sigabeior]
o | patible con DirectX 9.0. i muy - P> SE ECHAN EN FALTA mds |
ey »Localtzaciones: 5 paises | P> Conexién: ADSL s P"’”““““ ml-ﬂ-l |
E argas pero solo en frances, de mo ’mm4 Shaotadgnd e i gt
jugadores y cooperativo
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reulew ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

5i te gusta apurar la frenada y sacar a relucir tu pilotaje “racing” aqui tienes un simulador con unos
rivales que son auténticos diablos sobre ruedas. ;Aceptas el desafio?

A Pilota con total realismo desde un

—
=
S
[T
=

MICROMANIA

modesto Renaul Clio hasta auténticas
"bestias pardas” como el Corvette Z6 y similares.

ilotuyo son ios coches
de lujo tienes una cita
obligada con «Evolu-
tion GT», un simulador
automovilistico que
utiliza la tecnologfa del reciente
«S.C.AR»y que te pone al volan-
te de los coches de serie y com-
peticién més conocidos de Audi,
Seat, Alfa Romeo, Opel, Renault o
Mercedes, entre otros.

tracién, pilotaje o intimidacién-,
lo que le da a la jugabilidad un
pequefio pero interesante ele-
mento de rol. Asi, por ejemplo, si
tu intimidacion es alta los rivales
se pondran nerviosos y comete-
rdn més errores o, si no tienes
suficiente concentracién la visién

=) lareferencia ==

se te nublard cuando te "achu-
che" un contrincante.

En cualquier caso, sea cual sea
el modo elegido la experiencia de
juego en «Evolution GT» va mucho
més alld de luchar contra el cro-
no o de adelantar a rivales "auté-
matas”. Para alcanzar el éxito te

www.evolutiongt.com Ofr

VELOCIDAD Y ROL? TOCA Race Driver 3
El auténtico corazén del juego se  » #Evolution GT» es mis innovador,
encuentra en el modo Tempora- mi’wfwm bl .
da, y es que en él tu conduccién P> Los dos exprimen la potencia gréfica actual, de manera que ambos se disfru-
se ve modificada por las estadis- _ tan tanto o mds viendo las repeticones que jugando.
ticas de tu piloto -como concen- > "% 4o tienen llcenclas oficiales, asl que en ambos hay coches reales.
I LD OUE VAS A ENCONTRAR | M ANALIZADOD EN I L0 OUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
P Nimero de coches: 35 | »CPU: »CPU: »CPU:
P Circuitos: 28, reales, de compe-  Athlon XP 2700+ Pentium 3 1,6 GHz Pentium 4 3 GHz
ticion, urbanos y turisticos | »>RAM: 1 GB »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB
»Modos de juego: Carrera répida, > Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 1,2 GB »Espacio en disco: 16 GB
modo temporada y desafios GeForce 5900 Ultra 128 MB » Tarjeta 3: 128 MB b Tarjeta 3D: 256 MB

- Cémaras: 2 en tercera persona, !
2 subjetivas y repeticiones
completas

)
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coche de lujo de tu marca preferida y demuestra que eres el rey del asfalto y que no tienes

A&MM&HMH%‘&MMMMWhM
de los coches no puede ser més realista, tanto en disefio, como en prestaciones o en sensaciones de pilotaje.

s Pilota al limite y apriétales las
- tuercas a unos pilotos rivales tan

-

veras obligado a desarrollar téc-
ticas de carrera, anticipandote a
una IA que responde genialmente
a nuestra actitud.

SENSACIONES REALES

El pilotaje, ademds, es rapido e
intuitivo, de los que hacen aficion.
Los frenos, el acelerador y la di-
reccion responden de inmediato
y transmiten muy bien el agarre
de las diferentes superficies. Por
otra parte, el nivel de dificultad
se puede adaptar sin problemas
a los jugadores menos expertos
simplemente conectando el con-
trol de traccion o el ABS. A cam-
bio los ases del volante pueden

- realistas como puedas imaginar

disfrutar de lo lindo con contra-
volantes, bloqueos de frenada o
derrapajes si desactivan toda las
ayudas electronicas.

La sensacion de velocidad , eso
si, es electrizante en cualquier
caso, sobre todo en las cAmaras
subjetivas -que hasta vibran con
el bacheado del asfalto-, lastima

*5.CAR.

Con el mismo motor de «Evo-
lution GT», pero enfocado a los
coches de Alfa Romeo.

P Més inf. MM 128 > Nota: 90

que les falte algo de fluidez en las
camaras de persecucion.

i GENIAL, PERO...

Con unos gréficos tan impresio-
nantes que cuesta dejar de mirar
aqul y alla para concentrarse en
el trazado y un sonido 5.1 apabu-
llante, «Evolution GT» es un titulo
que debe estar en los "boxes” de
tu disco duro. Si no llega a estar
a la altura de los mds grandes es
s6lo por la lamentable ausencia
de un modo multijugador online
que, hoy por hoy, es imprescindi-
ble en el género. m ATL

» NF5 Most Wanted
El juego de velocidad mds variado
meletodgopdmsddumnn-

P Mas inf. MM 132 B> Nota: 94

AEMWWWMdW&M‘NM

los reproduce con todo lujo de efectos visuales.

iPARA PISAR A FONDO! Ponte al volante del coche de tus |

suefios y en una enorme variedad de carreras
de toda tipo. Las habilidades de tu conductor, ademis, le
dan un toque de lo més original.

SRAFICOS
SONIDO El control del pilotaje es total y la IA es genial.
Los gréficos y el sonido son fuera de serie.
La enorme variedad y el realismo que tienen
todos los coches y circuitos.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA

) Sin modo multijugador, online o en red, sélo
en pantalla dividida, el juego se queda “cojo”.

) Falta algo més de fluidez en las cdmaras de
persecucién en tercera persona.

@ MODO INDIVIDUAL

- JUGABLE Y ESPECTACULAR. La variedad de circuitos
y categorias aseguran muchas horas de diversidn.
Ademés, roza lo excelente en el apartado técnica.

.

\




La referencia

Prince of Persia 3
Controlas dos personajes en
ambos juegos, aunque en «Prince
of Persia 3» se trata de una ver-
sién "alternativa” del Principe.
La calidad grafica de ¢Prince of
Persia 3» es mucho mejor, como
todo el resto del apartado técnico.
El disefio de los controles de

FICHA TECNICA

57 16

. www.onimusha3.co.uk Informacion y con-
idos muy justitos. No aporta mucho

- Muttijugador: No

W LD QUE VAS A ENCONTRAR

> Ndmero de armas: 8
b Enemigos finales: 5

Dembn Siege

aris, demomos. ==

I

\

Seguro que si te decimos que Paris ha sido invadido, te
p:ensas que hablamos de manifestaciones de protesta y
jovenes concienciados. Pero no, la cosa es mucho més grave.
Se trata de una invasidn de... jdemonios del pasado!

ay que reconocer
que los japoneses,
de esto de hacer
juegos saben un rato,
Casi tanto como de
inventarse historias surrealistas.
Y es, justo, lo que vas a encontrar
en «Onimusha 3». éSus claves?
Muy sencillas: mucha accién,
una buena historia (algo enreve-
sada, con un toque sentimental y
personajes bien trabajados), gran
jugabilidad, variedad de escena-

B ANALIZADO EN

— Accién/Aventura - Personajes jugables: 3

= astellano (textos y manual) (Samanosuke y Jacques, princi-
=< afiia: Capcom/Ubisoft pales; Michelle, secundaria)
2 Jbisoft - N° de DVDs: 1 b Niimero de escenarios: 13 (en
E disponible - PVP Rec.: 1995 ¢ distintas épocas temporales)
=

—

rios y enemigos salidos de las
leyendas y mitos nipones.

DE JAPON A PARIS

En «Onimusha 3» los enemigos
son demonios, comandados
por el seflor feudal de la guerra,
Nobunaga. No te adelantaremos
ningln detalle sobre el guién,
pero grosso modo la historia es
asi: Samanosuke es un samurai
del siglo XV que, en pleno com-
bate contra Nobunaga y los de-

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Iil, Athlon 1 GHz
> RAM: 256 MB
P Espacio en disco: 2 GB
b Tarjeta 3D: Compatible

monios Genma, de repente se
va transportado al siglo XXI. Y
aterriza en Paris, justo, cuando
los Genma estan arrasando la
ciudad tras haber viajado en el
tiempo desde el Japén medieval.

Alli, conoce a Jacques, policia
parisino -al que Jean Reno, el
actor francés, presta su imagen
y voz- mientras combate a los
Genma y se alian en su objetivo
comtin de aniquilar a los Genma,
Se separan en el tiempo, invir-

M MICROMANIA RECOMIENDA



A Los demonios Genma quieren dominar la Tierra y esclavizar a la humanidad. Sélo td, en el doble papel de un
samurai de 500 afios y de poli francés del siglo XXI, podrés impedirlo a golpe de katana. ¢Estds listo para la accién?

A El actor Jean Reno pone voz y cara al policia francés, Jacques Blanc.

19y U 5

s

AWMYBpnnnhm'nmuﬂQan*

A Ademds de Samanosuke y Jacques, en un par de ocasiones controlas a
enemigos finales tan grotescos como duros de pelar. Ya sabes, de esos que hay que encontraries el punto débil...

un tercer personaje: Michelle, una policfa amiga (y enamorada) de Jacques.

oculto que se desbloguea cuando
lo acabasl... y, sl, una conversidn

= ) Nuestra Opinion |
muy pobre. ¢Por qué? Entre otras : '

8. Espadas y hechizos son tus armas para
< acabar con los demonios Genma, en ] e
- una aventura intensa y emocionante i oneh e htrci

o o nales de la version PS2 y debes

' ACCION ESTILO MANGA... y con un poguito de «Resident | |
{ Evil». Es lo que tiene Capcom, que resulta inconfundible
' en lo buena y en lo malo: varios accién, !

NSNS LR o s ony w0 2 L

|

tiendo sus épocas y adaptandose
a ese "extrafio” mundo del otro.

TRES NO SON MULTITUD

Tii controlas a ambos personajes
=y, por momentos, a un tercero,
Michelle- alternando uno u otro
seguin la mision. A veces esta al-
ternancia la controla el juego; en
otras i podras cambiar de unoa
otro gracias a los poderes de una
pequefia hada que te ayudara en
tu misién -si, ya te hemos dicho
que es todo un poco surrealista-.
Es un juego muy bien pensado
y disefiado, que rebosa accién
por los cuatro costados y con

un ligero toque de aventura, con
objetos que buscar y llaves que
encontrar. Todo, con un disefio in-
confundible "made in Capcom”™:
camaras semifijas, sencillo de
jugar -pero con mucho meni-,
muy buen trabajo artistico -que
no aprovecha la potencia del
PC-, buen guién, ihasta un juego

» Tomb Raider: Legend
Uno de los mejores titulos de
accidn y aventura que puedes en-
contrar, recién salido del horno.
» Mas inf. MM 136 b Nota: 94

acostumbrarte a ello para descu-
brir combos y resolver puzzles, o
porque necesita un parche -mira
en el DVD del mes pasado- para
funcionar en condiciones. El jue-
go esta muy bien, pero arrastra
un pesado lastre consolero. Eso
si, con un buen pad y si miras
para otro lado en lo técnico, lo
disfrutards de lo lindo. m FD.L

« .. King Ko
También :tl'lgﬂ'bsng

pero con un sentido
fico y épico mucho mds acusado.
P> Més inf. MM 131 > Nota: 90

[X>LO OUE NOS GUSTA

El guién es muy bueno (aunque bas-

tante retorcido y algo surrealista).
Poder controlar a varios

personajes.
El gran ritmo de la accién y la historia.

[X>LO OUE NO NOS GUSTA

5 Que para jugar en condiciones tengas
© Que se note tanto que viene de PS2

| MODO INDIVIDUAL

que instalar un parche, por narices.
con una mala conversién en PC.

» jANDA, PASAME UN PAD! Buen guidn y juego

divertido, mucha accidn... pero,

ipor Dios,

usa bien el PC y haz una conversidn en condiciones!

|




¢ A EXAMEN TODAS

LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A la Liga le quedan dos telediarios y los de tu equipo han vuelto, un afio més, a pifiarla... Lo mejor serd
que te sientes frente a tu PC y les ensefies cémo se gana una Copa de Europa.

230 Lo s e e~ N

A La lista de opciones es enorme pero por suerte podrés delegar algunas de
ellas, las més rutinarias, en tus ayudantes y centrarte en lo mds interesante.

| de los ménager de
fitbol es un subgénero
muy especial entre los
juegos deportivos, mas
cercano a la estrategia
que a la simulacién, y cuenta con
un gran ndmero de seguidores.
La serie «Championship Mana-
gen -todo un clasico en su cam-
po- regresa con nueva entrega y,
como siempre, viene con infini-
dad de opciones y una base de
datos mastodéntica.

CONTROL TOTAL

Tu misién en el juego es contro-
lar todos los aspectos de un club
de fiitbol, desde los econdmicos

~con los fichajes, los traspasos o
la contratacién de personal- a los
deportivos, incluyendo entrena-
mientos, alineaciones o tacticas.
Todo el juego se controla desde
un interfaz a base de mentis 2D,
extremadamente sobrio -no tie-
ne ni misica de fondo- pero que

=) lareferencia =8

Total Club Manager 2006

P> El planteamiento es idéntico en ambos:
tomar las riendas de un equipo de fitbol.

P «Total Club Manager» tiene un interfaz mds =
amigable y permite visualizar los partidos en 30, con jugadores reales.

te ofrece una lista, en apariencia,
interminable de opciones y datos.
Afortunadamente existe también
una opcién para delegar tareas
en tus ayudantes -controlados
por la |A-, de manera que puedes
hacer la experiencia de juego tan
detallada como quieras.

==

P> Los dos poseen bases de datos gigantescas, pero «Total Club Managen tiene

més opciones de juego, sobre todo econém

icas.

---------------------------------------------

TECNICA I LD QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LO OUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA

Deportivo y P Paises incluidos: 26 »CPU: »CPU: »CPU:

3 0 P Divisiones totales: 67 Athlon 64 FX 55 Pentium 1 GHz Pentium 4 2 GHz

ia: Beauliful Games/Eidos P Nimero de equipos: Més de P RAM: 2,75 GB > RAM: 256 MB > RAM: 512 MB
d 1.000 (de todo el mundo) b Tarjeta 3D: - Espacio en disco: 400 MB > Espacio en disco: 500 MB
b Niimero de jugadores: Més de Geforce 6800 Ultra SLI P> Tarjeta 3D: 4 MB P Tarjeta 3D: 4 MB
16.000 (de todo el mundo) - Conexién: No aplicable

P Editor: No
> Multijugador: No )
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jugadores, Cada decisién cuenta, asf que mds te vale tener ojo o tu equipo se verd luchando para evitar el descenso,
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tantas veces como quieras, incluso durante el desarrollo de un partido.

R Elige a casi cualquier club de fithol
- del mundo y llévalo a la victoria
- gestionando todos sus detalles

Luego, cuando llega el momento
de jugar los partidos pasas a una
vista también muy esquematica
en la que los jugadores aparecen
representados por mufiequitos
sobre un pequefio campo. Esta
vez es posible variar la posicidn
de la cdmara, de manera que
podemos ver el mismo “tablero
con botoncitos” desde diferentes
angulos, pero eso es todo.

ENORME Y AL DIA

Uno de los aspectos més desta-
cados de «Championship Mana-
ger 2006 es su enorme base de
datos, que te permite elegir entre
los equipos de mas de sesenta

divisiones de veintiseis pafses
de todo el mundo, actualizada,
ademads, hasta los fichajes de
invierno de este afio.

El juego ha mejorado también
en otros aspectos con respecto a
la anterior entrega. Por ejemplo,
ahora es posible regatear con
otro club por un fichaje y, ade-

. rmum
Otro estupendo ménager, de los

mds, el juego se puede encargar
de simular otras ligas del mundo,

3 para que podamos seguir la evo-
%% lucion de nuevas estrellas. Esto,

es0 si, hace que los tiempos de
espera entre turno y turnos se
eternicen, incluso jugando con un
PC potente.

No se trata, en fin, de un juego
para todos los paladares, pero si
estas interesado en el género y
buscas un manager de calidad,
con datos actualizados y muchas
opciones de juego, «Champion-
ship Manager 2006» es una de las

* Pro Evolution Soccer 5
Si te cansas de tanta gestion, este
es el simulador de fiitbol més
realista que vas a encontrar.

» Més inf. MM 130 b Nota: 89
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posicién de la cdmara mientras vemos un partido.

- )Nuestra Opinion |
|

'EL FUITBOL EN TUS MANOS. Coge un equipo de bajo

presupuesto y llévalo hasta la final de la Copa

Intercontinental. 5i te pierde tu aficién por el fithol no
encontrarés muchas cosas mas divertidas.

[X>LO OUE NOS GUSTA

l.abmdedmsummy.
totalmente actualizada.

mds, estd

Podemos crear nuestras propias tacti-

cas con total libertad.
> LO OUE NO NOS GUSTA

© Los tiempos de carga son prolonga-

dos, incluso en un ordenador potente.

UEsperibamosmismdldscon

respecto a la anterior entrega.

| MODO INDIVIDUAL =

»;TIENES MUCHO TIEMPO LIBRE? Por QI-

IMFﬁ'

estar
I =
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Crashday

Pilotar bélidos de 300 caballos ya es para tener un subiddn considerable, pero si ademds puedes echar

=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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mano de ametralladoras y misiles para deshacerte de tus rivales... Pues esa, idespiporre total!

INFOMANIA

FICHA TECNICA

0 es la primera vez

que estamos ante

una explosiva mez-

cla entre accién y

velocidad, los trom-
pazos de «FlatOut» sin ir més
lejos y, tirando de las memorias
del género, la saga «Destruction
Derbyn. Pero «Crashday» es el no
va mas en demolicion sobre rue-
das, porque los veloces vehiculos
que pilotas pueden estar arma-
dos hasta los dientes.

DISPARA A LAS RUEDAS

La sal de «Crashday» es el modo
“wrecking”, que consiste en re-
ventar los coches de tus rivales

B ANALIZADO EN

| >CPU: Athlon XP 2700+
»RAM: 1GB
P Tarjeta 3D:

S 12 5 [

12: Inglés (textos y vaces)
fCompaitia: Moonbyte/Replay Studios
or: Atari © N° de DVDs: 1

bomba, pasa la bomba)

Ya disponible  PVP Rec.: 3995 ¢ P Coches: 12 | > Conexién:
.com/crashday Muy complata: "M Red local o Cable 4 MB
n, recursos y enlaces a la comunidad Internet, (mdltiples modns)

P Jugadores: Hasta 5

GeForce 5900 Ultra 128 MB

estampandote contra ellos o
acribillandoles los misiles y la
ametralladora.

Los circuitos son muy abiertos
-més bien como escenarios- y
controlar los coches es sencillo
gracias a un pilotaje arcade. Y
es una suerte, porque para so-

e la referencia 22

TOCA Race Driver 3

brevivir hay que poner los cinco
sentidos en las habilidades de los
juegos de accién: calcular la tra-
yectoria de los proyectiles, ace-
char tras obstaculos, evadirse...
Pero aln comparte mds cosas
con los juegos de accion en pri-
mera persona, como los modos

P> Ambos ofrecen una enorme jugabilidad y un
gran repertorio de modos de juego, destacan-
do el de carrera, muy completo en los dos. -
P «TOCA Race Driver 3» estd orientado a la simulacion en carreras, mientras
completamente "arcade”

que «Crashday» ofrece competiciones

> Lusefectnsdecniblon&ydebﬂﬂadmnssonwmm.mm

I LO OUE HAY OUE TENER
»CPU: 1 GHz
»-RAM: 256 MB

- Espacio en disco: 793 MB
b Tarjeta 3D: 32 MB

P Conexién: ADSL

----------------------

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: 2 GHz
>RAM: 1 GB

> Tarjeta 30:
Compatible DirectX 9.0¢ con 64 MB

P Conexién: ADSL
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mantenerte de una pieza porque no hay tregua. iNi se te ocurra pisar el freno o serds blanco fcill

._J»

A Los vuelos durante las acrobacias hacen que, por
momentos, parezca que vas a volar... ésélo parezca?

- Ponte morado de velocidad y accin
< desenfrenada con este simulador de
- coches de chogue de armas tomar

de juego de Capturar la Bandera
0 Pasar la Bomba. Tampoco fal-
tan competiciones acrobaticas
con rampas de locura -como
en «Trackmanlay- y las clésicas
carreras de llegar el primero a la
meta en las que, eso si, todo vale.

VEHICULOS Y MEJORAS
El modo carrera te permite avan-
zar entre diferentes categorias
compitiendo en el resto de mo-
dos de juego. Al hacerlo desblo-
queas nuevos coches pero crece
la habilidad de tus rivales, que
muestran una |A muy desafiante.
También, al ganar, vas adqui-
riendo accesorios y “kits” de
mejora. Solo hay doce clases de
vehiculos pero van desde utilita-
rios y deportivos hasta un brutal
Hummer. Sus disefios se inspi-
ran en modelos reales, aunque

no esperes ver marcas oficiales.
Légico, por otra parte, ya que
ningun fabricante en su sano
juicio concederfa esa licencia a
«Crashday» ante el destrozo al
que son sometidos los coches:
explosiones, carrocerias aplas-
tadas de mil formas y piezas por
los aires... Incluso hay una cdma-
ra con efecto “Matrix” para que te
deleites mirando el destrozo.

Los gréficos acusan cierta li-
mitacién en el detalle, para no
entorpecer el rendimiento y, por

Ammmm
mmnmmdama

tanto, la accién, pero mantienen
un nivel mds que correcto y ge-
neran una gran sensacion de

. velocidad sin que los requisitos

técnicos se disparen. El sonido es
demoledor y el efecto 3D ayuda a
anticiparse a los ataques.

En general, la realizacién téc-
nica de «Crashday» cumple...
aunque cabe decir que no consi-
gue transmitir esa sensacion de
pilotaje que es clave en juegos
de velocidad: a veces te parecerd
que vas sobre patines, mientras
que la fisica es de todo menos
realista. Pero no es un simulador
y todo ello apenas incide en una
experiencia de juego que te en-
cantard si ambos géneros, accién
y velocidad, son de los tuyos. Ya
sabes, ipisale y dispara! m ATL

o Trackmania Sunrise

No te lo puedes perder si lo tuyo
son las acrobacias de vértigo en

rampas y trampolines.
» Més inf. MM 129 b~ Nota: 89

----------------------

(™ ) Nuestra Opinion |

CONDUCE Y DISPARA. Pon tu coche a toda pastilla en
mMM&MgMFM
a prueba tanto tv punteria como tu destreza al volante.
mwﬂ.'lmﬂimhmthdu

A Las repeticiones de cdmaras de circuito y la cdmara con efecto “Matrix” ofrecen
Imégenes impactantes. Casi merece la pena dejar que reduzcan a pedazos tu coche.

A La cdmara alejada en tercera persona es ideal para los combates, pero la
perspectiva subjetiva en las carreras transmite mas sensacién de velocidad.

GRAFICOS s \
[%> L0 OUE NOS 6USTA
SONIDO Su gran repertorio de modos de juego.
CEECEW® Una jugabilidad por todo lo afto.
Efectos visuales alucinantes con
JUGABILIDAD “camara efecto Matrix".
COCCE®E Sonido 3D y optimizacion grafica.
. > L0 OUE NO NOS GUSTA
(BB | :
_______ () Escasa sensibilidad de pilotaje, los
wmm coches no ruedan, se desiizan.
) Reacciones fisicas poco realistas.

| MODO INDIVIDUAL

con miltiples modos de
diversidn con accidn,

| »SDBREPASA EL LIMITE DE JUGABILIDAD de tu PC
Muchas horas de

: e
MODO MULTIJUGADOR

» PASA LA BOMBA justo antes de gue estalle y
prepérate para que te llamen de todo. Disfrutards
como un enano y los

servidores van de maravilla. »
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Robots de combate, armas terrorificas, dioses y demonios...
Tal y como estin las cosas toda ayuda serd poca para
conseguir que tu faccion controle la Crag Mine y reciba la
proteccién del guardian del Halostone.

ras su triunfo en Orien-  «RF Online» es una mezcla de  ritualista, especialista y dual. El
te, la apuesta de CCRy fantasia tradicional y accion fu-  resto de opciones de personali-
Codemasters se convir-  turista que nos traslada a Novus,  zacién son escasas y no es dificil
ti6 en uno de los juegos  un lejano sector donde tres fac-  encontrar en cada zona varios
mas esperados por los  ciones, Accretia, Cora y Bellato,  personajes que sean idénticos.
amantes del combate entre ju-  luchan sin tregua por su control.

gadores (PvP); sin embargo, po-  Cada una de ellas tiene caracte- LA BATALLA POR

cos serdn los que se conformen  risticas propias y dependiendo LA SUPREMACIA

con esta propuesta teniendo en  de a cudl declares tu lealtad  Una vez dentro un tutorial te ayu-
cuenta que, como la mayoria de  recibirds diferentes habilidades  da a hacerte con el control del
titulos del género, exige el pago  que serdn modificadas, a su vez,  juegoy aunque sin duda es nece-
de una cuota mensual y no estd  por tu clase. Podrés elegir entre  sario -porque el manejo del per-

B SZEERERADTITRIYN L traducido a nuestro idioma. cinco: guerrero, rastreador, espi-  sonaje y el interfaz del juego son
FICHA TECNICA S s I LD OUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN M L0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
=T Género: R = @ »Modos de juego: Rol Online »CPU: » CPU: Pentium IIl 800 MHz | »CPU: Pentium 4 1.5 GHz
= » Personajes por cuenta: Pentium 4 L8 GHz » RAM: 256 MB | >-RAM: 512 MB
=T 3 por servidor »RAM: 768 MB 1 Espacio en disco: . »Espacio en disco: 3,5 GB libres
- > Razas: 3 > Tarjeta 3D: 3,5 GB libres b Tarjeta 3D: GeForce FX 5200 o
(o=} »Clases: 5 GeForce Fx 5700 128MB | P Tarjeta 3D: Radeon 8500 |  Radeon 9600 SE
"i' ( : > Tutorial en juego: Si b Conexidn: ADSL o GeForce 3 Compatible » Conexién: ADSL
= Web: www.rf-onlinegame.com > Niveles: 50 DirectX9
»PvP: S + RvR - Conexidn: ADSL
88  MICROMANIA



A En Novus tres facciones luchan sin tregua por el control de la Mina. Declara tu lealtad a una de ellas y vive la
accién del combate en un mundo en el que fantasia y clencia fiecién caminan juntas.

A El sistema econémico del juego es dinico. Cada faccién tiene su moneda y
sus reservas de oro influirdn en los impuestos que soporten.

Ammmmnmmwumahmm :
prepararte realizando misiones para tu faccién y luchando contra todo tipo de criaturas.

- rar objetos, y para ello cada ocho
) horas se produce una batalla RvR
entre las tres facciones. Aqui el

- Lucha por la cdnquista de Novus
< participando en multiples y variados

bastante complejos-, lo cierto es
que termina haciéndose pesado.

Por lo demds, su dindmica re-
sulta muy similar a la de otros
juegos: tienes que realizar mi-
siones, matar bichos, mejorar tu
armadura y subir de nivel. Se sal-
va su sistema econémico, muy
ambicioso y bien resuelto, pero
el resto estd vacio de cualquier
contenido excitante, sobre todo
porque puedes comprar pocio-
nes de salud y usarlas durante
el combate y porque luchar en
grupo no compensa. Vamos, que
te puedes olvidar de las emocio-
nes fuertes, por lo menos hasta
que alcances el nivel 30 y puedas

;- combates masivos entre jugadores

participar en los combates masi-
vos entre jugadores.

LA LLAMADA DE NOVUS

En estos combates, masivos de
verdad, es donde el juego gana
enteros. El objetivo final es con-
trolar la Mina del Risco, que per-
mitird a tu faccién crear y mejo-

Altematwas :

» Guild Wars
Juego con grandes opciones de

e
7

despliegue de poderes, armas,
y dioses de cada una se hace
evidente y las descargas de adre-
nalina estdn aseguradas. El pro-
blema es que, hasta llegar a ese
punto, habras pensado muchas
veces en dejarlo. Por lo demas,
los gréficos, de estética "anime",
son correctos, y la misica si que
ambienta de maravilla. En defi-
nitiva, si te has cansado de los
grandes juegos con opciones PvP,
déjate caer por Novus. m LR.L.

« Dark Age of Camelot
Un gran juego de rol online, con

| SUDARAS LA ARMADURA. Un juego que W'm
| Mmrviudpunﬁhmﬂrmmﬂhm

Wb“ﬁﬂmmkmﬁubﬂum?

| dmimhummmim*hﬁ.

> L0 OUE NOS GUSTA

Las batallas entre facciones (RvR).
El reducido tiempo de carga entre las

) Quitando el combate entre jugadores,
practicamente carece de interés.

) El control del personaje.

€ Muchos aspectos son confusos.

@ MOpo ONLINE [

| »SUS NOTABLES OPCIONES DE COMBATE sntre
' jugadores no compensan las carencias del resto de
hqndqum-ﬂhmdm
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MISIONES mas arri ; TS HE N HISI0N A ENESIE
mentacul‘armeg QUERNEICIARICANEY S =
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WARRIORS

_DAN‘G”E'Rggb

“Gran simulador . Impresionantéya tension que ‘».. -
puede llegar a producir el seguimientode, :
bugues enemigos desde un submarino” Nota

Meristation: 9, Excelente.
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MENTALIZATE DE QUE
“SOLD ES UN JUEGO”

Saroyie == | |
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&£ No importa qué conduces,
sino cémo lo haces. 5

Gabriele Tarquini

Campedn BTCC & ETCC

0 g

T % 3 { =1} DIDAS r r.
CIUDADES Y CIRCUITOS REALES. | | =
DESDE DONINGTON PARK HASTA
EL LEGENDARIO HOCKENHEIM B
PASANDO POR BARCELONA,
ALBACETE, CHESTE, ETC...

1 6+ D] m @ aysAre) ﬂ Mercedes-Benz AMG s
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™ TODO SOBRE LAS SEmEs - CONG

@@ A l & & ’ ’

IRl ME|or precio::
La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

WX TTImENE

CAMERA CAFE
Lasi como en |a tele
c _LI serie tele\«mua

X-MEN 2:
LA VENGANZA DE LOBEZINO
Lon el sabor dell camic

NAMCO MUSEUM
SOTH ANNIVERSARY
Bacion de nostalgia

a n;ompmm quesi
/. si no sabjas de

IMMORTAL CITIES:

LOS HIJOS EEL NILD

mstmyee:-' -m a’?fjna uutd.m |nmo alas
rd F

aguas del Nil
s gratificants

HE]
gacias a que Atari lo vuelve a sacar a 999 €,

Half-Life 2

Platinum
Universo Half-Life

Recién llegado a Ciudad 17, un gueto para humanos
en un futuro dominado por alienigenas, no recuer-
das nada de los acontecimientos anteriores, Entre
accion, carreras y escondites irds conociendo la
nueva situacion y viviendo una aventura inolvida-
ble. «Half-Life 2» es el juego mds alucinante y real
que has visto en tu vida. Ninguno de sus quince
capitulos se juega igual que el anterior,
es largo, apasionante y tanto en tec-
nologia como en disefio de accién,
todo roza la perfeccién.

AHORA DECIMOS B
Imagina que al ¢Half-Life 2» origi-
nal le aftadimos «Half-Life 2:
Deathmatchn, el modo on-
line del juego, dos cldsicos |
como «Half-Life Source» y
«Counter-Strike Source»
totalmente actualizados.
Afiade la accion bélica de
«Day of Defeat Source» y

A&kdhhmdﬂuﬂmn“ﬁh*mlhﬂh
una accién espectacular y un guién magistral que te mantiene pegado a la pantalla.

remétalo con la expan- NTIOUA MRA. |

si6n que Valve ha de- .:uuufmwsmmmmu—
sarrollado para el j - tcrlogia o
go.lHalf-UfzaZ:Eﬁ T s

I», que sale a la venta
alavgzque&epack. »mrmmw
El conjunto final es real- u::-n' *ﬁ“;:ﬁ

mente irresistible.

A El principal atractivo de esta edicién Platinum es I inclusién del nuevo

A El legendario juego de accién «Counter-Strike» en su
«Episode In que aparecerd de forma independiente a la vez que este pack.

multijugador
nueva version “Source” es otro de los alicientes de esta edicién.



Trackmania Sunrise

Mss y mas velocidad... y piruetas

No es sélo conducir, sino hacerlo en los cir-
cuitos mds alocados que puedas imaginar:
loopings, rampas, peraltes, saltos kilomé-
tricos... y mucha velocidad. Un apartado
técnico genial y un centenar de circuitos en
los que correr contra el reloj -en los cuatro
modos de un jugador no tienes rivales- o
contra otros conductores en el multijugador,
un poco desconcertante porque los coches
aparecen y desaparecen. Lo mejor de este
modo es poner a prueba a tus contrincantes
en circuitos creados por ti mismo mediante
el sencillo, intuitivo y eficaz editor.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

m Ya disponible
www.lrackmania-eljuego.com

| LA ANTISUA NOTA |

AHORA DECIMOS

«Trackmania Sunrise» casi es mas una afi-
cién que un juego; sblo hay que pasarse por
la pagina web del juego para ver la febril ac-
tividad de sus fans intercambiando circuitos,
skins, coches... participando en mil torneos
y disfrutando de material adicional como la
expansion gratuita «Trackmania Sunrise Ex-
treme o la liga mundial. Si buscas un juego
de velocidad convencional, olvidate de este,
pero si quieres competiciones alocadas y
disefiar tus propios desafios para ti o para
ofros jugadores, este juego te va a engan-
char durante muchos meses.

=Q

mis de cien circuilos y un fantdstico editor. Eso
51, fa dificultad a veces es algo descabeliada.
LA NUEVA NOTA_|
¥ SCALEXTRIC INAGOTABLE. La cantidad de
melerial descargable y la actividad de sus fans
Je impedirdn envefecer durants mucha tiempo.

> VERTIGO Y DIFICULTAD. Recorvides

FICHA TECNICA

Simulacion/estrategia

INFOMANIA

www.[055ims.
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¥ JUESA COMO OUIERAS. alos Sims 2» es

Ea El g v
A En las tiendas se vende cualquier producto,
incluso los fabricados por nuestro Sim.

&

b Y SIGUE (RECIENDO. B

ariginal
se amplia y auments la con
‘expansiones como la que acompaia este pack.

te la pasarss en grande can mil
oo b bk partite de i,

Series clasicas

A Velocidad, vértigo, locuras peligrosas... la emocién
nunca falta en las carreras de «Trackmania Sunrise».

A No basta con conducir mejor y mds répido sino que
debes reaitzar saltos imposibles y retos de infarto.

Los 5ims 2 +

Abren Negoacios
Pack especial

Crea una familia, construye su casa y enséfales
a vivir segan tus preferencias y elecciones. «Los
Sims 2» te da las herramientas y el escenario pero
solo ti decides como seran y cémo quieres criar a
tus Sims, e incluso metiendo la pata te diviertes.
Ademads, con un simple bot6n puedes intercam-
biar casas, familias, ropas, textura, personajes y
objetos... Las animaciones son geniales y esta-
mos convencidos de que «Los Sims 2» tiene las
suficientes novedades como para atraer por igual
tanto a los recién llegados como a los més forofos
de la saga. Una vez mds, Will Wright se destapa
con una obra maestra.

AHORA BECIMOS
Auin siendo ¢Los Sims» el video-
juego mas vendido de todos los
tiempos quedan todavia muchios
jugadores que no se han decidido
a probar este popular simulador
social. Para ellos, este pack que
afade al juego original su mds
reciente expansion, «Abren Ne-
gociosy, es una excelente opor-
tunidad y la diversién se multiplica
con la opcion de que nuestros Sims
monten sus negocios, ganen di-
nero, utilicen por primera vez los
ascensores... Si nunca has crea-
do 0 manejado una familia de
estos simpaticos personaijes...
¢A qué estds esperando?

|
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 Callof Duty Expansién Pack
- Empires: Los Albores de la era moderna  995€
" Lemony Snicket

The Longest Journey

Caballeros de la Antigua Repdblica 2 1995¢
Call of Duty Juego del Ao

Medieval. Total War
Medieval. Total War Viking Invasion
Return to Castle Wollenstein

Soldier of Fortune 2 Gold Edition
Spider-Man. The Movie

Star Wars Jedi Knight I Jedi Outcast
Star Wars Jedi Knight . Jedi Academy
Slar Wars Repubic Comnandos

Star Wars Galaxies. The Total Experience 2995€
Vampire The Masquerade. Bloodlines ~ 29.95€
X-Men 2. La Venganza de Lobezno 995¢

ATARI

Atari 80 Juegos Clasicos PC
Chviization M Classics
Enter the Malrix

iiiiiiii

ESOLA El Retorno del Rey

ESDLA La Batalla Por la Tierra Media
James Bond 007 Nightfire

Halt-Life Anthology
Half-Life 2 Game of the Year

Los Sims Deluxe

Los Sims La Familia al Completo

Los Sims Megakoe

Los Sims Gigahoe

Medal of Honor Allied Assault
Medal of Honor Allied Assault Deluxe
Medal of Honor Pacific Assault

NBA Live! 2005

Commandos Saga

Need for Speed Underground 2
Total Club Manager 2005

FRIENDWARE

Anno 1602

Biade. The Edge of Darkness
Comanche 4

Delta Force Black Hawk Down
Devastation

Guild Wars Gold Edition
Hearts of iron

Lineage IL The Chaotic Chronicle
Vidrigh! Nowhere

New World Order

Port Royale

Primitive Wars

Roller Coaster World 2

Team Factor

Tortuga: Piratas del Nuevo Mundo
Trainz 2004 Edicién de Coleccionista
Tortuga Serie Oro
Victoria: Un imperio Bajo el Sol

FX INTERACTIVE
Ajedrez Premium
Apache vs Havoc
Football Generation
Hollywood Monsters
Imperivm Edicidn Oro
Impertvn  Edicién Oro
Imperivm il GBR
Patrician Il imperio de los Mares
Pro Race Driver

Real War

Runaway

Sega Rally 2
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Series cldsicas |

Zarfict Desert Storm

== mcrebles
warager ce Liga 2005

Sermeter

Sastrans

Jame I Arend

% Madrd Club Football 2005
e 2 Castls Wolfenstein Gold
Somers =aroes 2 Guerra Mundial
TOCA Race Driver 2

"o “ader: £l Angel de la Oscuridad

99%
99%
1899
999€
199%
1899
999€
995¢
995¢
995¢
995¢
995¢
1995¢
995¢
1995¢
1995¢
1995¢
295¢
m95¢
1995¢
1995¢
1995¢
1995¢
795€
1995¢
1795¢
1995¢
1995¢
1995¢
PUNTO SOFT
Zoneor Wind Warriors 1995¢
gz Rsing Tide 1995¢
Zngma Fising Tide Gold 295¢
Srmege Command 195¢
TE2
“and Theft Auto 3 18%9¢
“me Thatt Auto. Viee Clty 1999¢
=z & Dangerous 2 199%€
e & Dangerous 2 Gold Pack U9
forar & Kings of War 1999¢
et - 1999
W Payme 2 1999¢
gt Cub 2 1999€
ot Crusader Dekne 44996
oy 199%
B SOFT
ig= & Empires Gold 995¢
Sevonet Good & Bl 995¢
Smmers in Arms. Road to Hill 30 1995¢
oo Fight Simulator 995¢
“urgeer Sege 995¢
Fly 1995¢
S Semulator 2002 995¢
et of Might & Magic ¥ 995¢
L2 Sarmovik 995¢
995¢
995¢
995¢
1995¢
1895
195
1995¢
1995¢
1995¢
995¢
995¢
995¢
1995¢
295¢
295¢
2495¢
U35
Mu9se
2495¢
2A495¢
3995¢
99
1499¢
499
3999
3999¢
M99
1H99¢
4399€¢

Fac Sl Cell P, Tomorrow + C. Theory
Fras 2¢! Caribe

Shent =ynter il

Smpes

7 4gs Seyond Myst

VRSN PLAY

Zamses Collection (Sin, Herectic IL..)
Za age of Camelot + lodas exp.
5o Zszecial Aventura

3x Dt Force

31 Zspecial Deportes

“30 Zsvecal Estralegia

a3 Novaiogic |

s Novalogic 2
“aowler Black Edition

Moto Racer 3 Gold

Vuelve 8 mgir el mntor

INTES DECIA
Mutocudnsmoentodaswsverhent&sula
oferta de «Moto Racer 3», y no resulta nada
mo, trial indoor, motocross... todo con un
componente cien por cien arcade, pese al
cual el estilo de juego en ningtin momento
resulta facilén o simple. Tiene, respecto a
las entregas anteriores de la serie, una ma-
yor dosis de velocidad, circuitos, competi-
ciones, mejores graficos y la misma adre-
nalina adictiva y directa de salén recreativo
de siempre cubierta por una lujosa capa de
efectos visuales.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

www.nobilis-iberica.com

AHORA DECIMOS

La nueva edicién mejora la oferta inicial y,
aunque el nivel gréfico no puede ser el mis-
mo -han pasado cuatro afios desde su lan-
zamiento- mantiene el tipo con soltura, ofre-
ciendo el mejor resultado a partir de un PC
de gama media. Se han afiadido un montdn
de bonus, més circuitos, se ha optimizado
todo y se han eliminado bugs y defectos, al
tiempo que la cualidad del juego, la cantidad
y variedad de competiciones que abarcan
todas las facetas del mundo del motoci-
clismo, estd ahi, por lo que sigue siendo un
producto divertido y satisfactorio.

Ahdﬁhm*nmﬂohdnm
mmp-mhmmmmum

4 Cinco clases de personajes a tu entera
disposicidn, que ademds podrds personalizar.  destructibles... con el arma adecuada, claro.

FICHA TECNICA
Accion

INFOMANIA

soldner.jowood.com

A Todos los elementos del entorno son

i
»NO E5 EL MEJOR, PERO... detalles como of uso
del dinere. tamadia de los mapes o veriedad de
equipo lo hacen atractive pare {ans del géners.

A Esta edicién “Gold" tiene tres circultos nuevos: un
Grand Prix, un circuito de SX y uno de motocross.

Sdldner Gold

Un futuro de guemﬂas

R ANTES DECIAN R
Adqmereannasseguntuprwptmtoytémte
a la accién futurista de pequefios grupos espe-
cializados que combaten por la paz en paises del
Este en el afio 2010. Enormes mapas llenos de
elementos escénicos destructibles y una variedad
de armamento y vehiculos que entusiasmara a
los aficionados. Los gréficos estan a buena altu-
ra y, si bien la campafia del modo individual es
algo sosa y la IA de los enemigos muy baja, en el
modo multijugador «Soldner» demuestra lo que
vale, con muchas modalidades y horas de accién
bélica, ademés de detalles como la importancia
del dinero para acceder al armamento y equipo.

AHORA DECIMOS
No es el titulo de accién online mas
imdo pero tampoco le faltan riva-
les, ni fans, parches o mods que
lo mantengan en forma. Ade-
més, esta edicion afiade
la expansién eMarine
Corps» que rebosano- g
vedades como dos cla-
ses de personaje, ve-
hiculos marinos y anfi-
bios, mapas, armamento
y vehiculos basados en
las unidades de combate euro-
peas, mejoras... una puesta al
dia con resultados notables
que puede reenganchar a
Quienes ya hayan probado su
modo multijugador o atraer a
nuevos aficionados.
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Mobiiry Games

A < Let the Games begin!

www.mobility-games.com

Des argatelo_entr ndeen

AFronteraha sido invadida por los ultrarobots. Ayuda a Juan Lufs y Guillermo a desttui
iviertete rescatandoalosdiferentespersonajes.
neroes lanzan "microfonos" para cargarse a los robots, y en cada fase tienen un tiem
limite para rescatarasuspersonajes.

Gomaespuma - Incluye frases grabadas por Gomaespuma.
y los ultrarobots '

Exclusivo en Vodafone live!

10RDI TARRES)

El:wla J UE LFP20
al5

Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegacion: 50 céntimos por cada conexion. Fuera del Men
Vodafone live! 50 centimos por conexion hasta 512 kb. Imp. ind. noinc, El precio de conexion incluye todo el trafico d:
datosyelaccesoacontenidos gratuitos. Informate en el 1444 o en www.vodafone.es/live.

Mobility Games ltd. © 2005-2006. All rights reserved. Mobility Games logo and animation are trademarks of Mobility G
Gomaespumay losUltra-robots, Jordi Tarres Trial Master, StarJim, LFP2006 and all other product names ortrademark
Areregistered of theirrespective owners.



“)LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados . [l

Las novedades de este mes no pueden ser mas variadas, con la aventura en
estado puro de «Tomb Raider Legend», la combinacion de estrategia y rol de
«Spellforce 2» y la accion tactica de «Full Spectrum Warriory.

TS

i Tomb Raider Legend
n ;1
"

e Commandos

==\ Strike Force

7

La referencia |

Probablemente, el de estrategia mas
Aquf os presentamos los mejores juegos, Mmmumum tecniologla se trata sin duda del mejor juego de completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. EI
aquellos que han marcado un antes e parecen razones suficientes? accién de los ltimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino a seguir.

Por jugabilidad, argumento, ambientacién y Hacia afios que no velamos una aventura tan

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

1/OTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
05 puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccién de reviews pueden variar, adecudndose
2l tipo de juego del que se esté realizando el comentario,

0 D 5 D e e S S S S - - - - -




1 Los S 2 Albvem Negocios f+2) Simulacid
2 5B i o s IZESIREER

Tanto si eres fan de la familia
Corleone como si no, la ambientacidn
y libertad de accion de este juegazo
a buen seguro que te hardn desear

Titulo
1 The S 2 Py Fom S 2 Sudockin

= i

Jdlh

© Take2 © 4999 €

juego que le ha hecho famoso, pero
a la vez viene cargado de novedades.
Adictivo, jugable, rejugable... pocas

Los Sims 2

| Abren negocios

Sin duda el juego de rol més absorbente y completo
de los (iltimos tiempos, con cientos de horas de
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible.

Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad
que se adapta a todos los niveles y jugadores y la
cantidad de opciones, es la referencia del género.

ey el dén e
B e i =8 e
Electronic Ars Lilpoen2id e ‘
Ubisoft 5. Call of Duty 2 416 el ——
seon | [iaigeTheMaldownof) Aesin RN O
] | UM MBS
1 semana e s e 2006, * Dato eiaborados por Amazon

Full Spectrum Warrior
Tenr ammers

Accién y tictica se dan la mano en
este fantastico juego que te obligard
a exprimirte la cabeza mds aun que

La Batalla por la
Tierra Media Il

meses con su (iltimo capitulo de la serie «Pro Evo
Soccer». Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.

AP Y
m‘{u t ’l#‘:'. h v .«
i < ¥ (.

aitnd




@) LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clésicos de todos los tiempoas,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia ll Accion Sl Aventura ll ol Velocidad

Un mes movidita, con una «FEAR.» sigue apostado La parte alta se mantiene La dnica novedad en Lontinda el duelo entre

subida de en el primer puesto de pero por abajo Ia lista es Ia entrada «Most Wanted»

«lLa Batalla por la Tierra una lista que este mes ve ﬁ:.l.‘:....,.. de «Dbiivio», que «TOCA» por la cabeza de

Media ll» y una dura la entrada fulgurante de de «Ankh» y la de imaginamos estd destinado Ia lista, mientras que en el
«El Padrina» directo al resto de plazas hay algo

més de movimiento con




de Ia lista, donde «Silent

Jason Bone
Disefiador de «Scarfacen
(Radical Entertainment)

Parece que la temporada

de deportivos
-mu-mn
porque del mes pasado

a éste no ha habido maés
cambios en la lista que los

porcentajes de los votos.

i Micrsss
3’ “omianis
x tiempos-
Y @ Votar es
s yotos en
cartad laRe
C/Los Vasc

vuestros votos por los

Clasicos de todos los tiempos

recogemos juegos de todos los tiempos,
pueden recibir el apelativa de clésico. Recibir este distintivo es un honor

1 Warcraft Il
42% de las votaciones

& Civilization Il
24% de las votaciones

T v

© Comentadoen MM 90—~ o Comentadoen MM 87 ~~ '@ Comentado en MM 130
© Puntuaciér: 92 © Puntuacién: 90 = Puntuacién: 94
T3 e s 1 T L R R
1 Half-Life 2 2= Doom 3 B Half-Life
% 38% de las votaciones 27% de las votaciones 25% de las
s ©Comentadoen MM 119"~ o Comentado en MM 116 '© Comentado en MM 61
© Puntuaciém: 98 © Puntuacidn: 98 © Puntuacién: 91
s DA © Id Software LN R
| Mnnke! Island4 & Fahrenheit 8 Sam & Max
45% de las 32% de las de las
® Comentadoen MM70 ~~ @ Coment. enMM 128 ~ © Coment. en MM 70 (2 Ep)
© Puntuacién: 89 © Puntuacié: 90 - Purtuacién: 95
olucasAts ol -l o slmmitel 2
1 Neverwinter N. & Baldur’s Gate Il 8 Diablo Il
46% de las votaciones 24% de las votaciones 21% de las votaciones
‘© Comentadoen MM 80—~ o Comentadoen MM50 ~ ' Coment.en MM67 ~
© Puntuacién: 91 © Punttuacién: 91 © Puntuacién: 85
oleme - - elowe . . obtiad . . ' .
1 TOCA 2 & Grand Prix 4 B NFS Undegmund
30% de las votaciones 28% de las votaciones 26% de las
‘® Comentado en MM 111 © Comentadoen MM 87 ~~ ‘& Comentado en MM107 ~
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
oCodemasters = eoMicroprose oEAGames =
\i! ; Simulacion
] 1 [I-2 Sturmovik & Silent Hunter I 88 Combat F. S5im. 2
¥ 44% de las votaciones 36% de las votaciones | 20% de las votaciones
v © Comentadoen MM 83—~ o Comentadoen MM 84~ @ Comentadoen MM70
igs - © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
j ©1C/Maddox Games ~ oSSI/Ubisoft = eoMicrosoft
1 FIFA 2002 & Pro Evo Soccer4 8 Virtua Tennis
33% de [as votaciones 29% de las votaciones 16% de las votaciones
'© Comentado en MIM 82 ® Comentadoen MM 119"~ ‘o Comentado en MM 88
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92
oFASports = eKomaml = Y Rt N

@ FElige

e hsmeﬁammgr&msydebes rtirlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.
o las listas por géneros como clﬁoosdetndu?g

tiempos estdn abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

os mejores de cad:l n
sEntraras en
iEN acillo. Lo G0

Micromama.
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La resistencia francesa, la noruega)y’ la :
el avance del Eje antes de queﬂa gran‘mvasmnh PposibleMientra: -tanta‘stras las lineas enemigas, W
las acciones de un pequerio grupo resultan mas efectivas que una contraofensiva a gran escala. = =+ v

TRAS LAS Nopodr a8 contintat por dorras B oo Al it ror. - TRAICION

LINEAS ENEMIGAS
tre mares tengas Frat ld.y tehan enviad { ] I lad al centimelaler
libertad a [ f ! ra.qll ] n [ugardesd ! frar fan ret IUMPe en
combir it 0 ‘ {onde et 105 €r I Dl t ctad
completd et M {aaiy
fas. Est i t et Ve a porelr t hawy acal 8 Desplies
de co! Xperimentay t &) ] 800, lanz [ 1ard 1 hacia+ = pandete d
sorprend t [ { Narte v entra por [agranja qi es cor tu i
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11 Con los cuchillos del francotirador puedes eliminar a cualquier
enemigo en silencio y a distancia. (7] Si el enemigo se mueve demasiado
deprisa debes contener el aliento para apuntar mejor al blanco. ()

Una de las misiones en la Francia ocupada serd volar los antiaéreos
alemanes que esperan el asalto aliado. (4] El Mayor Gorlitz estd muy

bien protegido pero gracias a la resistencia francesa podrés llegar
hasta éL 5 Si no quieres terminar mal més vale que te pongas una

mdscara antigés antes de usar granadas.

dear la zona, cambia al francoti-
rador y dispara a los focos. Acaba
también con las ametralladoras
antes de cambiar al boina verde.
Cuando veas aparecer el tanque
aleman, cambia al francotirador
y elimina a su comandante. Tus
hombres se replegardn hasta el
puente, asi que cubre su retirada.
Una vez en el otro lado, vuélalo
con dos bombas.

El espia debe reunirse con su
contacto de la resistencia. Por
desgracia, los alemanes han lle-
gado primero.

Por el momento, ignora a los
primeros nazis y ve directo al
soldado que esta frente al arbol.
Atécale con la cuerda y ponte su
uniforme. En el puente hay un par
de enemigos, uno parado y otro
cruzando. Espera a que el liltimo
esté de espaldas y luego elimina
al primero. Ahora podrés encar-
garte del otro... Después de cru-
zar, rébale la ropa al suboficial.
Junto a la casa hay unas cuantas

granadas de gas y una masca-
ra. Usa una para acabar con los
soldados cercanos. Uno de ellos
es un oficial, asf que quitale el
uniforme. Ya que los que vigilan
la valla de la casa objetivo son
soldados, no sospecharan, pero
el que estd junto a la pared es un
oficial y podria descubrirte. Acér-
cate por detrds y tira una mone-
da para distraerle y atacarle por
la espalda. Dentro hay un solda-
doy un oficial, mata a ambos con
la cuerda. Ahora, octipate de los
antiaéreos del Sur. Cuentas con
un uniforme de oficial, asi que
pon las bombas sin més.

Algunos paracaidistas fueron
capturados durante el asalto. El

francotirador y el espia tienen
como objetivo liberarlos.

Hay dos oficiales fuera del ca-
mino, en el norte. Cambia al fran-
cotirador y acaba con ambos.
Luego, ponte el uniforme de uno
de ellos. Ya como oficial, acércate
al primer enemigo del convoy y
estrangulalo. Haz lo mismo con
el segundo. Justo en el centro
hay dos soldados. Uno se mueve;
cuando esté de espaldas acaba
con el otro usando la cuerda y
luego mata al primero.

Ya sélo queda un pequefio
grupo de cuatro soldados y otro
oficial, todos en la parte trasera.
Da un rodeo y ve por donde co-
giste el uniforme. Cuando estés
detrds, usa al francotirador y la
pistola del espia para matarlos.

Los alemanes han tomado el pue-
blo de Peteaux. Los comandos
deben detener su avance a toda
costa, pero no sin antes ayudar
a Alexandre, aquel que fue herido
junto al boina verde. B

* GESTAPO

PULSA  PAHA ATRAER LA ATENCION D1

ES UN GUERRERO FORMIDABLE. Cuando la prudencia o el
sigilo no son prioritarios es él quien més efectivo resulta para
eliminar al enemigo directamente, sin contemplaciones, desple-
gando una potencia de fuego considerable. Es también el que
lleva las armas més pesadas y el iinico que puede utilizar los
Panzerfaust para destruir los tanques enemigos, ya sean Panzers
o vehiculos semioruga. Aunque también puede matar de forma
sigilosa utilizando sus manos o su machete, cuando controles al
boina verde casi siempre tendrés que abrirte paso a tiro limpio.
De hecho, su sola presencia ya te invita a pensar que las cosas
se van a complicar en esa misién.

ES EL HOMBRE QUE CONTROLARAS cuando tengas que

defender una posicién de los ataques enemigos. En situaciones
como ésa, siempre estards de soldados aliados.

. Su vida depender de ti, por lo que si alguno de ellos es herido

en combate trata de curarle por todos los medios. Si mueren te .
quedards solo ante el peligro. Para objetivos lejanos contarés
con el apoyo del francotirador. Ya que el boina verde estard en
pleno combate asegiirate de dejarlo a cubierto en una posicién
donde pueda hacer blancos, antes de camblar al francotirador.




5} Habrd que eliminar primero a los soldados del convoy antes de poder liberar a los
m-—umamm-d-mmmmdw
directamente, sin recurrir al sigilo. (%) Mirar a través de la cerradura antes de atravesar

una puerta es la mejor manera de evitar disgustos. 1% Con los botiquines no sélo podremos
curarnos sino también ayudar a nuestros compafieros. (17) Tendrds que eliminar a todos los
alemanes en el puerto de Noruega para poder continuar con tu misién.

»» Cuando hayas hablado con
tus aliados, sal a la calle. Elimina
al suboficial que est4 paseando,
ponte su ropa y sigue por la calle
de la izquierda.

En un pequefio patio veras a un
suboficial junto a una fogata y un
soldado patrullando. Neutraliza
al suboficial cuando el soldado
esté de espaldas y luego pasa a
ocuparte de él.

Sigue de nuevo por la izquierda
y llegards a la puerta trasera del
hospital. Frente a la habitacién
del médico hay un agente de la
Gestapo, asf que ve por la puerta
lateral. Vas a tener que despe-
jarle el camino para que llegue
hasta Alexandre,

Ahora ve al edificio donde te
esperan dos objetivos secunda-
rios: destruir los generadores y
eliminar la guarnicion. El primero
es facil, pero para el segundo ne-
cesitas granadas; puedes conse-
guirlas en |a base de la resisten-
cia. Cerca de! segundo objetivo
hay un oficial al que te conviene
quitarle la ropa.

Vistiendo el traje del oficial, ve
hacia el tinel del Oeste y entra
por un agujero que hay en la pa-
red de la derecha.

En este nuevo mapa tienes que
eliminar al Mayor Gdrlitz, que
estd en un burdel. Entra como si
nada por la puerta principal.

Ve por el pasillo de enfrente y
mira en el primer cuarto de la
derecha. Hay un suboficial y un
agente de la Gestapo. Espera a
que el primero se vaya y luego
quitale el uniforme al segundo.
Entra ahora en el salén y sigue
por la puerta de la izquierda. Allf
hay una prostituta que trabaja
para la resistencia. Ella distraera
al oficial que vigila a Gorlitz pero,
antes, desactiva la alarma. Se
encuentra al sur del mapa.

° Oviz 2

Cuando lo hayas hecho ve a la
habitacién de Gorlitz y acaba con
su vida. Luego sal por la ventana
y vuelve al mapa anterior.

Sélo te queda robar un camién.
Para ello entra por el tinel del
Noreste. Antes de robarlo inuti-
liza el control del ferrocarril y el
sistema de seméforos.

Usando el uniforme de la Ges-
tapo, ve hasta el andén. Luego,
entra por la puerta principal y
sigue hasta el control del ferroca-
rril. Elimina al suboficial e inutiliza
el panel. Ahora accede al edificio
del lado Oeste, elimina al soldado
y al suboficial y después inutiliza
el sistema de semdforos.

Junto al camién, un suboficial
te pedird los papeles. Sube por
las escaleras y entra por la pri-
mera puerta de la derecha. En la
oficina de enfrente encontrarés lo
que buscas.

La resistencia noruega necesita
ayuda para evitar que los ale-
manes construyan la bomba




atémica. Unos explosivos y sus
fabricas seran historia.

Tendras que despejar primero
el puerto. Empieza usando al boi-
na verde. El oficial al mando in-
tentard escapar, asl que cambia
al francotirador y disparale antes
de que huya.

En esta situacion no hay mas
remedio que transportar los ex-
plosivos por tierra. Pero para eso
hay que robar camiones. Cruza el
rio con el francotirador y el espla
usando la lancha. En los exterio-
res del edificio hay un soldado;
rébale su uniforme. Luego, con el
francotirador, entra por la puerta
del Sudeste y usa los cuchillos
para acabar con los del patio. Por
(ltimo, octpate de las casas.

Tienes que despejar el puesto
de control y el puente para que
los camiones puedan pasar. Con
el uniforme de soldado ve hasta
el puesto y acaba con los dos pri-
meros nazis. Luego, entra en la
casa y acaba con el oficial.

Con la ropa de oficial cruza
hasta la casa del este. Entra alli

y mata a los dos soldados de la
ventana. Asi no serdn testigos
de tus actos. Vuelve al puesto y
acaba con los demas usando la
pistola silenciadora.

Ya sélo queda despejar el puen-
te y volar un barco. Con el unifor-
me de oficial coge la lancha, ve
hacia el costado del barco y pon
la bomba. Cuando vuele, limpia

el puente.

Los camiones deben atravesar
Shundeinn. Tu misién como fran-
cotirador sera prepararlo todo
para su llegada neutralizando
cualquier amenaza que pueda
detener a los camiones.
Primero, elimina a los cuatro
soldados del muelle. Sube por la

{11 La perspectiva en tercera persona nos ayudard a ver nuestro entorno sin necesidad de
asomar la cabeza. (12) Despeja los controles enemigos para que los camiones con explosivos
puedan pasar sin problemas. (1) Debes ayudar a la resistencia noruega a transportar los
explosivos para destrulr las fébricas alemanas. (14) Una vez que elimines a un nazi puedes
usar su uniforme con el espia y hacerte pasar por uno de ellos. (15 Sélo el boina verde es
capaz de usar los Panzerfaust para destruir cualquier tanque enemigo.

rampa, acaba con los dos pri-
meros usando tus cuchillos y
luego elimina a los otros dos.

Después tienes que colocarte
en lo alto de una torre. Acaba
con los dos soldados de su in-
terior y ve hacia arriba. Alli ten-
drds que eliminar a otro mas.

Ahora le toca al espia inutili-
zar los explosivos del puente.
Ve con la lancha hasta el edifi-
cio al Sudeste de donde estd el
francotirador. Sube la escalera
y veras a un suboficial dispues-
to a dejarte su uniforme. Ahora
sigue e inutiliza los explosivos.

Tu siguiente objetivo sera lle-
gar al centro de comunicacio-
nes. Espera fuera del edificio a
que el suboficial salga. Cuando
lo haga, entra y sube por la es-
calera, Mata al soldado frente
a la sala de radio, entra alli y
acaba con sus ocupantes.

Ya s6lo queda tomar el pue-
blo. Con el francotirador acaba
con las dos ametralladoras y
luego, con el boina verde, lim-
pia el edificio de comunica- »»

EL FRANCOTIRADOR

£ SE TRATA DEL COMANDO MAS VERSATIL DE TODOS los
integrantes del grupo; puede actuar de forma sigilosa o atacar
directamente. De hecho, lo utilizarés para ambos cometidos.

Para matar dispones de un juego de cuchillos que
puedes arrojar a distancia o utilizar a corto alcance. Sea cual sea
Su uso, no armarén ruido alguno. Eso si, si los lanzas, asegiirate
de apuntar bien para no llamar la atencién. Tampoco te olvides
de recogerlos del suelo, una vez que los hayas arrojado. Puedes
necesitarlos mds adelante y nunca te van a estorbar.

£ PERO SU ARMA PRINCIPAL por encima de cualquier otra es el
rifle de precisién, dotado de una mira telescépica. En situaciones de
combate, es el complemento perfecto para las habilidades del boina
verde, Mientras él se ocupa de los enemigos combatiendo cuerpo

a cuerto, el francotirador acaba con los enemigos que estén méds
lejos y suponen una mayor amenaza. Estos incluyen a los artilleros
‘de morteros, los de un nido de ametralladoras y, por supuesto,

los oficiales de alto rango que intenten escapar. Cuando emplees
dlﬁ.ﬂhhﬁlﬁdﬁ“h““h
vibraciones mmbhnhpﬂy“m
ﬁmwhmm problemas.



{16} A faita de un rifle francotirador para evaluar la actividad enemiga no dejes de utilizar
los prismaticos. (17) Si no te acercas disfrazado al barco alemén te dispararén antes de que
puedas colocar una bomba. (1% Muchas veces tendrds que abrirte paso por los escombros
de las ciudades derruidas. Aprovecha cada cascote para cubrirte. %) Una de las misiones
del francotirador en Rusia serd eliminar a diez altos cargos del ejército alemdn. (20) Con un
uniforme de alto rango no habré soldado ni suboficial que se atreva a cuestionarte.

£ NO SOLO ES EL LIDER DEL GRUPO sino también el personaje
que mds vas a utilizar en todo el juego. Muchas veces te encontrards
en situaciones donde el niimero de enemigos a batir es abrumador,
tanto que serd casi imposible eliminarlos a todos, ni siquiera de
forma sigilosa. En momentos como ese siempre est4 bien contar

con alguien que pueda pasar desapercibido, que sea capaz de deam-
bular entre los soldados enemigos sin que estos se percaten de su
verdadera identidad. El espia es un personaje inico para evaluar las

£ INFILTRACION, SABOTAJE, CAPTURA DE INFORMACION Y
ELIMINACION DE ALTOS OFICIALES. Gracias a su capacidad de
disfrazarse el espfa puede hacer todo esto y més. Puede infiltrarse
entre los alemanes, cumplir la misién y escapar sin que el enemigo
haya tenido oportunidad de abatirle, pero sélo si mantiene la disci-
plina del siguilo y el disfraz. Para conseguir un uniforme con el que
disfrazarte debes eliminar al enemigo en cuestion; si quieres ser un
oficial, tienes que matar a un oficial. El inconveniente es que si te ve
un enemigo de rango igual o superior al uniforme que lleves puede
ser capaz de descubrirte. Por lo tanto, debes mantenerte alejado de
ellos, al menos hasta que consigas un uniforme superior.
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> ciones. En mitad del asalto el

oficial al mando intentard es-
capar. Usa el francotirador para
impedirlo. EI combate acabard
cuando el centro de comunica-
ciones esté despejado.

El pueblo estd en tus manos,
pero un contingente se prepara
para recuperarlo.

Esta mision es de accion pura.
Debes rechazar las oleadas
enemigas, acabar con los mor-
teros, destruir los semioruga y
panzers y eliminar a los solda-
dos en bote. El francotirador te
serd muy (til para acabar con
los observadores y los soldados
en bote. El boina verde te ayu-
dard a destruir los semioruga,
los carros blindados y el resto
de enemigos en general.

Los alemanes tienen en su po-
der una reliquia importante;
debes infiltrarte y robarla. Tanto
el boina verde como el francoti-

rador seran capturados durante
esta misién, asf que vas a tener
que rescatarlos.

Elimina al soldado que estd
junto al camién. Luego continda
y acaba con el suboficial. Con su
uniforme, rodea la grieta del Nor-
te y ve hacia la entrada del Sur.
Elimina alli a un soldado y un ofi-
cial con la pistola silenciadora.

Vestido ya como oficial entra
en el complejo y activa el inter-
fono del ascensor. Necesitas una
contrasefia, asi que rébala en el
puesto de radio, al este.

Antes de actuar es mejor desac-
tivar todas las alarmas del ene-
migo repartidas por la zona.

° Ouiz 4

Para una presa

Para un aerddromo

Para una fabrica de agua

pesada

Antes de nada rébale el uniforme
al primer suboficial que encuen-
tres y pontelo. Ahora, sigue por
el Norte hasta la primera alarma.
Elimina silenciosamente al nazi
que la custodia e inutilizala. Si-
gue por el pasillo y desactiva la
segunda. La tercera alarma estd
vigilada por dos oficiales de la
Gestapo. Espera en una esquina
a que se marchen. Entonces,
aprovecha para coger las llaves
de la habitacién cercana.

Ahora ve donde estd la reliquia,
elimina a los dos suboficiales y
rébala. Desde aqui, baja por las
escaleras del Sur. Acaba con los
tres soldados de esta zona y lue-
go rescata a los prisioneros civi-
les. Sigue la flecha de tu brdjula y
llegards junto a tus compafieros.

En esta misién tendras que robar
un camién para poder escapar,
no sin antes ocuparte de un trai-
dor a la causa aliada.

Cerca de donde empiezas hay
un oficial distraido. Rébale su



BOINA VERDE

i mm————

uniforme y sal al patio. Ve directo
al camién y acaba con los ene-
migos en sus cercanfas. Ahora
escondete en la pared del Sur y
espera a que el traidor se dirija
a su coche para eliminarlo. Pro-
cura estar preparado porque no
tendras otra oportunidad.

Tu francotirador debe acabar con
diez oficiales nazis. En la primera
casa puedes encontrar a tres de
ellos; dos, asomandote por las
ventanas, en las ametralladoras
MG42, y otro mirando hacia el
Norte. En los edificios del lado
Este hay dos méds. Otros dos es-
tan cerca del centro del mapa, al
descubierto.

Los tres (ltimos estén en el tea-
tro, el edificio mds hacia el Este.
Desde la primera planta podrés
disparar a uno en el escenario.
Pero si bajas hasta alli se acti-
" vard un objetivo secundario; otro
oficial y un confidente se reuni-
ran en ese mismo lugar. Si subes
hasta la segunda planta podrés

Una bomba atemica

Una reliquia

Unos document

acabar con los dos; y ambos
cuentan como oficiales.

Con el boina verde debes destruir
varios Panzers y rescatar a un ofi-
cial ruso, Petrov.

Primero recoge los Panzerfaust
en el punto de municién del no-
roeste y octipate del tanque que
ronda por alli. Luego ve al patio al
sur de donde empezaste y libera
a los rusos. Avanza mas hacia el
Sur, recoge nuevas armas anti-
tanque y elimina uno a uno los
Panzers que quedan.

Dos nuevos objetivos secunda-
rios se activardn por esa zona,
un tanque Tiger y un antitanque
Nashorn. Destruye primero el
antitanque y luego oclpate del

| EOLIGR) Bun RIE4 ")y “[OpING N U3 Y°E
| MR ) 0pURORY B )T

(71 Contra los asaltos enemigos a gran escala, usar una MG42 puede resultar de lo més dtil.
[12) Consulta la brijula en busca de presencia enemiga antes de girar cualquier esquina.
(23| En muchas misiones contaras con la ayuda de varios miembros de la resistencia o del |
ejército ruso, 2] Las bombas adhesivas no son tan buenas como los Panzerfaust, ya que
necesitas acercarte mucho pero también resultan eficaces. (25 La dltima misién serd una
carrera desesperada por la supervivencia, a la espera de que lleguen los refuerzos aliados.

Tiger. Ya solo necesitas liberar a
Petrov en la iglesia. Si te quedas
sin Panzerfaust, ve primero a
por Petrov; te dard unas cuantas
bombas que podrds utilizar.

Tienes que ayudar a los rusos
a resistir el embate del ejército
alemén. Cuentas con el boina
verde y el francotirador para po-
der hacerlo.

Primero hay que resistir las
oleadas de enemigos; usa al
boina verde para ese fin. Luego
debes eliminar a varios francoti-
radores; tu propio francotirador
es el hombre perfecto. Y, por dl-
timo, utiliza al francotirador para
eliminar los zapadores. Todo ello
mientras cuidas de tus compafie-
ros. Asi que, ibuena suerte..! Aho-
ra todo depende de ti. m LTA.

' Soluciones Quiz
- “enbyad eup) g “epesad enBe ap



<)LOS MEJORES CONSEJOS Y TRI

Full Spectrum Warrior
Ten Hammers

iVas listo si pretendias colgarte medallas facilmente en las
conflictivas calles de Zekistan! Primero, preocipate de sobrevivir.

" n pleno combate tendrds que tomar de-
_ cisiones en poco segundos, y «Ten Ham-

que puedas emplear a tu favor es crucial. A conti-
nuacién te vamos dar algunos consejos para afron-

“ mers» permite un estrecho margende error  tar las situaciones més comunes, conociendo las y "~;
.. i pretendes que los miembros de tu pelo-  posibilidades de tus hombres. Por supuesto, se . f
* t6n no dejen su vida en Zekistan. Tendras

que pensar rapido, asi que cualquier recurso tactico

de demostrar tus dotes de mando.

Conoce a tus hombres

@ Lider de grupo [tecla W]. Esté al mando y,
puesto que ha de coordinar las acciones, debe
exponerse menos al peligro. Al igual que el fran-
cotirador su rifle est dotado de mira telescépica
para abatir enemigos a distancia, aunque con
menos precisién. En algunas misiones también
puede marcar los objetivos a un helicéptero de
apoyo. Por ditimo, es el encargado de avisar por
radio para comprobar los objetivos, lo que te per-

B Granadero [tecla A]. Su fusil estd equipado con
un lanzagranadas. Especialista en eliminar enemi-
£0s en zonas cerradas, es imprescindible cuando te
enirentes a vehiculos blindados. También ser4 el en-

cargado de destruir guaridas y objetivos especfficos
una vez hayan sido identificados.

-

8 Artillero [tecla D].

es preciso realizar desplazamientos seguros. Cuan-
do veas un grupo de enemigos a un lado de la calle,
la habilidad del artillero, mediante el fuego de su-
presi6n, les haréd agachar la cabeza para que el otro
equipo, o la otra pareja del comando, cruce a sus
anchas para intentar flanquear. En el modo diffcil
descubrirds que ésta es la dnica forma segura de
avanzar realizando maniobras de zig-zag de lado a
lado, Es importante que esté situado en un punto
que le permita abarcar un buen dngulo de tiro.

trata sélo de orientarte... Tendras ocasién

B Francotirador

ecla S]. I.aﬂundlnddmdo
ummmumm-m
enemigos desde una zona segura a gran distancia,
incluso cuando intentan cubrirse de tus ataques. Si
ves algfin tirador en una zona alta y necesitas desha-
certe de &, el francotirador es tu hombre.

Dividir es vencer
JT

[— -

e @ AR P"n""" 5
50 "

En la nueva entrega de «Full Spectrum Warriorn es posible dividir tu
grupo en dos parejas que pueden operar de manera independiente.
La forma de hacerlo puede resultar algo confusa las primeras veces,
pormhbmmwm

B Movimie a una zona segur Lﬂm-“m
demMymdeHw
wnmhmwhdenmhm

@ No te pr :. Lo normal serfa seleccionar el lugar al que
dmmhmuﬂodmﬂdoym&mdm
Izquierdo del ratdn. Pero, en lugar de eso, selecciona una zona y
puisa [1] 6 [2] en el teclado. Si mantienes pulsado cualquiera de los
mmmmmmam
B Parejas inser <. Sl pulsas [1] verds que el lider del grupo y
dmmuhmmsmmuﬁ
el granadero y el francotirador los que se seccionen. Ahora, para
desplazarte entre ambos grupos sélo puedes hacerlo seleccionando
lmdehnmm*uhm

@ Unificar e <. Para reunir al equipo, selecciona un drea se-
myMMdbﬁnhﬁleﬁuhm
el cursor a la derecha y resalta la opcién “Reagruparse”.

\
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&wﬂoﬂunnlnﬁpmwd.
supresion, esta s la mejor opcién de desplaza-
miento, ya que los soldados se hacen una pifia y
avanzan ofreciendo un blanco menor al enemigo.
Ademés pueden responder al fuego enemigo, cu-
briendo un gran dngulo.

Cuando moverse de lado a lado no parece
del todo seguro, pero no hay enemigos a la vista, lo
mejor es mantener pulsado el botn de movimien-
toy selecciénar la opcién Hot. Avanzarén cubrien-
ﬁhmmthommm

Normalmente la mejor opcién. Uno
de tus hombres se dirige a la posicidn indicada y
mientras comprueba si es seguro. S lo es, dard
la orden a sus compafieros de continuar con la
maniobra. Si divisa algiin enemigo, retornard a su
posicién antes de ser visto.

Relevo de unidades

il o orden, o st i, 4 -

a8  Teniendo seleccionado a uno
de tus equipos, -Alpha, por efemplo- elige una
posicién y, en lugar de ordenar a tu comando
seleccionado que avance, presiona y mantén el
botdn derecho del ratén. En el mend contextual
selecciona a Bravo o a Charfie, -l equipo acti-
vo por defecto es el que da la orden- y después
suelta el botén para que avance hasta la posi-
ci6n indicada.

| & i quieres enviar a la unidad que

sicién de la unidad en movimiento,
presiona ripidamente el tabula- £
dor y repite paso anterior para _

que Alpha alcance a Bravo, {
_ Cance ~ Recuerda
que, si te has equivocado, puedes
cancelar una orden pulsando
répidamente la barra espa-

Coberturas

Ofrecen una cobertura inmejorable, con el incon-
veniente de que s6ko dos de tus hormbres podrdn realzar fuego
desde ese mismo lugar. Ademds, en ocasiones no podrés lanzar
granadas hacia posiciones frontales.

Smmdela&loypluamm
ros. No pueden ser destruidos, no limitan tu capacidad de res-
puesta de fuego y cubren frente a todo tipo de fuego.

Algunos vehiculos, como coches y carros
también pueden servir de cobertura, con el inconveniente de que el
armamento pesado puede hacer estallar nuestro parapeto y dejar-
nos al decubierto. Mejor si ya no pueden estallar.

Al estar subido en un tico o edificio, nuestros
disparos ignoran toda la cobertura enemiga y ademds ofrece buena
proteccién contra todo tipo de proteccién. Si puedes situarte en una
posicién elevada, no lo dudes, es la mejor opcién.




iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para
los juegos més dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.

El que te “abren” las pequefias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas pdginas.

profundo del desierto. Encontrards
una en el fondo del Nilo, cuando
caigas al agua en pleno viaje con
< barquero, pero estd estropeada

v tendrés que hacer algo para po- |
nerla a punto. Ve hasta el puesto
del sastre cegato en el bazary :

nabla con él para que te confie las
tijeras melladas. Con ellas vuelve

2 la orilla del Nilo y afilalas con
una piedra que encontraras por :

alli cerca. Devuélveselas al sas-
tre y éste te regalara una aguja
maldita, que podras usar sobre
2 bruijula estropeada. Ya tienes

y continuar tu camino.

| ED, EDD’ N EDDY:
| THE MISEDVENTURES '
El final tiene premio

CRASHDAY
Consigue més coches

Por suerte para ti, hay un montén
més de coches con los que chocar.

Ganando determinadas pruebas, :
podrés conseguir cualquiera de
i tres gamberros tiene un mere-

estos vehiculos extra. Te decimos

i con cuales a continuacién y los |
i coches que se desbloquean:
i @ Apachee 200X: Finales en el | 8
" ERe i I

i g {!!M
 Buster GSE: Amateurs en el | (it - Y

enel Grupo B

Grupo B

3 Firespitter RS: Profesionales
enel Grupo A

B Incubator V12: Al ganar The
Final Fight

‘ i @ lronhorze V8: Profesionales
Hasta que no consigas una brijula
no podras adentrarte en lo més :

Grupo B

@ Pick’Em'Up V8: Al ganar Pro-
fesionales Grupo A

B The Wrecker: Finales en el :
Grupo A

obtener alguna de estas armas:

i Minigun: Amateurs del Gru-
una brijula en perfecto estado, :
y ahora podras volver al desierto :

poB
Grupo A
del Grupo B

Completar la aventura de estos

D Balén marrén genérico:

: ) Balén gris genérico:
i @ Balén naranja genérico:

|

 cido premio que te pondrd las
: cosas mas féciles para el futu-
i ro. Consigue completar el juego
: recogiendo todos los caramelos
i y desbloqueards las ventajas de
i “Sigilo ilimitado”, “Dafio ilimita-
i do"y “Carrera Répida” para las
i siguientes partidas.

H
H
H
H

: FIFA 06
. Cambiar de baldn
i Hace unos meses te decfamos
: cudles eran los numerosos mé-
i todos de ganar puntos en este |
i juegazo de fitbol y ahora que
También hay armas extray, por |
supuesto, pruebas que ganar para |
i unos cuantos modos de gastarlos
 en latienda FIFA:
. [ Efectos de sonido divertidos:
) Misiles: Profesionales del :
[ Balén azul genérico:
3 Misiles Dobles: Profesionales- :

estds forrado y no sabes qué ha-
cer con ellos, vamos a ofrecerte

500 puntos
750 puntos
750 puntos
© Balén dorado genérico:
750 puntos
750 puntos
750 puntos

) Balén rojo genérico:
750 puntos

b o= cofre

Un Tamriel mas asequible

Tanto por hacer, tanto por conocer y recorrer, y tantos peligros y obs-
taculos por superar... que corres el peligro de rendirte antes de llegar
al final. En lugar de desesperarte y abandonar la épica aventura que
tiene lugar en el mundo de Tamriel, siempre tienes la opcién de po-
nerte las cosas un poquito mas faciles a la hora de cerrar las puertas
deOblivion. En primer lugar, activa la consola pulsando la tecla [°].
Ahora repasa la lista de cddigos que te afrecemos a continuacién y

_ teclea aquel cuyo resultado prefieras obtener como ayuda:

tgm: Modo dios 1 tek: No “clipping”
* "8 lock [1-100]: Cierra una puer- modpces [skill], [number]:
ta o un cofre con el nivel de | Afiadird la cantidad de pun-
cerradura que le indiques i tos que incluyas para el valor
B help: Muestra una lista con ©  [number] a la habilidad [skill]
todo los comandos deayuda | indicada
<+ unlock: Abre una puertaoun | B modpca [attribute], [num-
ber]: Afiadird la cantidad de
puntos que incluyas para el
valor [number] al atributo
[attribute] indicado

-

FINAL CONQUEST

D kill: Muere el NPC selecciona- |
" do. Cuidado, si no hay nadie °
seleccionado, mueres ti

AN
. ] N

4 |
il

- Y adn hay mds
. Algunos cédigos se nos habian
. quedado fuera del truco que pu-
| blicamos hace unos nimeros, y
: resulta que son bastante intere-
i santes. No te olvides de, en primer
¢ lugar, pulsar [Intro] durante el jue-
: go para que aparezca la ventana
© en la que podrés teclear:

. ) recharge: Recargar las habi-
¢ lidades y poderes de tus co-
¢ lonias ;

{ @ killemalk: Eliminar a todos los

¢ enemigos
. 1D healemall: Reestablece la sa-
¢ lud de todas tus unidades.



ES
THE PACIFIC
Nuevos aviones

Completa estas misiones en cual- _
quier nivel de dificultad para des- —Ton

i des de triunfar con tus Sims, espe-
i cialmente si usas algtin truco.
enlos modos de Mision o Campa- |
i mientras juegas e introduce uno
i de estos codigos, respetando ma-

i R i yuasculas y mindsculas:

bloquear mas aviones. Los aviones
japoneses no pueden ser usados

fia hasta que completes el modo
Campafia por primera vez.

SBD-2 Dauntless y AGM2-N |
. © aging [on/olf):
i Gilbert Islands: Million Men:: i
i [ help: Lista los comandos dis- :

Rufe

B6NL1 Jill
Gilbert Islands: Recon:
Ki-102A Randy

Marauder y Ki-61-1A Tony

B-25G Mitchell

& Iwo Jima: Landing:
F8F Bearcat

Iwo Jima: Raise the Flag:
J7W Shinden

) Marianas: Revenge:
Ki-84-1A Frank

Marianas: Usurper:
F6F-3 Hellcat

2 Marshall Islands: Rescue Pi-

Jack
Avenger

Midway: Mikuma:
P-38D Lightning

A6M2 Zero y BSM1Kate

Philippines: Samar Sea:
D4Y2 Judy

2 Philippines: Steal Prototype:
Me262 '

& Wake: Combat Air Patrol: _
. @ Defensa: Recibe un dafio in- :
© Walke: Evacuate Admiral: F4U-1

F4F-3 Wildcat y F1IM Pete

Corsair y D3A1 Val

LOS SIMS 2
" ABREN NEGOCIOS
Con la nueva expansién de «Los
Sims 2» tienes nuevas posibilida-

| ONIMUSHA 3
| Eficacia

 Si eres el mejor, recibiras tu pre-
i mio. Hay toda una serie de re- |
: compensas en «Onimusha 3»
i para cada una de tus cualidades :
i como guerrero. Unas son més f&-
i ciles que otras, pero todas son | &
i alcanzables si pones el empefio | B
i suficiente. iA por ellas! i
lots: TBD-1 Devastatory M2 | s

) Midway: Defend Midway: TBF-1

Pulsa [Ctrl] + [Shift] + [C]

atodos los Sims (debes estar
en la vista de Barrio)

moveObjects [on/off]: Permite

mover y borrar objetos en los
modos Comprar y Construir,
y sin las limitaciones habi-
tuales

Tus Sims no envejecen
ponibles

. help [comando]: Ayuda sobre
3 Guadalcanak: Strike: 8268 | s

el comando indicado

| © Valor: Completa el juego sin |

salvar la partida

Critico: Acaba con el 40% de e
tus enemigos mediante cri- :
: RAINBOW SIX:

ticos

ferior a 5120

. B) Ataque: Acaba con més de
) Wake: Wake Up: G4M2 Betty :
| @ Explorador: Encuentra los 23 !

3.000 enemigos
cofres Tengu

@ Velocidad: Termina el juegoen

menos de 5 horas
De todos modos, si las cosas

' te resultan menos sencillas de lo |
i que crefas y no eres tan ambicioso |
| cOMO para aspirar a ser el mejor,

tienes un recurso a tu alcance. Si

i has empezado el juego en nivel :
i normal y te dejas matar un par |
i de veces, la partida cambiard a :
: nivel fécil. |

. QUAKE 4 ‘
. Mejora tus armas i
i Este juegazo de accién tiene de- |
i cenas detrucosyenestecasote :
i ofrecemos todas las mejoras para
i lasarmas. Ten en cuenta que para
i que se te afiadan, debes tenerel :
: arma base, que puedes conseguir
i en el juego por los medios nor- ;
i males o bien introduciendoenla :
i consola el codigo “give all”. :
i Para activar la consola, debes
pulsar [Ctrl] + [Alt] + [*]. Ahora |
 utiliza el siguiente comando conla :
i lista de objetos que te detallamos |
i a continuacién: :

- 2 spawn [mads el nombre del

weaponmod]

i bouncel ] -

: ) weaponmod_lightninggun_
chain

i @ weaponmod_machinegun_

ammo
weaponmod_nailgun_
ammo

: & weaponmod_rocketlaun-

cher_burst

@ weaponmod_shotgun

LOCKDOWN

. Todas las fases

 Para tener a tu alcance todas las
 fases del juego tendrés que ser |
valiente y modificar un fichero. |
i Localiza la carpeta “Rainbow Six
Lockdownh\data\save” y buscael |
i fichero “lockdown.pro”. Haz una |
i copia de seguridad y edita el origi- :
i nal con el Bloc de Notas. Alli verds
las misiones del juego y los valo- :
 res “completedNormal = “0™
i y “completedChallenge = “0™,

 Tal vez eres tan rematadamente
i bueno en los campeonatos de de- :
: portes de invierno que los desa-
i fios normales del juego te resultan

] .mhmsr&“l\'dmﬁim 3
’ m«-u::‘ulomwbnhm 3
mm&*dmvnn

‘mhhh?m.Pﬂ[Eu]mﬁl

- Pausa y teclea:

. ) cuneo: 5.000 délares

B corleone: Salud a tope

[ stracci: Municién a tope

| TORINO 2006 |
| | Bificulied ciresms

a ti mismo tu carrera como
como teclear ]

de toda la vida y sus
de

. insuficientes. No hay problema, si
| terminas primero posicion enlos
i quince eventos del juego aparece-

{ | ré el nivel de dificultad extrem.

i Ademds, un comienzo perfecto
i en la prueba de bobsleigh te re-

§ | compensara desbloqueando otro
~ | extra, el Jamaica Special.

i Solamente te queda cambiar los !
i ceros por un “1” en las fases a
i desbloquear, guardar el fichero
i yarrancar el juego.

: TYCOON CITY:
i NEW YORK

 Ahora si que tendras Nueva York
i atus pies, gracias a estos trucos
i que acabaran con tus problemas
i financieros como gestor de la Gran
i Manzana. Utiliza una de estas dos
i combinaciones de teclas:

@ [Ctri] + [AI] + [C]: 1000.000
i dedodlares

i @ [Ctri] + [AR] + [A]: Aumenta
i lapoblacién en 10.000
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| mnos LOS
JUEGODS
DE CINE

Juegos de cine |
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i — ™ ;Los juegos de ordenador se parecen cada vez mas al cine? iFuera topicazos! ™
lzé:m'— Muchos de ellos ya son mejores que peliculas. ;Por que conformarte con atibbrrarte

w;ﬂgn}ltas frente a la pantalla, si to mismo puedes convertirte en el pratagﬁmsta?




ACCION DIGNA DE UN OSCAR

Tienen carisma, son espectaculares y no te dejan ni un
segundo de respiro. iTe haran botar del asiento!

Legend .

© Estudio/Compaiiia: Crystal Dynamics/Eid
© Distribuidor: Proein @ Afio: 2006
@ Comentado MM: 136 © Puntuacion MM:

Lara Croft ha regresado a lo grande,

como en sus origenes: de nuevo ten-
dra que explorar templos antiguos y civi-
lizaciones perdidas, ademas de resolver
puzzles basados en los movimientos atlé-
ticos, las palancas o el empuje de rocas,
como en el juego original que la convirtio
en mito. Para realizar este «Tomb Raider
Legend» Eidos ha contratado al creador
de Lara Croft, Toby Gard. El juego, ade-
mas, tiene una tecnologia a la dltima.

t(}mo la echamos de menos!, pero

| cine y los videojuegos siempre
han ido de la mano. Claro que
antes esa relacién sélo era en
un sentido: las peliculas se con-
vertfan en videojuegos, pero a
nadie se le ocurria que un juego de Spec-

trum, de Amiga, o de Super Nintendo pu-
diera parecerse a una pelicula...

A principios de los ochenta, com-
pafiias como US. Gold, Atari u Ocean
monopolizaban las adaptaciones a
videojuegos de los filmes de la épo-

Tomh Raider)

© Género: Aventura/accion © Género
cinematografico: Aventuras @ Recuerda las
peliculas de: Indiana Jones, Tomb Raider | y Il
© Tipo de protagonista: Arguecloga
aventurera © Ambientacion: Junglas, templos
perdidos @ Multijugador: No

ca, como “La Guerra de Las Ga-
laxias", “ET.", “Rambo”, “Robocop”...
pero casi siempre eran matamarcianos o
plataformas. Tampoco se podia pedir mu-
cho mds con las maquinas de la época.

LOS PRIMEROS INTENTOS

Estaba claro que para crear juegos de
cine eran necesarias mas potencia y me-
moria, algo que sdlo podia aportar el PC.
Ademds, se echaban en faltan algunos
elementos claves en las peliculas, »»

Prince of Persia
Las Dos Coronas

© Estudio/Compadia: Ubisoft Montreal
© Distrib.; UbiSoft © Afio: 2005 8
© Com. MM: 131 @ Punt. MM: SY 4

| dltimo capitu- ‘i
E lo de la "Trilogia &
de Las Arenas”
es también el mejor. A %>
los movimientos acro- . &
baticos y combates se = 3
suman un doble del prin-
cipe, opuesto a él, el sigilo
y las carreras de cuddrigas.

The Matrix
Path of Neo

© Estudio/€ompania Shiny.Entertaancnt
@ Distribuidor: Atari © Afio: 2005
© Comentado MM: 132 © Puntuacion MM: 75

evive las escenas mas impactantes
de las tres peliculas de Matrix, en
el papel del protagonista, Neo, al
que debes guiar para convertirse en el
Elegido. Combates con armas de fuego
y lucha cuerpo a cuerpo, nuevas escenas e prol; f
con euion de los herm Wachowski © Ambientacién: Urbana, mundo alienigena
_gl‘“ 5 CHIE SHLY © Multijugador: No
un final alternativo. ~
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© Género: Aventura/accion @ Género
cinematografico: Aventuras © Re 2
peliculas: Simbad y la Princesa, La Momia
@ Tipo de protagonista: Principe aventurero
© Ambientacion: Ciudades y palacios de las
Mil y una Noche © Multijugador: No

@ Género: Aventura/accion

© Género cinematografico: Ciencia-ficcion
© Recuerda a: Basado en la Trilogia Matrix
© Tipo de protagonista: Héroe abnegado

Peter Jackson's
King Kong

© Estudio/Compania: Ubisoft Maontpellier
© Distribuidor: UbiSoft © Afio: 2005
© Comentado MM: 131 © Puntuacion MM: S0

onte-en la piel de Jack Driscoll, el
P guionista enamorado de la chica, y

del propio Kong para revivir la pe-
licula con un argumento completamente
diferente. Peter Jackson ha participado
en el desarrollo y se nota. Sobre todo en O
las espectaculares peleas con los dino- York aii0s 30 © ».1;ﬁi,u:§}j,~}) b
saurios, perfectamente coreografiadas. ~

© Género: Aventura @ Género

cinematografico: Aventuras © Recuerda a:
Esta basado en la pelicula King Kong @ Tipo de
protagonista: Héroe abnegado, bestia cabreada

Los juegos de la comparativa intentan emular la

laridad del cine, pero directamente llevan las pelis al PC:

LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA II. Se trata de un
estupendo juego de estrategia que redne la pelicula y el

libro en dos nuevas campafias.

HARRY POTTER Y EL CALIZ DE FUEGO. Acci6n y aventu- _
ra con minijuegos, secretos y, por supuesto, magia.

LAS CRONICAS DE NARNIA. Un juego de accién con gré-
ficos impactantes y una jugabilidad muy ajustada.



Si te apetece robar y conducir coches (o caballos) por toda la
 ciudad mientras cumples misiones, no busques mas...

AVENTURA, TIROS Y COCHES

BRUND CICCO

=
ey,
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El Padrino

@ Estudio/Compaiiia; EA
@ Distribuidor: EA Espafia © Ano: 2006
© Comentado MM: 134 @ Puntuacicn MM: 92

ras el éxito de «Mafia» y la saga
T «G.T.A.», EA ha querido probar en

suerte en el subgénero de las aven-
turas de conduccion, con un juego inspi-
rado en la famosa pelicula “El Padrino”.
Encarnas a un gangster de tercera que
tiene que ir subiendo en la Familia por
medio de la extorsion o la negociacion.
Puedes conducir libremente por toda

© Género: Aventura/accion © Género

la ciudad de Nueva York y explorar los
establecimientos para hacerte con los
negocios ilegales y las tapaderas, robar

cinematografico: Cine de gangsters

© Recuerda a: Trilogia El Padrino, Uno de los
Nuestros @ Tipo de protagonista: Mafioso
© Ambientacion: Nueva York entre los aiios

bancos y echar al resto de familias que 1945 y 1955 © Multijugador: No

intentan quedarse con toda la ciudad.

Este director y productor alemén se ha hecho millonario
mh%hummﬁm
p“hmﬂhmpﬂuﬂxmwm
son bastante malas. Muchos jugadores han comenzado a
crear péginas web y firmar peticiones para que este sefior

deje a los videojuegos en paz...
@ PELICULAS DE UWE BOLL ESTRENADAS: House of the
Dead, Alone in the Dark, BloodRayne.

) PELICULAS EN PROYECTO: Far Cry, In the Name of the
King (a Dungeon Siege Tale), Postal, Hunter, Fear Effect.

Grand Theft Auto
San Andreas

@ Estudio/Compaiiia: Rockstar
@ Distribuidor: Take 2 © Aio: 2005
© Comentado MM: 126 © Puntuacion MM: 95

ecorre tres ciudades
R de EE.UU. en los 90 .

sobreviviendo en las &
calles, sin dinero y sin ¢ \
amigos. Puetles meter- I\
te enuna banda y cum-
plir misiones para ella,
o llevar una vida honrada
como taxista o repartidor.

O-:;stu:hu.’(:anxpama: BeenuxlNevErﬁnftlAchvision
@ Distribuidor: Activision @ Afio: 2005
© Comentado MM: 132 @ Puntuacisn MM: 89

olton White es un trampero que
busca venganza por la muerte de su

padre. Emprendes un recorrido por
el Lejano Oeste, por el que te puedes mo-
ver libremente y a caballo. El juego inclu-
ye varias ciudades del Oeste Americano
y, mientras sigue el rastro a los asesinos
y cumple misiones para el Pony Express,
puedes dedicarte a buscar oro o conver-
tirte en cazarrecompensas.

True Crime
New York City

© Estudio/Compaiia: Luxoflux/Aspyr
@ Distribuidor: Nabilis © Afio: 2006
@ Aiin no comentado en Micromania

0mo crees que reaccionaria un po-
t licia que no confia en la Ley? Ahora

tienes la oportunidad de compro-
barlo con «True Crimen, convirtiéndote
en un agente que busca a los asesinos de
su mentor. El juego se adapta a tus ac-
ciones buenas o malas y_esta repleto de
accion con persecuciones y tiros.

@ Género: Aventura/accion/rol © Género
cinematografico: Peliculas de bandas callejeras
© Recuerda a: Miami Vice © Tipo de
protagonista: Pandillero ® Ambientacion: Los

Angeles, San Francisco, Las Vegas (ficticios)
Principios de los 90 © Multijugador: No

@ Género: Aventura/accion/rol © Género
cinematografico: Peliculas del Qeste ©
Recuerda a: Rio de Sangre, Las Aventuras
de Jeremiah Jonson, Silverado © Tipo de
protagonista: Trampero Ambientacion: Oeste
Americano @ Multijugador: No

o

@ Género: Accion © Género
cinematografico: Policiaco © Recuerda a:
Policias de Nueva York y Training Day © Tipo
de protagonista: Policia (poli malo)
© Ambientacion: Nueva York
© Multijugador: No

il

_'-Fﬁace una década, ni en sus suefios més
ambiciosos los videojuegos podian igualar al

¥ como el argumento y los didlogos. EI
género que mejor cumplia estos requisi-
tos era la aventura. «Indiana Jones y la
Ultima Cruzada, de LucasArts (1.989)
consiguid crear un estilo cinematografico
nunca visto gracias a la musica, las pers-

B -,.;me Pero ahora todo ha cambiado...

—— m——— = o e

pectivas cinematogréficas, las escenas
intermedias, los brillantes diglogos y, ain
mds importante, escenas que iban mas
alla de la pelicula. Enseguida surgieron
verdaderas peliculas en miniatura con
guiones geniales: «Monkey Islandy, «Day



EL LADO MAS SALVAJE

Sangre, tension y adrenalina fluyendo a partes iguales por los poros de los
protagonistas... La accion mas trepidante del cine puedes vivirla en un PC.

BloodRayn

© Estudio/Compahia: Terminal Reality/Majesco
@ Distribuidor: THQ @ Ano: 2005
© Comentado MM: 135 © Puntuacion MM: 83

| gore, los vampiros y los trajes
E ajustados de cuero son una mezcla

no apta para todos los publicos,
pero si te atrae el coctel «BloodRayne 2»
colmara tus exigencias. El argumento cu-
lebronero -bueno, cambiando los Manuel
Pablo José por vampiros y mediovampi-
ros- es lo de menos; aqui de lo que se
trata es de salvar al mundo de los chu-
pasangre usando todo tipo de combos,
golpes finales y superpoderes. Si jugaste
a la primera parte veras que la calidad
grafica es ahora muy superior y que las
peleas son mucho mas divertidas.

of the Tentaclen, «Grim Fandangon, «Spa-
ce Questy, «Broken Swordy... Con la lle-
gada del CD-ROM, que permitia incluir a
actores reales grabados en video, se acu-
fi6 el término “peliculas interactivas” en
juegos como «Phantasmagorian o «Black

Dahlian. Ademds, actores de la talla de
Christopher Walken, Dennis Hopper,
Christopher Lloyd o Donald Sutherland
aparecian en el reparto. Pero nadie bri-
lI6 més que la saga «Wing Commander»
(1994), un simulador espacial que reunié

@ Género: Accion

© Género cinematografico: Terror

© Recuerda a: Blade, Van Helsing, Underworld
@ Tipo de protagonista: Medio vampiresa

© Ambientacion: Ciudad moderna

© Multijugador: No

a actores célebres como Mark Hamill,
John Rhys-Davies y Malcom McDowell,
entre otros.

LA REVOLUCION

Algunas de las peliculas interactivas de-
jaron huella, pero faltaba algo esencial
en el cine: la accién y los movimientos
de camara. Eso fue lo que aportaron los
graficos en 3D. Pioneros como ¢Alone
in the Dark» (1.992) y «Resident Evil»
(1.996) afiadieron el terror y la ten- »»

Call of Cthulhu | * &

© Enh:d:o.’Compaf-uia Headfirst/Bethesda o
© Distribuider: UbiSpft © Afio: 2006
© Comentado MM: 136 @ Puntuacion MM: 85 |

e trata de una original aventura con
S toques de accion inspirada en los

relatos de terror del famoso autor |
Howard Phillips Lovecraft. Prescinde de
un interfaz grdfico, asi que apuntas a ojo y
sabes si estas herido cuando el personaje
sangra o cojea, El nivel de locura se refleja
con distintos efectos e influye en la jugabili-
dad. Una pena que esté en inglés...

-

@ Género; Aventura/accidn @ Género
cinematografico: Terror @ Recuerda a
Posesion Infernal, El Ejército de las Tinieblas.
@ Tipo de protagonista: Investigador privado
@ Ambientacién: Innsmouth anos 20
© Multijugador: No

.
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Getting Up
© Estudio/Compania: Atari

© Distribuidor: Alari © Afio: 2006
© Comentado MM: 136 © Puntuacion MM: 78

res un grafitero que debe ha-
Ecer malabarismos, saltar y
colgarse con precision para
llegar a los lugares mds invero-
similes de la ciudad, en donde
grabar tus grafitis, esquivando
a la policia y a las bandas rivales. Si
ademas aprovechas para desvelar los
chanchullos del corrupto alcalde, pues
todos contentos.

Y ADEMAS m

© Género: Accion/aventura @ Género
cinematografico: Peliculas de Bandas callejeras
@ Recuerda a: The Warriors @ Tipo de
protagonista: Rebelde sin causa

@ Ambientacion: Ciudad moderna

@ Multijugador: No

—e

Onimusha 3 Demon Siege

'© Estudio/Compafiia: Capcom
© Distribuidor: UbiSoft © Afio: 2006
© Comentado MM: 136 @ Puntuacién MM: 78

Estupendo juego de accién a la japonesa en
donde los samurais luchan contra los demonios
en el Japén medieval, aunque algunas fases se
trasladan al Parfs actual. Manejas dos persona-
jes, uno de ellos el famoso actor Jean Reno.

Advent Rising

'® Estudio/Compafiia: Majesco
@ Distribuidor: THQ @ Aflo: 2006
© Adn no comentado en Micromania

Aventura de ciencia-ficcién cuyo guién corre a
cargo del escritor Orson Scott Card, autor de
“El Juego de Ender”. Te encuentras en mitad de
una guerra de facciones y tendrds que combatir
y pilotar vehiculos para sobrevivir.



ELIGE TU JUEGO DE CINE

LARA CROFT PRINCE OF PERSIA
TOMB RAIDER LEGEND . LAS DOS CORONAS
GENERD Aventura/accion Aventura/accion
PRECIO 4495 € 4495 €
AND 2006 2005
PEGI/ADESE 12+ 16+, violencia
COMPANIA/ Crystal Dynamics/ Ubisoft Montreal/
DISTRIBUIDOR Eidos/Proein Ubisoft Espana
: : www.princeof
INFORMALION www.tombraider.com persiagame.com
REQUISITOS Pentium Il 1GHz, 256 MB, . Pentium lll 1 GHz, 256 MB, | Pentium Il 2 GHz, 512 MB,
MINIMOS Tarjeta 3D 64 MB, 99 GB = Tarjeta 3D 64 MB, 1,5 GB
disco duro disco duro i
IDIOMA Espanol (textos y voces) Espanol (textos y voces)
GENERO
CINEMATOGRAFICO Aventuras Aventuras
Indiana Jones, Simbad y la Princesa,
STy Tomb Raider | y II La Momia
Junglas, Ciudades y palacios
e templos perdidos Las Mil y una Noche
PERSPECTIVA Tercera persona Tercera persona
DESARROLLD Lineal Lineal

TIPO DE PROTAGONISTA

COPROTAGONISTAS Si Si
B;T:ggm:fc::f] Moderada Escasa
CANTIDAD DE DIALOGOS Moderada Escasa
PRESENCIA DE SCRIPTS Escasos Moderada
CONTROL RECOMENDADO Teclado/gamepad Teclado/gamepad
ENFOOUE Individual Individual
DIFICULTAD Media Media
TIEMPO DE APRENDITAJE 15 minutos 10 minutos
USO DE VEHILULDS Si Si
NUMERD DE ARMAS 6 10
Nu"ﬁgﬁ‘:gﬂﬂ 8 (escenarios) 47
MODOS DE JUEGO INDIVIDUAL 2 |
MODOS MULTLIUGADOR No No
DURACION Dias Dias
JUGADORES MULTIJUGADOR No No
AMBIENTACION 3 8
CINEMATOGRAFICA
REALISMO DE 8 7
LDS PERSONAJES
CALIDAD GRAFICA 9 8
CALIDAD SONORA 8 8
JUGABILIDAD 8 9
CALIDAD/PRECIO 8 8

»» sion utilizando primeros planos, mi-
sica inquietante y cambios bruscos de la
camara. Ain mds importante, dejaban
claro que ya no era necesario utilizar a
actores reales para hacernos creer que
estdbamos dentro de una pellcula. La

Arquedloga aventurera

gk ~Los | juegos actuales ya no requreren actores
reales para conseguir un aspecto de cine. ,Los ~x
-.actores virtuales los han sustituido!

Principe aventurero

culminacién de esta evo-
lucién la tenemos en
«El Padrino», en el
que los actores reales
han puesto la voz a los
actores virtuales.

THE MATRIX PETER JACKSON'S
PATH OF NEO KING KONG
. Accion Accion
3999 € 1995 €
2005 2005
16+, violentia 12+, violencia
Shiny/Atari Ubisoft/Ubisoft Espana

www.atari.com/

thematrixpathofneo/ www.kingkonggame.com

Tarjeta 3D.64 MB, 6 GB
disco duro

Tarjeta 3D 64 MB, 1,5 GB
disco duro

Espaiol (textos y voces) Espaiol (textos y voces)

Ciencia ficeion Aventuras
Trilogia de Matrix King Kong

Ambiente urbano,
mundo alienigena

Jungla, Nueva
York aiios 30
Primera/Tercera Persona
Lineal

Heroe abnegado,
Bestia de 15 metros

Tercera persona
Lineal

Héroe abnegado

Si Si
Elevada Escasa
Muchos Moderada
Elevada Muy elevada

Teclado/gamepad Teclado y raton
Individual Individual
Media Moderada
15 minutos 10 minutos

No No

19 6

3 : 42

1 1

No No

Dias 10-12 horas

No No

10 9

Juegos como los de la saga
tMax Payne», los «Bro-
‘thers in Armsy,

¥ «Prince of Persia»
poseen un disefio
similar al de una su-

Pentium lll 1GHz, 256 MB,

EL PADRIND

Aventura/accion
4995 €
2006

18+, violencia,
lenguaje soez

EA/EA Espana

www.elpadrino.es

Pentium lll 1,4 GHz, 256
MB, Tarjeta 3D 64 MB, 5
GB disco duro

Espanol (textos y voces)

Cine de gangsters

Trilogia El Padrino,
Uno de los Nuestros

Nueva York
1945-1955
Tercera Persona
Abierto

Mafioso
Si
Muy elevada

Elevada
Abundante
Teclado, raton
Individual
Media
15 minutos
Si
Mas de
una docena

45

Unica diferencia de que te convierten en
el protagonista absoluto de la accién.

CINEASTAS Y VIDEOJUEGOS

La (ltima tendencia de esta apasionante
fusién es la de los cineastas aficionados
a los videojuegos. Aquellos nifios que

jugaron en las recreativas y las consolas

matogréfica -con story-
boards, personajes,
perspectivas y técnicas

propias del cine- con la

de 8 y 16 bits hoy superan la treintena
y son ejecutivos, médicos, profesores...
o cineastas. Los hermanos Wachows-
ki, directores de la saga de “Matrix”, o



Aqui te presentamos la cartelera, todos los estrenos de éxito de la accion mas cinematografica que podra verse en las principales pantallas
de PC. Veras que el reparto de personajes y caracteristicas es sensacional.

GTA
SAN ANDREAS
Aventura/accion/rol
2995 €
2005
18+ violencia,
lenguaje soez

Rockstar/Take 2

www.sanandreas
-eljuego.com

Pentium lll 1 GHz, 256 MB,

GUN

Aventura/accion/rol
2995 €
2005

18+, violencia
Neversoft/Activision

www.gunthegame.com

Pentium IIl 1,8 GHz, 256

TRUE CRIME BLOODRAYNE 2 CALL OF
NEW YORK CITY CTHULHU
Aventura/accién _ Accién Aventura/Accion
3999 € 3995 € 19,95 €
2006 2006 2006

18+ violencia, lenguaje 15e-witloncaterron
soez, drogas p ;
Headfirst/Bethesda/

Ubisoft Espana

18+, violencia

Luxoflux/Aspyr/Nobilis Te':‘r:jl::cl‘se_rarl;loyl

www.truegame.com www.bloodrayne2.com

Pentium Ill 1,5 GHz, 256 Pe;itium Il 1 GHz, 256 MB,  Pentium lll 800 MHz, 256

www.callofcthulhu.com

MARK ECKO'S
GETTING UP
Accion
3999 €
2006
16+, violencia,
lenguaje soez

Atari

www.atari.com/gettingup

Pentium 4 1,8 GHz, 512

Tarjeta 3D 64 MB, 3,6 GB ' MB, Tarjeta 3D 32 MB, 2,8 = MB, Tarjeta 3D 64 MB, 2,7 ' Tarjeta 3D 32 MB, 500 MB ' MB, Tarjeta 3D 64 MB, 2 GB MB, Tarjeta 3D 64 MB, 3 GB

disco duro
Espanol (texto)
e inglés (voces)
Peliculas de bandas
callejeras

Arma Letal, Miami Vice,
Casino

Los Angeles, San Francisco,
Las Vegas (ficticios).
Principios de los 90.

Tercera Persona

Abierto
Pandillero
No
Muy elevada

Elevada
Abundante
Teclado y raton
Individual
Elevada
15 minutos
Si
35

169 (misiones)

1
No
Semanas
No

= Antes las compaiiias de soft competian por "
adquirir los derechos de una peli. Ahora, las ~ ~ 23
. -productoras de cine compiten por los juegos.

Peter Jackson, director de “El Sefior de
los Anillos™ y “King Kong", se confiesan
entusiastas seguidores de los videojue-
gos y no han dudado en implicarse en la
creacion de los juegos de sus peliculas,
ofreciendo consejos o “prestando” a sus

GB disco duro
Espaniol (texto)
e inglés (voces)

Peliculas del Oeste

Rio de Sangre, Las Aventu-
ras de Jeremiah Johnson

Oeste Americano
Tercera Persona
Abierto
Trampero
No
Moderada

Elevada
Abundante
Gamepad
Individual
Moderada
20 minutos
Si (caballos)

20

25

e ———

actores para rodar nuevas escenas para
el juego, o poner las voces a los perso-
najes. El resultado es que, hoy en dfa, los
videojuegos pueden mirarse cara a cara
con el cine sin bajar la vista. éAcaso llega-
ran a superarlo en breve? m LAP.

disco duro disco duro
Espanol (texto)

e inglés (voces)

GB disco duro

Espaniol (texto)

e inglés (voces) Inglés (textos y voces)

Policiaco Terror Terror

Policias de Nueva York Van Helsing, Blade Posesion Infernal

Nueva York Ciudad moderna Innsmouth, afos 20

Tercera Persona Tercera Persona Primera Persona

Abierto Lineal Lineal
Policia Medio vampiresa Investigador privado
No No No
Moderada Escasa Elevada
Moderada Escasa Elevada
Moderada Escasa Escasa
Teclado/Gamepad Gamepad Teclado y raton
Individual Individual Individual
Media Moderada Moderada
15 minutos 15 minutos 10 minutos
Si No No
Mas de 10
38 31 ' 16
| 1 1
No No No
Dias 10 horas Dias
No 4 [1] No
8 7 8

% NUESTROS FAVORITOS

& & imés quedarse con unos pocos juegos!
e Nosotros lo hemos intentado, no sin pocas

discusiones, y nos quedamos con estos.

@ GT.A SAN ANDREAS: Todos intentan
imitarle pero nadie es capaz de superarlo.
Inmenso, polémico, desafiante y cruda-
mente real. Uno de los mejores juegos de

los iiltimos afios. ilmposible

disco duro
Espanol (textos y voces)

Peliculas de
bandas callejeras

The Warriors
(Los Amos de la Noche)

Ciudad moderna

Tercera Persona
Abierto

Rebelde sin causa
No
Escasa

Escasa
Escasa
Gamepad
Individual
Media
15 minutos
No
Cuerpo a cuerpo,
bote de pintura

11

v~ Siya es dificil elegir tu pelicula favorita... £ TOMB RAIDER LEGEND: Recuerda, més

puesta al dia pero fiel a sf misma.

B PRINCE OF PERSIA. LAS DOS CORONAS:

Tan pronto estés saltando de columna en

columna como pegando mandobles, ata-

cando con sigilo o conduciendo cuddrigas.
aburrirse!



PARA EL FUTURO.

Como dicen los artistas, “el show debe continuar” y el dicho también se cumple para
ee ¢l PC, porque ya estan casi a punto un buen punado de titulos muy cinematograficos.

116

Scarface

© Estudio/Compaiia: Radical Entertaiment

© Distribuidor: Vivendi @ Lanzamiento: 2006

os tenian completamente

engafiados. Resulta que

Tony Montana no murid en
Ia pelicula y ahora tienes que ayu-
darle a recuperar su imperio ma-
fioso, partiendo desde cero.

Un nuevo candidato a superar a
«G.TA. San Andreas» con noveda-
des como el modo Furia Ciega, o la
posibilidad de contratar a sicarios
para que te hagan el trabajo sucio.
Violencia, lujo y bellezas... Y se
acaho eso de patearse la ciudad,
ahora llamas a uno de los tuyos y
se presenta alli con una limusina.

@ Género: Aventura/accion
@ Género cinematografico:
Peliculas de gangsters
© Recuerda a: El Precio del Poder
@ Ambientacion: Miami aiios 80
@ www.scarfacegame.com

Hitman
Blood Money

© Estudio/Compdfiia: lo Interactive/EIDOS
© Distribuidor: Proein @ Lanzamiento: Junio 2006

| cuarto capitulo de la saga del ase-

sino mas frio y metédico llegara

cargado de novedades: una tecno-
logia grafica nueva, mas movimientos y
“gadgets”, rediserio total de la IA de los
enemigos, armas configurables y un leve
toque de estrategia aplicado al “dinero
sangriento” que el Agente 47 gana, se-
gun la eficacia de sus misiones.

Alone in The Dark

o Esludiuléompaﬁm: Eden Games
© Distribuidor: Atari © Lanzamiento: 2007

tin es muy poco lo que se conoce

sobre el dltimo capitulo de la saga

inventora de los “survival horror”,
salvo que esta siendo desarrollada para
PC y Xbox 360. Sus creadores son Eden,
responsables de buenos juegos como la
saga «V-Rally» y estan empeiiados en
mantener, por ahora, su argumento y op-
ciones de juego en secreto. No obstante,
se sabe que el protagonista sera el mis-
mo y también que estara ambientado en
el Nueva York contemporaneo.

Condemned
Criminal Origins

© Estudio/Compaiiia: Sega
@ Distribuidor: Atari © Lanzamiento: Abril 2006

n agente del FBI sigue los pasos de

un-asesino en serie, pero pronto

se da cuenta de que el persegui-
dor se ha convertido en perseguido. Los
enemigos se esconden en las sombras y
tu tienes que construir tus propias armas
para sobrevivir, en un juego de violencia
extrema y macabra. Parece seguir las ul-
timas tendencias del cine de terror.

© Género: Accidn

@ Género cinematografico: Thriller

© Recuerda a: James Bond, Chacal, Sefior

y Seiora Smith. @ Ambientacidn: Ciudad
Lurbana @ www hitman.com

© Género: Aventura/accion

© Género cinematografico: Terror

© Recuerda a: Alone in the Dark

© Ambientacion: Por determinar
Lﬁ) Web no disponible

© Género: Accion

© Género cinematografico: Terror

© Recuerda a: Seven

© Ambientacion: Ciudad urbana
LO www.condemnedgame.com

IET R ELG

© Estudio/Compania: Remedy Entert.
© Distribuidor: Por determinar
@ Lanzamiento: Por determinar

Un escritor de relatos de terror sufre
la maldicion de vivir en sus carnes
sus propias historias. De los creado-
res de «Max Payney. La tecnologia
de Remedy, unida a un gran diseio
artistico, promete ofrecer escenas
sobrecogedoras. Hay muchos refe-
rentes al cine en el proyecto.

Resident Evil 4

El “survival horror” mas esperado del ang, que
ha arrasado en consolas, llega por fin al PC

Devil May Cry 3

Aventura de accion japonesa que cuenta la histo-
ria-de Dante, mitad hombre, mitad demonio.



) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegas favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tctica... estrategia. ;Te rarecen palabras aburridas? Pues entonces te has °

equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de

iRetirada!

Fallo la Diplomacia

Campeones espanoles

£ ACTUALIDAD

£ PARADOX ABADONA «DIPLOMACY» | equipo espafiol ha rado estar al mo nivel una

vez mas, logrando situarse en el tercer puesto del meda-
llero durante la pasada final europea de los World Cyber
Games 2006 que se celebrd, -coincidiendo con la feria del Cebit
en Hannover, Alemania- durante los dfas 10, 11 y 12 de marzo.
Nuestro amigo José Maria Manzanares, “Manza", capitan del
equipo espariol -y anterior campedn de «Starcrafty- nos ha
> : 1’; contado los detalles de la competicién en la que tan magnffi-
" & bl cos resultados ha conseguido el equipo espariol X6tence, que
5 W &ﬂ regresd con tres medallas, una de oro y dos de plata.
—— ey Una actvacidn sensacional
En el dmbito de la estrategia, Roberto
Carlos Pérez Gonzalez “Rorum”,
consiguié la medalla de plata
con el juego «Warhammer __
40.000: Dawn of War. 4

pen

.

Ve

B Lo tenia muy dificil. « Diplomacy» no ha
cumplido las expectativas y Paradox ha .
anunciado oficialmente que no seguira
ofreciendo soporte ni desarrollando mas  §
actualizaciones. Y es que, como decia- §
mos en la review de MM 134, pese a ser

un meritorio intento -logro un 60/65 de § Winter Assaub. 5
puntuacién-, esta version para PC iba en Hmse_ m‘ﬁ“'é?m
contra del espiritu del juego de mesa ori- la actuacién en equipo

ginal al saltarse las negociaciones cara a
cara frente a oponentes humanos... En fin,
Theodore Bergqvist. presidente de Para-
dox, ha dicho estar satisfecho del trabajo
realizado a pesar no haber resultado como
querian. De todo se aprende...

de cinco de los miem-
bros de X6tence,enla '
competicién del juego de

accion «Counter Strikey,
liderados por el propio
“Manza" -situado en el
centro de la imagen con-
tigua de la derecha-. Una
final llena de emocién que

© Lo encontrards en:
www.paradoxplaza.com

@ iSabrias distinguir entre estos dos juegos, sdlo con echar un vistazo a
cada pantallat... porque a nosotros nos ha costado lo suyo. Uno, que
conocerds, pertenece a la segunda entrega, en desarrollo, de «Me-
dieval: Total War», de The Creative Assembly, anunciado hace unos
meses. El otro es menos conocido: un proyecto de 0SW Games,
llamado «XHl Century: Death of Gloryn. Ambos estdn previstos para
2006, se inspiran en batallas medievales y, desde luego, tienen un
aspecto muy similar: muchas unidades en 3D, en grandes escena-
rios... Pero el parecido va mds alld de lo que se ve. En los dos habr4
un mapa estratégico donde se podrén desarrollar la polftica y la
diplomacia de nuestra faccién. £Por cudl de ellos apuestas ti?

0s estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

A Nuestro subcampedn de «Winter Assault» en Europa, “Rorum”,

justo en el momento de subir al podio, vistiendo la bandera espafiola.

captd las miradas de todos los asistentes y
participantes en la competicion.
También, como se recoge en la
seccién de juegos deportivos de La
Comunidad, en la competicién de
«FIFAO6» Javier Devis Lara “Masi”
obtuvo una medalla de plata y a
punto estuvo de conseguir el oro
frente a su competidor aleman tras
. un desempate de infarto.
- Lapréxima cita serd la final mundial
. de los WCG 2006 y tendrd lugar en la
. ciudad italiana de Monza y su celebra-
& cibn esté prevista el préximo octubre.
~ Nosotros desde aqui, les damos nues-
s  tra mds entusiasta enhorabuena y...
g iliMucha suerte en la final!!!




@ iProblemas con tu PC para jugar a CviV?
No te preocupes e instala el itimo par-
che oficial que podrés encontar en la
web que te indicamos. Y, ademds, si
bpuﬂhdﬂdbhw
de «Civ IV» aqui lo tienes, junto con

B Yaha sido anunciada la primera expansidn
de «liv V. Bajo el titulo de «Warlords»,
introducird la figura, del “sefior de la
guerra“, un tipo de unidad inspirado en
los grandes lideres y estadistas mun-
diales, con los que serd posible cambiar
el curso de la Historia. Incluird nuevos
mapas, unidades, recursos y maravillas.
Estd prevista para el préximo verano.
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ACTUALIDAD ' LOS JUEGOS QUE VIENEN

ocas compafifas pueden presumir de una entrada en escena

tan espectacular como TellTale. Apenas unos meses después

de su creacidn, ya tiene a la venta la aventura online «Bone:
Out from Bonevillen, esta trabajando en «Sam & Max 2» con los
creadores del juego original, y estd a punto de ponen en la calle
dos nuevos juegos. iSi es que no paran!

La saga de aventuras del oeste de Revistronic estd a punto de con-
vertirse en trilogfa, con un cambio de nombre y estilo que dejard sin
habla a los fans. «Fenimore Fillmore's Revengen, la continuacién de
«The Westernern, abandona su tono humoristico y los gréficos es-
tilo dibujos animados para ofrecer una aventura mucho més adulta
y violenta. En esta ocasién Fenimore estd acompafiado de la exu-
berante Rhiannon y juntos buscarén un tesoro en una misteriosa

tumba, acompafiados de un simpético trampero.

El segundo capitulo de esta aventura que se vende a través de
Internet, saldré a la venta este mes. «Bone 2: The Great Cow Race»
esta basada en el comic épico de fantasfa medieval con el que com-
parte titulo. En este segundo capitulo los primos Bone vuelven a
reunirse para participar en la Gran Carrera de

Vacas de Barrelhaven, mientras las Fuerzas del f ‘

Mal maquinan su ataque final. [

TellTale ha prometido una continuacién el do-
ble de larga y muchos mis desafios por resolver.
Su punto fuerte serd la posibilidad de cambiar de
personaje y resolver puzzles coordinados. No 7
en vano su disefiador es Dave Grossman, El nuevo fanzine
creador de «Day of the Tentacle»... 3
de Adventure Lantern
Ln:c;l"; plﬂlcal?é enla m COI:;E:: 2 COMUNIDAD 22 FAN;IN& MENVSVUAVL PARA AVENTl_JREROS
me, presenta cinco nuevos casos, doblados B3 Ultimamente se esta poniendo de
ademds al castellano por los mismos actores moda recopilar toda la informacién
dela televisién. Ahora, usa un potente motor que se genera cada mes sobre una
30 concémas s et aad ey
mma hmmm leerlo sin necesidad de estar conec-
habra que utilizar las herramientas de de- tado a Internet. Adventure Lantern
tective en la escena del crimen. * nos ofrece un fanzine muy elabora-
do; una estupenda publicacién con
comentarios, debates y noticias.
,,,,,,,,,,,,

El génera triunfa

Premio para Ankh
Mejor Juego en Alemania de 2005

)] mm“mmwuﬂanmm
ra humoristica que cuenta la historia de Assil, un joven egipcio agracia-
do con una oscura maldicién. Tendra que ingenidrselas para hablar con
el mismisimo faradn, el inico que puede librarle del conjuro, «Ankh» es
noticia porque ha sido galardonado con el premio al Mejor Juego Alemén
del Afio, otorgado por la propia Asociacion de Desarrolladores de Juegos
en Alemania. El premio contribuird a dar prestigio al género, sin duda.

A Para los creadores de esta aventura de corte cldsico, este premio

tiene doble mérito, ya que se lo otorgan colegas desarrolladores. VI

MICROMANIA



Sigue jugando

Ghost Recon
Se va a Vietnam

£ DESCARGA 3 MOD TOTAL
B «GHOST RECON»

A e . |
© El nuevo «Bhost Recon: Advanced Warfighter»
estd a la vuelta de la esquina, pero no por
ello debes dejar pasar el mod «Year of the
Monkey». La descarga ofrece trece misiones
que te flevardn a la Guerra de Vietnam, once
mapas multijugador, personajes para ambos
bandos, cuarenta armas, cinco vehiculos y
una banda sonora inspirada en la época.

® Lo Encontmra‘s.en:
www.yearofthemonkey.org

- e

Actualizacion
final para Soldner

DESCARGAS E3 PARCHE GIGANTE

B Por fin esta disponible la actualizacion de
«Sdldner: Secret Wars» a la version 33670, Si
no has descargado anteriormente ninguna
actualizacion, preparate, porque son mds
de 500 MB que, eso si, van a dejar el juego
en perfectas condiciones. Aparte de la co-
rreccion de fallos, el parche mejora el codi-
go y ofrece innumerables mejoras.

@ Lo encontrards en:
soldner.jowood.com/
?Rubrikldentifier=714&lang=en#11688

Curiosidad
Un comic de

Gordon Frohman, que también hacen

vida en la ciudad e incluso se codean con
el misterioso G-MAN, todo ello en clave
de humor y en forma de cémic. Echale
un vistazo en el enlace que te indicamos.

- 3
|a comunl a =) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionadoes a la accidn tanemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo banda...

I concurso dio sus frutos. Lo que comenz6 como una simple

modificacién para «Unreal Tournament 20045, ha ido toman-

do cuerpo a lo largo del diltimo afio hasta convertirse en un
juego completamente profesional y con una pinta excelente.

tRed Orchestra: Ostfront 41-45» surgié con motivo del concurso

que convocd nVidia llamado “Haz algo Irreal” en clara referencia
a «Unrealy. El premio invitaba a participar: un millén de délares
para el ganador y la licencia del motor de «Unreal», lo que permiti-
ria ahorrar una buena cantidad de dinero para afrontar proyectos
futuros de calidad. El mod «Red Orchestran fue el justo ganador
del concurso, pero lejos de dormirse en los laureles, los chicos de
Tripwire se pusieron las pilas en hacer una evolucién aiin mejor.
¢El resultado? Un juego de accién multijugador en primera per-
sona brillante e innovador.
Un juego de los pies a la cabeza
El ambicioso titulo multijugador distribuido a través de Steam cuenta
con el beneplécito de nVidia, y ha sido desarrollado sobre la base
tecnoldgica de eUnreal Tournament 2004» mejorado hasta limites
insospechados. E juego te traslada al poco conocido frente ruso

T

4 Los vehiculos carros biindados de «Red Orchestran son recreaciones muy
cercanas a los reales en aspectos como el blindaje, balfstica, movilidad...

¢0ué se ha dicho de i
Duke Nukem Forever?

£) CURIOSIDAD £ ESPECULACIONES SOBRE «DUKE NUKEM FOREVER»

A Combates desde cientos de metros de distancia o calando la bayoneta en
tu fusil y cuerpo a cuerpo. Los escenarios son inmmensos y muy detallados.

de la Segunda Guerra Mundial, donde deberas luchar codo con
codo en trece escenarios de guerra poblados por hasta treinta y
dos jugadores. El armamento también es digno de mencién: mas
de veintiocho armas y catorce vehiculos realizados con un gran
detalle. Y es que el realismo de «Red Orchestra quiere ir mucho
més all4 en realismo que los tftulos que hasta ahora ha visto el
género de la accién online. El juego ya est disponible via Steam
por 24,95 $. Echale un vistazo a la web que te indicamos y veras
que las favorables criticas que est4 logrando no son infundadas.

B Se ha hablado largo y tendido durante los
tropecientos arios de desarrollo de «Duke
Nukem Forevern. De hecho hay péginas
en Internet que se han dedicado a reco-
ger los extractos mas interesantes dichos
por George Broussand sobre su “criatu-
ra”, en el pasado afio. Si sabes inglés te
vas a sorprender con la cantidad de co-
sas que Broussand ha llegado a decir de
este proyecto. Ahi van unas cuantas:

» La iluminacion serd igual de buena que
la de «Doom 3n

* No se contratd gente para desarrollar
«DNF» hasta finales de 1997, pero
cuando comenzo el proyecto «Unrealy,
«Duken quedo paralizado.

* Actualmente la version Alpha de «DNF»
ocupa 9,3 Gigas.

* Ya hay 15 tipos de enemigos.

* No serd el dltimo juego de la serie.

i~

@ Lo encontrards en: www.duked.net




iguele la pista

Retrasado
por mejoras

El mes pasado se anunci6 el retraso has-
2 final de mayo de «Ghost Recon: Ad '
por una buena razén ya que la versién PC
tendré mejoras respecto a la de Xbox360.

La IA serd mis real y el apartado multiju-
gador contar con nuevos modos de juego

Freeman
se va al Deste

iluegos ambientados en el Oeste? Pues
si quitamas el estupendo «Bun, Poco mls.
Afortunadamente ya hay un grupo de fans
de atiali-Lile 2» que 5o han puesio manos
} 2 la obra con «EastWesty, un mod para el
juego de Valve que promete convertirse
en uno de los més currados. Se tratard de

i - |
B La adaptacion de «Halo 2» para PC se re-
trasa un poco més Y POF Motivos que poco
tienen que ver con el desarrollo. Microsoft
no lanzaré Windows Vista hasta 2007 y
' como «Halo 2» sélo serd compatible para
este sistema operativo pues no habré més
remedio que esperar. iQué faena!

v
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¢l gran protagonista, pues es el inico modo
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 ACTUALIDAD £ AS| SE PRESENTA «AUTO ASSAULT»

= I nuniverso post-apocaliptico, un mundo destruido en el que
U en el que tres razas luchan por hacerse con el poder y utili-

zando como arma principal, vehiculos pesados totalmente
personalizables. Asf se presenta ¢Auto Assaults, probablemente
uno de los titulos més esperados de este afio por las novedades
que promete aportar al género. Tras varios retrasos, esté previsto
que el juego, desarrollado por NetDevil y NCSoft, salga este mismo
mes y, por lo que hemos podido ver en la beta cerrada, no defrau-

i dard alos Que buscan 3'80 diferente.

144424 - .
‘ il
idadaa . H

}

Original y arriesgado

El juego llama la atencién por su originalidad, pero no creas que
se queda en eso. Para empezar, tras crear tu personaje, también
tendréas que personalizar tu vehiculo y darle un nombre, pues sera
él con el que realmente hagas carrera. El “coche” es sin duda

de acceder a escenarios fuera de las

tes del juego, pues estan perfectamente di-
ferenciadas en sus habilidades. Podras dis-
parar a todo lo que se ponga en tu camino
y la velocidad de los combates nos ha dejado
con la boca abierta. ;
Y si ya estds convencido, echaunvistazoa = &
la edicion de coleccionista: incluye un mini g7
coche de radio control como mascota dentro
del juego, el cliente completo en DVD, cascos
y micréfono para chat de voz, manual en color,
mapa de carreteras de Central Wastelands, CD
con la banda sonora original... iDe lujo!

& MAS INFORMACION EN: enautoassault.com

'\ intencién de lanzar una
| liano, al igual que ha hecho ya con el francés y al alemén. Segiin
. publican en su pégina oficial, su idea es que esté lista para finales
. deeste o e incluird fodo un equipo de soporte 24 horas los siete

| dias de la semana. La cosa va en serio e incluso se ha iniclado ya
| un proceso de seleccion de Game Masters para esta versidn y al
1‘ “"’m’“"",m““mamnywm
:" desde a seccidn de ofertas de trabajo de su web. 04!

; a
~ A

rsistentes

craft

| mes pasado en las paginas de actuslidad
<obire o e Blizzard ha confirmado su

versién de «World of Warcraft» en caste-

_Ubisaft ha anunciado que su popular MMORPG

«Shadowbane pasa a ser gratuito? Lanzado eg 2.003,
su cuota mensuval era similar a la de otros mundos

persistentes; sin embargo, el paso del tiempo y latar
amplia oferta de titulos del genera s€ hl_c:'eran :mnden
en la poblacion del juego. Con esta medida I{:lre e e
atraer a viejos y NUEVOS USUarios y. desde luego,

I
lo has probado aun, ;ahora es el momento:

m
& Lo encontraras en www.shadowbane.coi

|

e iswrn

S EN——




(CJEL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Velocidad

Repostaje

ypuestaapunto Te gusta pisarle, ;eh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
D ;0vieres toneladas de mods, uilidades y par- ‘repostando mquémmsanlquesemmennuesungémfavmﬂudde
:"I . I‘:'.Fm:ﬁm los amantes de la velocidad. Tenemos lo vitimo en prototipos y repuestos.

«RFactorn? Entonces en esta multitu- ' fotografico
dinaria pagina de recursos. limprescindible! Tuning en «TOCA Race Driver» | | wm Eﬁ;ﬁwmzﬁl:eem péginas vas

___________________________________________________ : aencontrar galerias para exhibir tus creaciones o admirar las de
@ DESCARGAS @ UTILIDADES PARA «TOCA RACE DRIVER3»  :  otros aficionados, asi como mods completos, como el que recrea

""""""""""""""""""""""""""" i el campeonato britanico BTCC. iToma nota!
sta claro que «TOCA Race Driver 3» es la indiscutible refe- | ---------- oo oo
rencia de la velocidad y aunque en variedad no hay quien : © MAS INFORMACION:
le gane, sitienes el gusanillo del tuning -tan completoen |~ [agmeettnet 0 LS
Wuicedy 0 «NFS Most Wanted»- seguro que lo estarias echando » wwnreg Sdactionplanet. gamespy.com/
de menos en este juego. Menos mal que para estos casos siem- | .
pre podemos recurrir a las comunidades oniine y aquitieneslas |+
mejores paginas de recursos de «TOCA Race Driver 3». : « freespace.virgin.net/sarcophagus.btcc-4-trd3/

Chapa, pintura y nuevos campeonatos 3 E
En ellas podras encontrar parches, mods y las utilidades necesa-
rias para editar los gréficos de los coches de «TOCA Race Driver |
g 3». Imagina el potencial, teniendo en cuenta que el juego in- :
B} Ya esta en marcha el campeonato 2006 de WRL Clm medio centenar de coches basamseﬂ mOdelm Sl
y si quieres vivirlo con toda intensidad y el rea- reales. Hay foros y completos tutoriales que expli- 4
EREEEREEN CE TR ETIEM — can, paso a paso, como editar los ficheros graficos
Rallyn ya puedes bajarte los nuevos disenos de que contienen las texturas que se aplican sobre los
los coches actualizados, como este espectacu- H -
lar Subaru Impreza WRC 2006. mOdebsll pdl mﬁ, ﬁmmwrm
@ Lo encontrards en: - afiadir nuestro nombre o insignias y, en definitiva,
DT R MR AR B ponernos las botas en nuestro particular taller de “tu-
ning” sin limite a la creatividad. Podrds encontrar hasta un

- BN . 1o |

risimiugﬁ &#H

LSRRI

e SRR R Mudela el mundo

“ o S TS R N i s g de Oblivion
mﬂnmh.ﬁsﬂs eresunnutélmfnmfodelm“hves e ny
dewmm digamdeleyenda.&matnquf tv destino. vian» Bethesda [

puso a disposicion
i galdpolis, -a lo Juez Dredd"- mientras los cielos se cubrende [PPSR
i barreras de energia cromética y los exiliados pueblan las mis-  ICERGLTTEIRIEN -
i teriosas tierras yermas. Construction Setn, Z e
Nacido dai cémic § In clencle-fictitn ﬁga‘(:a!:r(:ile l:angoi:;.lizarel juego. Para utilizar todas
: . . c . Fara utilze d
© Aqui, los oscuros rituales, las deidades secretas y los dragones T LRy

las texturas y modelos es necesario tener instalado

EHWWMMMNMMUHW& conviven con robots, tanques y entidades situadas més all del el juego original. Ya esta disponible en la direccion

rol y accién recién estrenado, los misterios de la EdadMe- : tiempo y el espacio. Segun sus creadores, «Etromy esté espe- que os indicamos. iEstamos deseando ver o que

diay la tecnologfa futurista se danlamanoenunplaneta : cialmente dedicado a los amantes de la aventura, los lectoresde R RE L AL AL !
Tierra proyectado hacia una especie de dimension paralelaala eomcsymehsdefamash,ymrwmﬁto.alusaﬂwastasdel
nuestra. En ella, humanidad vive hacinada en gigantescas me- : rol, que van a encontrar en él un aparta- © Lo encontrards en: www.elderscrolls.com/

. i L do grafico bastante aparente, mas de downloads/updates_utilities.htm
A setenta zonas a explorar y siete finales
distintos. En su pagina web, que os in- —
dicamos més abajo, podéis descargar [urtﬂSldad . s
una demo y encontrar enlaces para la %
A compra online del juego, yaquede &= :

,{\ it itotedl  Gothic 3 se descubre
)~ sailr en Espana

Y es que, hace unos dias en Alemania, JoWood con- *
£ vocd a un buen pufiado de seguidores de la serie >
~ «Gothicy con gran éxito para llevarlos a la Edad Me-
...... t RN ¥, dia. Vestidos al uso medieval, pudieron practicar es-
=1 grimay, de paso, ver nuevas imagenes de «Gothic 3. °

*" Unaidea que nos parece sensacional paradaraco- =
nocer un juego. Nada como crear aficion...




merma llegada de
" Trainz 2006

£ Se nos ha retrasada un poco. pero «Trainz Rail-

serie de simuladores ferroviarios, hace ya va-
: ﬂaw“nhdsulbmhm
opciones,

Y st
t
ammmﬁmw

road Simulator 2006 es por fin una realidad. Esta

£ ACTUALIDAD £ <XPLANE REVOLUTION»

os aficionados a la simulacién, hemos de reconocer que la

contribucién de la serie €%-Plane» a nuestro género ha sido

decisiva. Y no slo por dar lugar a excelentes simuladores a
o largo de sus muchas entregas, sino por tener la osadfa de an-
teponer el realismoYy el rigor frente a otros criterios mas comer-
ciales, aunque sin duda, menos fieles al espiritu de la simulacion.
Hace unas pocas semanas nos sorprendid el anuncio de «X-Plane
Revolution», iel noveno titulo de la serie! Asf se presenta...
El realismo por lo mas alto
Desarrollado originalmente para la industria aeronattica la serie
se mantiene fiel a ese concepto original en esta tiltima entrega.
Por tanto, incluye dindmicas de vuelo subsdnicas y supersénicas
de miltiples modelos de todos los ambitos, como el transporte, el
vuelo acrobdtico, el militar y el de investigacion... Desde ultralige-
ros amodelos experimentales pasando por helicopteros y naves
espaciales. Y todo ello, teniendo en cuenta sus complejos siste-

- mas, en los que se pueden generar fallos -tanto aleatoria como

manualmente- para enfrentarse a desafios apasionantes.

amigos comprenden, ni entienden por
w%ﬂ! mc:smmsdm:mommmw?
&hahaﬁpyisﬂedmﬂrﬁrmm

tan importante
sﬂhnmw!

La tecnologfa también est4 puesta al dia. Incluye escenarios de

todo el planeta que, esta vez, han sido recreados a partir de un
 gigantesco mapa fotogréfico realizado por satélite. Esta ambiciosa
técnica, junto con una tecnologfa capaz de ponerla en practica en

un PC, da lugar asobrecogedoras imagenes fotorealistas.

Por (iltimo, no hay que olvidar el potencial de «X-Plane» de cara

ala personalizacion, lo que sin duda facilitara la aparicion de con-
. tenido extra, como aviones y escenarios. En fin, una maravilla...

Bueno, a la espera de una versién final, eso parece, énd?

I Uegamos a la ﬁml

Noleywhperdernialasdlapufem? el espiritu deportivo.
competicidn es lo que nos une y a lo que nos la victoria a tu alcance @ La Furia Espafiola
mmah:mmuduhmhufqu_;hahmﬁenhquuﬂes! s v
_ : . "'."'U""‘I g
Camino del Mundial A"m"'""';
| e s 3
DESCARGAS ) MODS PARA «FIFAO6»
EVOLUTIO nuestro representante, Javier Devis
Yo i . -X6tenceMasi- en el campeoniato europeo de
| mundialde Alemariz empieza en Murich el préximo 9 et e o n v
de Junio. Vamos, que esta ala vueltade laesquinaysiya | mérito porque se ha enfrentado al doble campedn
te estds preguntando cémo puedes montarte tu propio del mundo, el alemén Styta. [Enhorabuenal
mundial con «FIFAQ6» o «Pro Evolution Soccer 5» te vamosa 4
proponer varias alternativas. © Lo encontrards e m,-
www.fifa06.ea.com/home.asp?lang=es

Prepara tu seleccion

Si eres aficionado al simulador =
de EA Sports tienes dos opciones, ’
o esperar al inminente lanza-
miento del juego oficial, «FIFA
2006 Copa del Mundon, 0 si ya
quieres ir entrenando puedes ins-
talar el mod «World Cup 06
Patch», que actualiza las 32
selecciones nacionales, incluye el
balén oficial y el Campeona-

to Mundial con los grupos y
fechas de los partidos ya de-
finidos entre otras mu-

chas cosas. 4

© MAS INFORMACION EN:
» Mod Mundial Alemania 2006 para FIFAOG

«Pro Evolution Soccer 5m:

www.pesinsight.com/showthread.php?t=31867

Si tu simulador favorito es «Pro Evolution Soccer 5»
tampoco te vas a quedar sin Mundial, gracias la op-
¢i6n de crear torneo personalizado y al mod «Wolf PESS
Superpatch 10.1 », de casi 900MB, que actualiza la base
de datos con las selecciones nacionales a la ditima.

www.fifa-mra.com/PatchDetails.asp?Patch=WCP%2006

« Actualizacién a las Selecciones Absolutas del Mundial 2006 para

Actualiza a tus estrellas

[ Ya puedes descargar el parche que actualiza las
plantilias de «NBA Live 06» después de los Gltimos

* fichajes y traspasos y con la prevision del final de
" latemporada, es decir, con los equipos puestos a la
{iltima de cara a los “playoff” por el anillo. También

P hstalalaseqﬁ:adomsdeporﬁvasreciemsyca-
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Comunidad y podrds contactar con otros

=) Juego del mes.

IOMERAIDER lEEEND

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la seccion Re-
view en este nimero de Micromania y envianos tu voto al buzdn de
lacomunidad @micromania.es

Nosotros, en la redaccion, hemos elegido a «Tomb Raider Legendy,
aunque la llegada de «SpeliForce 2» calentd las cosas durante los diti-
mos dias y nos hizo dudar hasta el ditimo momento. Al final, de todas

formas, fue el espectacular regreso de Lara lo que acabé conquis-
tandonos a todos. El ritmo de la accidn, el desafio que presentan los
escenarios y su calidad ténica nos mantuvieron frente al PC muchas y
valiosas horas... de trabajo.

Respecto a vuestros votos para los juegos del mes pasado, ha habido
un resuftade muy igualado entre los que votaron por «Obliviony y los
que prefirieron dar sus votos a «Commandos: Strike Forcey. Finalmen-
te, por un estrecho margen y coincidiendo con nuestra eleccién, se
han impuesto los mas roleros, elevando a «Oblivien» coma vencedor.

W 1icRoENCiESTA
éﬂueremus 05405 HUEVBS?

Siempre hemos apreciado la originalidad como un valor extra de
| los juegos que consideramos geniales. Pero todos sabemos que la
4 originalidad por si sola no hace que un juego sea mejor y,
*» por otro lado, algunos de los titulos menos originales son
1 los que obtienen mayor éxito. Entonces, érealmente
* buscamos la originalidad? ¢Somos capaces de
atrevernos con ideas nuevas? Esta claro que las
demandas de originalidad no influyen gran
cosa entre los desarrolladores. Los
juegos se imitan entre si, compar- ,\
ten tematicas y algunas en-
/ tregas de éxito parecen 3
no tener fin... Es cada vez
mas dificil ser sorprendido F
Por un gran juego que no per- [f
» ftenezca a una serie. Por eso, este
mes te proponemos la siguente cuestion:
B ¢Prefieres un juego original e innovador
o confiar en lo que ya has visto?
1. Tengo muy claro lo que quiero y paso

s" y "experimentos”
2. Sino me

#Te ha tocado?

l“db&bhnﬁ-ﬂn*oﬁ“n
Ia Tierra Media», publicade en Micromania MM
uummumm+uﬂma

Igor Yea-Murguia Rojo.
Enric Soler Marchena
Soledad Ramirez Calvo
David Pérez Gonzdlez
Javier Molina Ferndndez
Altor Reyes Gurruchaga
David Vigo Barreiro,
Ventura Garcia Chico
Manuel Tejido Casas
Victor Manuel Fernéndez Tarazona.

-
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es tv punto de encuentro.

Juegos

para rebeldes

ecordamos el nimero 17

de la Tercera Epoca, so-

bre todo, porque era mo-
tivo de celebracién. El sello de
HobbyPress, nuestra editorial,
conmemoraba asi su 15° ani-
versario. Pero aquel nimero era
también un vistazo hacia el futu-
ro, con la primicia en portada de
un juego brillante, eNormality»,
donde encarndbamos a un caris-
mético rebelde dispuesto a todo.

En nuestro repaso a ia actualidad -y con la Eurocopa del 96 a
punto de dar comienzo- os ofreciamos un reportaje con los mejo-
res juegos de fiitbol del momento, como «Kick Off 96, «FIFA 96»
«Sensible World of Soccers y eActua Soccer» entre otros.

Adn asl, el acontecimiento mas importante del momento fue
el regreso de la saga «Civilization» con su segunda entrega. Por
aquel entonces y con un juegazo asi, no era ninguna locura decir
que se trataba de la mejor estrategia de todos los tiempos. Sid
Meier logré acercarse a la perfeccién. {Cambiariamos de idea si
lo comparamos con el actual «Civilization [V»? Seguramente, no.

En las paginas finales, os indicdbamos todos los pasos para
llegar al final de dos populares juegos de aventura, «Chronicles of
the Sword» y «Braindead 13».

\ \
E Rebelde co
5 jac

El espontaneo
4£No os olvidéis

l.el‘i'guas

@ ACTUALMENTE ESTAMOS RETO-

. CANDO LO OUE NOS HA PEDIDO THQ.

Enmsodeqpemeﬂéoom—

gido en septiembre de 2006,

el juego serd retrasado hasta
, C0sa poco

Oleg. miembro del equipo de desarrollo

de «STALKER»

] mrmamamugtls-
personaes ili-
dad de i %ndg?1

mud'lotra que hacer con
‘lafutumcon{lpmadow

Samanths Ryan,
idents de Monolith Producti

P

) TENGO LA CERTEZA DE QUE GABE
NEWELL VE EN STEAM el principal
canalvc;e h'sellstnbucuin no sélo
para sino para compa-

fifas como Epic, 3D Realms o

id Software entre otros."
Todd Hoflenshead, CE0 de id Software

© L0 QUE DESARROLLADORES Y

| DISTRIBUIDORES NECESITAN hacer

son nuevos planes de distri-
bucién y proteccién antico-
pia. Cuando ves que un juego
requiere conexion online para
jugar sabes que no se puede

piratearel j ]UQ,E. :
copropietario de id Software.

@ L0S JUEGOS SON TODAVIA UN
SOPORTE INMADURO para las
buenas historias, la mayorfa
parecen peliculas de serie B

ollbros \napePor ﬂ;

Holmes 0 JulnoVeme porque
no trenes x exphcarle ala

rmrdal,mﬁgadosasalvaf

el mundo.”
Wael Ay, disefiador de «80 dins»

@ MUCHA GENTE ME PREGUNTA S

- mmmmrsrv»seneoe-
 sita una buena tarjeta

Yyoiesdngoqueloc,:ese
necesita es una buena

desomdo.cPorquénadnva-
Ioralaspistassmmscom

se merecen?”
Josh Stoub, disefiadar de abyst V»

. © L0 ULTIMO QUE QUERIAMOS
. era hacer otro juego de rol de

dragones, espadas, magos
demas parafernalia, queem!
pezaba a estar muy visto, Y
deatohaoeamoaﬂht:s.;e-g:e

V-J g‘-ﬂ
servidores de ala Prision Onfines

| ) EL PRINCIPAL OBJETIVD ERA DAR

AL MUNDO UNA ESENCIA Y UN TEMA.

Algo que, tan pronto como lo

oyeses, instantdneamente

lo reconocieses como ¢Auto
Assaulty."

Richard Dekkard:

de la misica de

«Auto Assauits y disefiador de sonido

B HEMOS CREADO PILOTOS con
las mismas ganas de ganar
queelj

manager de Black Bean,
acarca de «Evolution 6T»
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iiVuelve el mejor rol"

B «Final Fantasy Xli». e ]
t y PlayMania te TS b

cuenta antes que nadie como es el nue- DER005]
vo «Final Fantasy», la mejor entrega de la iDescubre s
saga, que acaba de estrenarse en Japn. = 2

& Los mejores del rol cara a cara. Pero E,—‘;ETE{"{“
si no quieres esperar al lanzamiento de :
«FFXIl», prueba a disfrutar del rol mas
atractivo del momento, écudl es mejor,

«Dragon Quest» o «Final Fantasy X»?

Los secretos de «El Cddigo Da Vincin.
La novela ha arrasado en todo el mundo y
ahora va a repetir éxito en el cine y en PS2
con una aventura cargada de misterio.

8 iDos Guias coleccionables! No te que-
des sin las soluciones completas para
«Tomb Raider legend» y «Onimusha Dawn %
of Dreamsy, en un formato especial que
podrés guardar en la caja del juego.
£ Suplemento Especial. Como colof
una revista de gufas en la que encontraras
las soluciones completas de los juegos a
precio especial mas atractivos del mo-
mento: «God of War», «GTA San Andreas»,
«GT4», «Formula One 05», eMoto GP 4»...

| ,; Ay - == IUna revista de guias de regalo!
i W8 1) Completa tus aventuras. Con el nuevo nimero de Hobby
S e T 2Ll Consolas os llevaréis, totalmente gratis, otra revista: Guias y
505 Trucos. En sus 52 paginas encontraréis las guias de: ¢fomb
Raider Legend» y «Dragon Quest: El Periplo del Rey Malditon.

3 «Final Fantasy Xll». El juego de rol més esperado de PS2
ya ha salido en Japén y los chicos de Hobby se han hecho con
uno para jugarlo a fondo y darte sus primeras impresiones.

£ Los juegos del futuro de Xbox 360: Un fantastico reportaje
exclusivo acerca de los titulos més impresionanes de la conso-
la, como eGears of Wary, €Saint's Raw» y «Prey» entre otros.

£3 Nimero 176 a la venta el 21 de abril por sélo 2,99 €

iila mejor aventura
de Lara Croft!

B Las novedades mas espectacu

lares. La reina de los videojuegos ha
vuelto. iiNo te pierdas el test mas ri-
guroso de «Tomb Raider Legenda!!

£ Test. 48 pruebas con los j
momento: «Full Spectrum Warria
Hammers», «Onimusha 3» o el
rol de los tltimos tiempos «The
Scrolls IV Oblivion »...

£ Juego de regalo. Disfruta de uno de
los grandes clasicos de la accién 3D
para PC: «Forsakeny. {le vas a resistir?

B A la venta en Mayo.

iCarpeta Pokémon de regalo!

i3 A tope con DS. Comentarios sobre eNew Super Mario Bros.», «Me-
troid Prime Hunters», «Princess Peachy, «Tetriss, «€Pokémon Link»...

£ El fendmeno Wi-Fi de Nintendo DS. Cémo funciona, qué necesitas
y lo divertido que es echar partidas con jugadores de todo el planeta.

£ Guias de lujo. Con los secretos de tAnimal Crossing Wild World» y
«Dragon Ball Supersonic Warriors 2. Y ademds la revista Pokémon.

| BERABOWGOHOIPBCOATSE
| PRRTAESOBVVOITTOEIGNP
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=)EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

Una saga esperada

ACCION

Lommandos

Strike Force
Comandos en apuros

Acabo de comprarme «Comman-
dos Strike Forcen y cuando voy a
jugar me sale el siguiente mensa-
je: “El modulo de seguridad re-
querido no puede ser activado.
El juego no puede ejecutarse”.
Serd un problema de requisitos?
Tengo un Pentium 4 a 2,8 GHz
equipado con 1 GB de memoria
RAM y una tarjeta grafica nVidia
FX5600 con 256 MB. ¢Me podéis
echar una mano? m Asier

TU juego no arranca correctamen-
', no porque tus requisitos sean
nsuficientes sino por un problema
con el sistema anticopia Securom
del propio juego, que es algo in-
trusivo, Es probable que utilices

126 MICROMANIA

Humor:.

algun programa que emule unida-
des virtuales, como por ejemplo
Alcohol 120%, Virtual Daemon o
incluso tengas residente software
anticopia como el conocido Anti-
blax, La solucion pasa por desins-
talarlos para que el sistema anti-
copia del juego no detecte ningu-
na “anomalia” y dé el visto bueno
para arrancar ¢Strike Forcey.

Battlefield 2
Contra los elementos

2 .;_: _

Estoy muy enganchado a las par-
tidas online de «Battlefield 2»,
pero en mi PC a veces se con-
gela o se ralentiza. Cumplo con
los requisitos minimos del juego,
entonces, {por qué me ocurre
esto? m Paco Barcia

Con el problema de las ralentiza-
ciones, nos tememos que se debe
a que la conexion de tu equipo no
es la mds apropiada para el jue-

Ventura y Nieto

go online. Tendras que pasarte
al ADSL. Con 1 MB de ancho de
banda ya veras como todo esto
pasa a la historia.

 AVENTUS

Salida al escritorio
Cuando intento jugar a la demo
de «Stubbs the Zombien, sale un
error y el programa se cierra. Me
han dejado el juego completo y
pasa lo mismo. A qué se debe?
= Carlos Bou

Los programadores ofrecen varias
soluciones. E! primer consejo es
instalar la Gltima version del con-
trolador de tu tarjeta grafica. Siel
problema persiste, segtin Aspyr se
debe a que estds usando algin
tipo de software de emulacién de
unidades virtuales, como Daemon
Tools, Alcohol 120% o Get Right.

Resident Evil 4
¢Saldra para PC?

Me gustaria saber si tanto «Resident Evil Outbreak» como «Resi-
dent Evil 4» saldrdn para PC, continuando la iltima entrega que
vio su,versién en PC y también si habra alguna reedicion de los
tres capitulos anteriores, ya que soy un incondicional de la saga.

o Tofo Miralles

Tienes que desinstalarlo antes de
ejecutar el programa. Por tiltimo,
otra solucién es buscar el fichero
Stubbs.exe, pinchar con el botén
derecho en Propiedades y acceder
a la solapa Compatibilidad. Aqui
debes marcar la casilla “Ejecutar
este programa en modo de Com-
patibilidad Windows 2000". Si si-
gue sin funcionar, marca Windows
NT. iSuerte!

DEPORTIVOS oo

Pro Evolution
Soccer 5
Ligas nacionales

(o h"’kr;':.‘;ax.a AR

") l'
=7 Q"! -QU"J'M \"’ b, ===
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PR Ko sk A

&Podéis darme la direccién de
alguna pagina web en la que se
organicen campeonatos de juego
online? m Antonio Gémez

Las ligas oficiales las tienes en
www.konami-pesclub.com y tam-
bién puedes apuntarte a com-
peticiones de aficionados de:
www.pes4animersion.net, en
www.todopesonline.com y en
www.pestotal.net.

ESTRATEGIA ‘

Star Wars
10 en

¢Habré un editor?

Me voy a comprar «Star Wars. El
Imperio en Guerra» por mi cum-
pleafios y me gustaria saber si
el juego vendra con un editor de
mapas. @ Jacquie Tong

«Star Wars. El Imperio en Gue-
rray, no dispone de un editor de
mapas, pero es cuestion de tiem-
po. Petroglyph anuncié que con el
parche 1.03 podria estar integrado
el editor de mapas. Finalmente la
actualizacién ha salido mejoran-
do algunas cosas y afiadiendo un
mapa multijugador, (Corellia) y
una nueva campafia multijuga-



dor con 43 planetas, pero no con
el editor. No obstante, los chicos
de Petroglyph, dicen seguir traba-
jando duramente en ello y cuando
esté listo lo anunciaran en web
www.empire-al-war.com para que
te lo puedas descargar.

Eve Online

Puesta al dia

Me gustarfa tener informacién
sobre este juego. Me han gustado
mucho las imdgenes de su pagi-
na web, pero me gustaria tener
detalles de su funcionamiento,
y opciones. £Existe alguna web
donde pueda ampliar la informa-
cién? m Sergio

Desde que sali6 al mercado en
2,003, «Eve Online» ha atravesado
algln bache, pero ahora parece
haberse recuperado y acaba de
batir su nuevo record de usuarios.
Ademds esta previsto el lanza-

miento de su segunda gran ac-
tualizacién para dentro de unos
meses. En el juego, ambientado
en un futuro lejano, nos conver-
timos en capitanes de una nave
espacial que es la verdadera pro-
tagonista. Ademas de en su pagi-
na oficial, podras encontrar infor-
macién sobre «Eve Onlinex en la
pégina de la comunidad hispana

WWWw.eve-esp.com
ROL

Caballeras De La

Antigua Repdblica Il
Dormir a los perros

g

En el numero 134 de [a revista un
jugador preguntaba sobre cémo
encontrar una bailarina para dor-
mir a Vogga, pero no pregunté
c6mo dormir a los perros. Me
gustaria que me explicasen que
es lo que tengo que hacer, paso a
paso, para dormirlos de una vez.
= Boris Filipov

Habla con el camarero de la can-
tina y consigue el zumo de juma
(puedes conseguirlo por 100 cré-
ditos, intentar robarlo o persuadir-
le para obtenerlo mds barato). Ha-
bla con Twi'lek Domo, quien te dira
que necesita una nueva bailarina.

Entre dos torres

Oblivien

m Ernesto Sénchez Beaumont

Primera visita al infierno
Acabo de adquirir el sensacional «Oblivion»
y ademds de quedarme sin habla por su in-
creible calidad, me he quedado atascado .4
en la primera torre infernal, la que visitas /|
después de que te recluten para cerrar
el portal a «Oblivion». No hago més que [
dar vueltas y no logro averiguar qué hay
que hacer. (Podéis echarme una mano?

Es sencillo: en esta torre, busca la puer-
ta que conduce de vuelta a las llanuras
de Oblivion, para después entrarenla '
siguiente torre y localizar una llave.
Vuelve a la primera torre y abre la
(inica puerta que estaba cerrada. Re- T
cuerda que desde elmend d e ESS ) |
inventario puedes revisar g A
las misiones activas, y se- * -

leccionando cualquiera de
ellas aparecerdunpun- ¢
torojoenel mini- g =
mapa. A

Haz que Mira baile para él y Vogga
se dormird. Dirigete al depdsito de
agua que estd junto a la esquina,
cerca de la puerta y tsalo. Vierte
el zumo en él, espera un poco y
luego abre la puerta para entrar
por elfa. Sencillo, éno?

Oblivion
£Qué serd lo préximo?

He comprado «Obliviom» y aun-
que lo estoy disfrutando también
estoy un poco asustado, porque
creo que esto ya no se puede me-
jorar. Ademds, tampoco veo que
haya algtin proyecto al mismo ni-
vel. £A qué vamos a jugar ahora?
= Mariano Moreno Carbonell

las mas de 300 horas de juego de
«Obliviony. Después, preparate,
porque tus miedos son infunda-
dos: tienes a la vuelta de la esqui-
na «Hellgate: Londony, un juegazo
de los creadores de «Diablo», as
como «Dragon Age, de los crea-
dores de «Baldur’s Gatc ll», sin ol-
vidarnos de una expansion para
«Dungeon Siege Iy, «Gothic lll» y
el mismisimo «Neverwinter Nights
2». iAhi es nada! Vamos, que tienes
cientos de horas de juego asegura-
das después de «Obliviony.

Maddox Games

de «iL-2 Sturmovik» tenfa en-
tre manos el disefio de un juego
de tanques de la Segunda Gue-
rra Mundial. £Sabéis algo de sus
proyectos? Cémo evelucionan y
cuando saldrdn? m Bruja100

El bueno de Oleg parece con-
centrado en el desarrolio de su
préximo simulador de vuelo,
«Battle of Britainy. No obstante,
el consorcio 1C/Maddox Games
tiene «World War Il RTS» entre

Una expansion
independiente

Guild Wars
Factions

sus proyectos, pero no sera un
simulador, sino un juego de es-
trategia en tiempo real, que re-
producira batallas de la Sehun-
da Guerra Mundial. Aunque, eso
s, permitird controlar tanques
directamente, como en un simu-
lador. El juego estaba previsto
para mediados de 2006, segin
las tltimas noticias oficiales. Si
quieres un simulador de tanques
ya, lo tienes disponible en ¢Pan-
zer Elite Action» que distribuye
Nobilis. Y también tienes «lron
Warriors. T72» un simulador de
tanques pero de la actualidad,

que distribuye Virgin Play.

VELOCIDAD :

Grand Prix 4

ﬂﬂndeesﬂn
uegos de FI?

Yo queria saber si alguna com-
pafifa va a sacar un simulador de
Férmula 1 porque sélo existen el
wGrand Prix 4» y el «F1 Challenge
99-02» y ya no estén a la venta

.--. Participa en est‘a

o una car

Como ya hemos comentado en
otras ocasiones no hay simulado-
res de Férmula 1 para PC debido
al contrato de exclusividad entre
Sony y la organizadora del mun-
dial de Férmula 1, la FIA, en vir-
tud del cual las consolas de Sony
son la tinica plataforma de juego
que podra comercializar juegos
con licencia oficial de Formula 1.
Y lamentablemente no hay noti-
cias de que la situacion vaya a
cambiar. Asi que, por el momen-
to, todos los aficionados al género
recurren a los parches de actuali-
zacion y mods para los titulos que
comentas, que puedes encontrar
en www.gp4spain.com para
«Grand Prix 4» y también en

www.emac.sportplanet.gamespy.
com/index.html para «F1 Challen-
ge 99-02».

Need For Speed

Most Wanted
iiA por todasl!
¢Podéis decirme cudles son las

Nada mds fécil. La verdad es que
no vas a tener problemas para
encontrarte con la comunidad de
«Most Wanted», porque los afi-
cionados de la serie «Need For
Speed» son legioén y cada dia
van sumando nuevos adeptos.
Toma nota de las siguientes di-
recciones: nfsmw.eliteps3.com,
www.nfsesp.com y por (ltimo
www.nfsuspain.all-inone.net
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la historia de los videojuegos, los chips 30 y el
juego caline. Mientras, los disefiadores deciden
si se suman a estas arriesgadas apuestas...

0s usuarios de PC de fina-
les de los noventa se en-
contraron, de golpe, con
una nueva generacion de
juegos que inclufan gra-
ficos acelerados en 3D y soporte
de partidas a través de Internet.
&Un suefio hecho realidad? Si, pero
también un galimatias para los di-
sefiadores: ¢la seguridad de las
2D o el riesgo de las 3D? ¢Cudnto
tiempo de desarrollo dedicamos
al modo para un jugador y cuanto

al multijugador? Por eso podemos
considerar a 1999 como un afio de
transicién, con experimentos que
no cuajaron en su totalidad.

Es también un afio en el que el
software espafiol saca la cabeza
del caparazén, aunque sélo sea
para toparse con las limitaciones
econdmicas que impedian alcan-
zar un nivel de calidad internacio-
nal. Dinamic fue la compafiia més
activa, patrocinando varios equi-
pos de desarrollo, con titulos »»




m Juegos inolvidables

Grabados en la memoria

HEROES OF M&M Ill Y OUTCAST

“Nosotros creamos mundos” era el eslogan de Origin, pero otras muchas compaiiias

lo aplicaron a sus juegos, con distintas férmulas y resultados.

1 LA TECNOLOGIA VOXEL SE HA UTILIZADO EN UN BUEN PURADO
DE JUEGOS, pero «Outcast fue uno de los primeros en combinar y
aplicar texturas a este tipo de gréficos. Sin necesidad de tarjeta 3D
era posible mmrmmmm de cientos de kildmetros,
con unos paisajes impresionantes que conseguian recrear una realista
naturaleza, ¢Qutcasts se presentd en forma de aventura de accién en
donde un marine era confundido con un mesias en un mundo alienigena,
y asf se embarcaba en una trama épica salpicada por docenas de
misiones opcionales. Artisticamente era una obra maestra. m

pruutd h vmun 0.1 do
M.A.M.E., un programa que
permitia jugar a un pufiado de
recreativas -«Donkey Kong»,
«Pac-Man»~ en un PC, con-
virtiendo las placas ~ROM- en
ficheros que clonaban su fun-
cionamiento. Su disefio modular
ayudd a que otros programado-
res pudieran trabajar en la emu-
lacién de otros juegos de recrea-
tivas y afiadirlos al proyecto. En
1.999 estallé su popularidad.

€ NUEVE ANOS DESPUES. la [l *
filtima y mds lograda versién de | &
M.A.M.E. emula més de 6.000 ;
recreativas de las Gitimas tres

e b et e 3 o L s i B AR BT P il A st ik i
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B CONSIDERADA UNA DE LAS SAGAS DE ESTRATEGIA MAS
ADICTIVAS DE LA HISTORIA, eHeroes of Might & Magic lll» es, para
muchos, el mejor capitulo, a la espera de la inminente y prometedora
quinta entrega. En ella manejabas a héroes que exploran mundos de

fantasfa reclutando criaturas para formar sus ejércitos, y dispersandolos
pamwumdmmmadcumbahhsmlcasushéms
mqomdemdysepuedeneqmareonobphsyhedmsparam
ventajas. Es uno de esos juegos de “sélo un turno més y lo dejo...” de
los que fueron victimas sus muchos seguidores. s

Eternos secundarios

ara vez los puedes controlar directamente y casi
Rsiempre ayudan al jugador permaneciendo en se-

gundo plano. Pero ya llevan més de dos décadas
acompafidndenos en docenas de videojuegos.

P> R2-D2 Y C-3PO han participado en las seis peliculas
de la Guerra de Las Galaxias, asi que no es extrafio que
aparezcan en la mayorfa de los juegos basados en los
comics o los filmes. Eso si, casi siempre en forma de
personajes no controlables, ayudando al jugador en
ciertos niveles. Su primera aparicion fue en la recreati-
va «Star Wars», de Atari (1.983).

P> DROIDS (1.984), para los ordenadores de 8 bit, fue
uno de los escasos juegos en donde R2-D2 y C-3P0
eran los protagonistas. En 1999, coincidiendo con el

estreno del Episodio | de la Nueva Trilogia, aparecieron 2%
" siempre aportan
- un toque de
. *humor, pero

" suayudaa

como secundarios en «La Amenaza Fantasman y «Ra-
cer», ademds de en varios juegos educativos.

P LA LISTA ES INTERMINABLE: «Super Star Wars»
(1.992), «Star Wars Chessy (1.993), «Star Wars Rebe-
llion» (1.998), «Star Wars Galaxies» (2.003), etc. Ulti-
mamente los hemos podido ver, como héroes contro-
lables, en «Star Wars: El Imperio en Guerra» (2.006).

© Disney Channel Espaiia estrend una se-
rie llamada “Crash Zone”, en la que un grupo

@ El Efecto 2.000 auguraba un fallo masivo
de ordenadores al cambiar a la fecha 00. No

@ En 1.999, la productora briténica EIDOS
comprd el 75% de la distribuidora espafiola

Proein, inclu-

¢ »SIEMPRE JUNTOS.
.~ Son los droides

«mas famosos de
la ficcion. Casi

" los héroes

- de Star Wars

. *acaba siendo
i . decisiva,



«Quest for Glory V»
fue el ultima juego de

Sierra Online, la mitica *

compaiiia fundada en la década de los 70
por el matrimonio Williams?

»» como «PC Fiitbol 2000m, «PC
Atletismo 2000, y los arcades
de coches «Radical Drive» y «To-
yland Racer». El mds destacado

REYES DE LA VELOCIDAD

La potencia gréfica que aportan las
tarjetas 3D dio un nuevo empujon
2l subgénero de la velocidad. En la
vertiente arcade destacaron eMoto
Racer 2», de Delphine; el divertido
tMidtown Madness, de Microsoft,
que permitia conducir libremen-
te por la ciudad; y el formidable
«Driver», de Reflections, policias
y ladrones sobre ruedas. En simu-
lacién, cabe recordar ¢V Rally 2» y
«GP 500» de Atari. Si levantamos la
vista al cielo no podemos olvidar-
nos del simulador de helicopteros
tApache vs Havocs, «European Air
War»y, sobre todo, «Falcon 4.0» de
Microprose, uno de los simulado-
res mas realistas de la historia. Y,
en el espacio, dominaba LucasArts,
con eXWing Alliance.

EL RENDER ENTRA EN ESCENA
£l género de la aventura sigue en
su propia burbuja, que este afo
=5td representada por los gréfi-
=05 renderizados, con escenarios
zspectaculares, pero escasa inte-
ractividad. La francesa Cryo era
=specialista: «Chinap, «Atlantis Ii,
1=ing» y «Fauston. Muy superior
“ue «Discworld Noiry, una aventu-

D0 wIROMANIA

ra de detectives en un mundo de
fantasfa medieval, aunque la me-
jor del afio fue «Gabriel Knight llly,
de Sierra, que se atrevid con un
entorno 3D.

ACCION EN LA RED

El tema mds debatido del afio fue el
salto a Internet de las grandes sa-
gas de arcades 3D. «Quake Il Are-
na» y eUnreal Tournaments cau-
saron polémica por dilucidar cudl
de los dos era mejor en su modo
de afrontar las partidas multijuga-
dor. También cuajaron los arcades
con argumento sobrenatural, con
«Shadowmann y «Soul Reavers, y
la accion tactica, con «Delta Forcen
y eHidden & Dangerousy.

- Quake Ill: Arena
RENACIMIENTO
Tras una época de sequia, los role-
ros tienen que hacer horas extras
para disfrutar de «Baldur’s Gate»,
de Bioware, el precursor del rol mo-
derno; «Fallout 2v, de ambientacién
futurista; y el fendmeno medidtico
«Final Fantasy Vlll», de Square. El
rol online dio el salto a las 3D con
«Asheron’s Call» y el mitico «Ever-
quest», de Sony Online.

La estrategia se olvid6 de ambi-
ciones técnicas concentrandose en
a diversién con «Age of Empires Iy,
de Microsoft; «Railroad Tycoon 2,
de Microprose; «Sim City 3000», de
Maxis y «C&C: Tiberian Suny. En-
tre los que intentaron innovar nos
quedamos con ¢Homeword, y su
estrategia 3D espacial.

Despedimos el afio con dos jue-
gos emblemdticos para dos con-
solas que pronto encontraran el
relevo: «Metal Gear Solidy, para
PlayStation, culpable de que casi
todos los juegos actuales incluyan
un modo de sigilo; y el entrafable
«Donkey Kong 64, para Nintendo
64, el mejor arcade de plataformas
del afio, sin duda. m LAP.

RQ_IE:TG-P]

isefiar una franquicia de videojuegos

no es una tarea sencilla. Si ya es difi-

cil que un juego alcance el éxito, lo es
mucho mds que genere un interés tan grande
como para que sus fans estén dispuestos
a comprar toda una saga. Pero asl ocurri6
en 1999 con «Baldur's Gate» y «Metal Gear
Solid», megaéxitos de Bioware y Konami.
También se hicieron notar los estrenos de la
flamante nueva consola Dreamcast de Sega.
Pese a que sélo estuvo unos afos compitien-
do con el resto, nos legé un pufiado de obras
maestras, como «Soul Calibur.

WORMS
ARMAGEDDON

© Team 17 © 1.999 @ PC, PlayStation,
Gameboy Color, Dreamcast, Nintendo 64

CUANDO, EN 1.995, SE PRESENTO EL PRIMER
JUEGO DE LA SAGA «WORMS», Team 17 ha-
bfa conseguido desarrollar uno de esos juegos
tremendamente adictivos, al nivel de leyendas
como «Lemmings» o «Tetrisy. Las reglas son
sencillas: dos grupos de gusanos se exterminan
unos a otros con las armas que caen en el cam-
po de batalla. tWorms Armaggedon» aportd los
gréficos en alta resolucién y partidas online.

Hechos para recordar...

NUEVOS TIEMPOS

CON CADA ANO QUE PASA, LOS VIDEOJUEGOS, y el mundo que
los rodea, evolucionan. Es natural que las revistas que hacen de
cronistas de este particular universo, se adapten a las nuevas de-
mandas de los aficionados. En 1999 Micromanta renové su imagen,
afiadiendo nuevas secciones y suculentos regalos de suscripcién.
También nos hacemos eco del trabajo de los dobladores y del naci-

miento de nuevas compafiias espafiolas.

HEge N9

(':a PHER IED S Tk
A BALDUR'S GATE. PC. Volvié a colocar al rol en la lista
de superventas, reactivando el género.

WORMS 4

vs MAYHEM

LOS ULTIMOS CAPITULOS HAN DADO EL SAL-
TO A LAS 3D, lo que reduce un poco la jugabili-
dad, porque ya no ves a todos los enemigos de
un vistazo aunque a cambio es mucho més es-
pectacular. En eWorms 4: Mayhem» todo es més
personalizable: puedes “vestir” a tus gusanos, y
crear nuevas armas, los grupos, e incluso el tipo
de juego. Hay un modo historia que introduce
objetivos diferentes a la simple aniquilacion, y el
juego por Internet acepta cuatro jugadores.

@ QUE ECHAMOS DE MENOS?

Antes no tenfas que preocuparte de la perspectivay
podias controlar ficiimente todo el campo de batalla,

SRR

= - |

A INTERNET ESTA DE MODA. El
periférico més deseado a finales
de los noventa era el médem. Mi-
cromana regalaba a sus suscrip-
tores un faxmédem Zoom con
una velocidad de 33,6 Kbps.



A METAL GEAR SOLID. PLAYSTATION, PC. Revolucioné los

juegos de accién téctica, y puso de moda el sigilo.

iEra como pilotar un F-16 de verdad!

A FALCON 4,0, PC El simulador més complejo y realista.

SEGA DREAMCAST

Era muy versitil y disponia de funciones que ni

Flaﬁtaﬁnn 2 ni Xbox podian igualar. Adn asi, fue
un fracaso y casi llevo a la quiebra a Sega.

EN 1999 SEGA PRESENTO EN EUROPA su flamante consola de 128
bit, Sega Dreamcast, que daba el pistoletazo de salida a las méquinas de
nueva generacion. Estaba equipada con una CPU Hitachi SuperH4 RISC
a 200 MHz, 16 MB de memoria y chip gréafico PowerVR Il de NEC, capaz
de mover 3 millones de poligonos por segundo. Usaba discos GD-ROM
de 1,2 GB, dejando a un lado la reproduccién de DVD.

ENTRE SUS CARACTERISTICAS REVOLUCIONARIAS estaba el mé-
dem de serie, que permitia navegar, recibir correo y jugar gratis por
Internet. Sus primeros éxitos fueron «Sonic Adventuren, el primer Sonic
en 3D, «Virtua Striker 2», un arcade de fiitbol, y «Sega Rally 2».

TRAS EL ESTRENO DE PLAYSTATION 2 Y XBOX, superiores técnica-
mente pero sin las funciones online, las ventas de Dreamcast cayeron
en picado, obligando a Sega a abandonarel &

1 » DREAMCAST era la gran apuesta
- de Sega, pero corrié la misma suerte
- * que su antecesora, Saturn. No podia
¥ . reproducir DVD y eso |a condeno.

A EN 1,999 SE PUSO EN MAR-

CHA el primer Campeonato Ofi- buidora espafiola formada por los
cial de Espafia de Fiitbol Virtual, fundadores de Dinamic. Desde el
en el que cada jugador competia principio aposté por una polftica
con su PC y los resultados se da- de precios bajos y una cuidada
ban a conocer via Internet. localizacién de sus juegos.

A EN EL NUMERO 52 DE LA
TERCERA- EPOCA inauguramos
una nueva seccién, Zona Online,
en donde recogfamos las noticias
de éxitos como «Everquest» o
«Uitima Onlinen.

Y ADEMAS
EN... 19992

© Hasta la llegada de las
placas GeFarce y Radeon, que
dejan a la CPU en un segundo plano
a la hora de ejecutar juegos, los pro-
cesadores seguirdn evolucionando
a un ritmo endiablado. En 1999

se presentd el
Pentium Il g
con veloci-
dades que
rondaban los
750 MHz.

8 5i las CPU mejoraban
dia, las tarjetas graficas no se que-
daban atrés. 3Dfx consigui6 enfadar

a los jugadores al sacar varias versio-

nes de Voodoo 3, y apenas unos me-

ses después anunciar la aparicién de

nuevas generaciones de tarjetas.
fowaiuk

1t's king of rigicuious

> “«

dia dio un gran salto de calidad gra-
cias a su gama GeForce, que se estre-
né en 1.999 con GeForce 256, la pri-
mera GPU. Estaba equipada con un
RAMDAC a 350 MHz, AGP 4Xy movia 15




=)L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware més interesante para me,orar tu PC, las dltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

PNY VERTO GeForce 7600 GT

Graficos 3D i Jmpresmnantes... y asequibles
© Mis informacién: PNY © www.pny-europe.com

or fin ha llegado la gama media a las series

GeForce 7 de nVidia, pues el procesador

GeForce 7600 GT que integra este modelo
de PNY ~con conexién PCl express- se sitiia entre
la gama basica GeForce 7300 y el nuevo tope de
gama, con GeForce 7900,

Te damos algunos datos técnicos sobre su cons-
truccién: estd desarrollado sobre el niicleo G73, en
proceso de 90 nanémetros e integra 178 millones
de transistores. Su arquitectura interna posee 5
. unidades para procesar sombreado de vértices y
12 unidades para el sombreado de pixeles, funcio-
nando a una velocidad de 560 MHz. Traduciendo,
todo ello le permite alcanzar unas prestaciones
asombrosas para procesar graficos 3D.

Por su parte, la memoria gréfica de 256 MB
GDDR3 funciona a con un ancho de banda de 22.4
GB/s. La tarjeta recurre a lo més sofisticado para
crear gréficos 3D, como la iluminacién de alto
rango dindmico o HDR que, basado en la tecno-

NGS Shaker 5.1

logfa OpenEXR de la celebérrima Industrial Light
& Magic genera los efectos de lluminacién més
complejos y con texturas de 64 bit. Por supuesto,
soporta los (itimos efectos 3D de DirectX9.0c y
¢l motor de sombreado “Shader Model 3.0" con la
tecnologia UltraShadow Il, que est4 disefiada para
mejorar el rendimiento en juegos como «Doom li»
0 «FEAR.». La definicién gréfica también es sobre-
saliente gracias al motor IntelliSample 4.0
que permite activar antidentados o
y filtrados anisotrdpicos de has-

ta 16 pases, los més suaves sin que el

rendimiento se vea afectado.

Sus prestaciones de video también
son impresionantes con el estandar de
imagen de alta definicién HD, y la salida
DVI para monitores de plasma o LCD, sin
olvidar que soporta SLI para conectar dos
tarjetas gréficas y su compatibilidad con el
sistema operativo Windows Vista! =

Trust Predator GM 2600

Olvidate de los cables Para aviadores noveles
emmuﬂmmn:wmommc © PALANCA DE VUELO DE GAMA BASICA © Precio: 19 €
o NS O WAoo, © Misklormecké: Tt @ wwwtrusboom =~ 000
La tecnologfa de transmisién inalémbrica a 15Wdeadaurndalnsdrmsaiéltesylos ¢Necesitas una palanca de control para ini- mm@demm
2.4 GHz empieza a calar en los sistemas de 30 W del altavoz de subgraves, realizado con ciarte simuladores? Este modelo de Trustes  timén, 6 botones configurables y un “hat".
altavoces multicanal 5.1 comoesel casode  armazén de madera para mejorar la acis- todo un acierto porque no Vamos, que no se te escapar ninguna fun-
este modelo de NGS, que elimina los cables tica de los sonidos de ultra baja frecuencia. renuncia a los controles cién de vuelo y podras arrasar en el com-
hacia los altavoces traseros, lo que facili-  Dispone de un display indicador del nivel mas avanzados pero su bate o lucirte con acrobacias sin dejarte las
ta notablemente la instalacién y el aspecto  de volumen y tiene la conectividad necesa- precio es de gama b4- manos en el teclado. Se conecta via USB y
estético. El conjunto aporta una potenciade  ria para conectarlo a la tarjeta de sonido o sica. Asl, dispone de dispone de potentes ventosas como meca-
105 W de potencia RMS, repartidos entrelos  al reproductor DVD. = una robusta palanca nismo de sujecion. =

‘sgllta\mqtrasem




Thrustmaster
Ferrari 6T 2en1

Aparca un Ferrari en tu escritorio

© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA © Precio: 89,90 €
© Mis info.: Herederos de Nostromo © www.hnostromo.com

n conjunto de volante y pedales compatible con  ideal para cuando llevamos la amplitud de giro al méxi-
uwymaaawmmahsm mo y queremos recuperar rapidamente la linealidad de los

de la velocidad que quieren aprovechar al limiteel  ejes para no derrapar. Asimismo, los pedales progresives
agarre de los pianos o apurar a tope en el trazadode una  de largo recorrido proporcionan un magnifico tacto para
curva porque dispone de motores de efectos de vibracién  realizar una aceleracion controlada o mimar la frenada,
Force Feedback que transmiten la traccién de cada milime- Y si quieres botones ahi tienes nada menos que ocho y
tro del asfalto con gran realismo gracias a la tecnologia también un D-Pad perfecto para controlar las dife-
Immersion TouchSense. Ademés, dispone rentes cdmaras o la perspectiva virtual.
de un botdn para efectuar un cen- Por lo demés salta a la vista su fantdstico dise-
trado automdtico del volante en fio, que con licencia oficial de Ferrari, recrea el
cualquier momento, ' escudo del “Cavallino rampante”. s

Logitech MX610 Left
Hand Laser Mouse

Con mucha mano izquierda

i eres zurdo y estds cansado de tener que jugar a tus juegos fa-
voritos de estrategia o accién en primera persona en una posi-

ci6n incomoda y forzada, Logitech ha creado una version de su

! . fantéstico ratén MX610 para controlario a la perfeccién con la mano
Qm&m . izquierda gracias a que tanto los botones
|  Electos de vibracién laterales como la curvatura de agarre del
| realistas. ratén estén situados en el lado derecho. El
' Botdn de centrado de resto de sus caracteristicas son idénticas a
la direccién. la version para diestros, es decir, estamos
< Pedales ivos de ante un ratén dptico con tecnologfa ldser
| gran recori y transmisién inalémbrica por radiofre-
gwﬁ::PCvPSZ cuencia de 2.4 GHz El sensor l4ser pro-
| = Cambio de marchas porciona una elevada rapidez y precision
RS O o de movimiento del puntero, mientras que
m su rueda dispone de movimiento vertical

y horizontal para asignar funciones como
el desplazamiento lateral. «

CEECE®

te falta este volante.

Saitek P990 Beng X330

Para la arena o el césped Admirable

© GAMEPAD DE GAMA MEDIA © Precio: 29 € © CONJUNTO DE TECLADO Y RATON DE GAMA ALTA © Precio: 45,99 €

© Més informacién: Saitek © www.saitek.com © Més informacién: Benq © www.beng.es

Seguro que cuando piensas enungamepad  juegos de accién en primera persona como Este conjunto de teclado y ratén inaldmbricos  tada por BenQ y su pulsacién es silenciosa y
crees que s6lo sirve para controlar los simu-  «Quake 4» o «Call of Duty 2», controlando ha ganado el prestigioso premio de disefio  muy precisa, es realmente un lujo estar escri-
ladores deportivos, pero Saitek ha desarrolla- el movimiento con el D-Pad digital de ocho G-Mark. Con su estructura de perfilbajoen  biendo horas con él o machacando las teclas
do este modelo para en los juegos de accién  direcciones y la vista subjetiva con la palanca curva en forma de conchase adaptaala  “WASD" en un juego de accién en primera
en primera persona te puedas olvidar del  analdgica derecha, que estard calibrada para ergonomia de las manos como si fueraun  persona. El ratén 6ptico con sensor de 800
control combinado de ratén y teclado. Para  sustituir al ratén. Ademds, dispone de 4 ga- guante, y dispone de 4 ajustes de nivel para  dpi complementa a la perfeccién el conjun-
ello dispone de un botdn FPS que al activar- tillos, 6 botones en el frontal y las palancas adaptarse a cualquier altura. Las teclasim-  to tanto por su esbelto disefio como por sus

lo carga la configuracién programada para

plementan la tecriologfa “X Structure” paten-



()10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Y 4 En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas

La dnica seleccidn pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.
Recomendado Micromania Alternativas
Sapphire Pure Crossfire ASRD580ADV = Imponente M5! P4N Diamond ASROCK 939 DualSATAZ
@ -‘Ei-i—iulu-“i-m ---------------------- © 69 € © Més informacién: Asrock
& R S — g o
| SRS @ S
= P T At

RAM DDR 2 400 Mz, integra sonido Intel 71 HD. Lo tiene tod. *y

Ademds de dar el salto a los 64 bit también conviene entrar en la
nﬁd&ﬂhm“dhﬂuﬂ:ﬁbﬂﬂ-
titarea y para futuros que s aprovechan
esta thmhmu
gz{mmwndmmhm

MB pero, sobre todo, es un procesador que marca un
salto tecnoldgico real y no sélo més velocidad.

Procesador

Alrenovarse la gama alta denVidia g
con fa nueva GeForce 7900, esun y

@
O
=
©
i~
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m
—
o
~
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Una tarjeta de sonido certificada THX y creada para “gamers” con el pro-

“  cesador de sonido X-Fi, tan potente como un Pentium 4 y que supone
" un gigantesco salto en aceleracién de audio 3D con 71 canales y

conversién en tiempo real a 24 bit de calidad. Tus juegos irdn
. més ripidos porque ademds integra 64 MB de memoria X-

7w ", RAMpara cargar los efectos de sonido, mando a distancia
AN \ y un rack de conexiones completo.

Tarjeta de sonido

Teclado y raton

Para de las tarjetas de sonido 71
H::&tm«u&&"

Altavoces

los satélites, 20 W RMS para el canal central
y 24 W RMS para el subwoofer ofrece de sobra,



Actvalizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y de los Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;n0? ;Cudl es la tuya?
Seleccion Micromania

Agui te detallamas los componentes que

PC a la ultima
Lo méds

Al dia para jugar
La configuracion basica para garantizar que los

B
i

encontrar si

convertir tu PC en la méquina definitiva. configuran el equipo por el que nosotros wum::mmniﬁndlﬁﬁz
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacidn. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con nForced SLI 32X 169 € Sapphire Pure Crossfire ASRD580ADV 219€ con chipsets VIA
© Procesador: Athlon 64 FX60 L129 € © Procesador: Athlon 64 X2 3800+ 319¢ o ULI (AMD) o Intei915P 55¢€
© RAM: 4 GB memoria DDR 320€ © RAM: 2 GB de memoria DDR a 400 MHz 160 € @ Procesador: oCeleronDa24GHz 79€
© Tarjeta grifica: © Tarjeta gréfica: MS| RX1800XT 379¢€ © RAM: 1GB de memoria DDR a 333 MHz 30€
2 tarjetas GeForce 7900 GTX enmodo S 1100€ @ Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS 249 € © Tarjeta gréfica: chipsets nVidia GeForce 7300 ,
) de sonido: Creative SB X-Fi FPS  249¢€ © Disco duro: Western Digital Caviar 160 GB 89¢€ 0 ATI Radeon X1300 120€
© Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
210.000 rpm en modo RAID 500 € © Grabadora: Plextor PX712 Serial ATA 64 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 45€
© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49€ © Monitor: Beng FP33GX 399¢€ © Lector DVD: DVD 10X 15€
© Grabadora: Plextor PX712 Serial ATA 64€ © Altavoces: Creative Inspire T7900 19 € © Grabadora: Grabacién DVD Dual 3B€
© Monitor: Samsung 214T. TFT 16/9 859 € © Ratény teclado: Zhoard + Logitech G5 140 € © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 1ooe
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 a9 € © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 2¢ ommms.l
© Ratén y teclado: Teclado Zboard y Logitech 67 160 £ Saitek X52 Flight Control System 14995 € Raton y teclado: Logitech Internet Pro 15:
© Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 220€ Thrustmaster Rally GT 129€ emmwu 2¢€
© TOTAL 5.298 € © TOTAL 2486 € © TOTAL 572 €
[
Recomendado Micromania Alternativas
> Saitek X52 « Pilotaje seguro y certero Logitech Extreme 30Pro L .
© 1495 € © Mids informacién: Corporate PC S e oo d o o e
e - © Tel: 93263 4818 © www.corporate-pc.com/Saftekpehtm 00 -=---==Recmeo oo - QR - - - - ©
A ¥ R e Unapalancadevuelocontodala Wi, oo OecofporEiEpeiamettoeet
& Te sentirds como un auténtico piloto de caza de combate con este mando funcionalidad que busca un piloto Una palanca de vuelo que pone el acento en
3 awm\sq-m«mawaamuy Tiene eje de forsion con un sistema de anclaje tan original como
= por muelle, acelerador con display o gu.am: Mdamdmdllzm i'ﬂleyz:‘a:rdm;::.
ﬂmfmaum-«-’mw{um dor y timén y una enorme base i robustez del muelle de centrado. Plegado,
poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitacion. que se mantiene firme.
Thrustmaster Dual Trigger Gamepad « Elmisdaparbvn Logitech Rumblepad I
'.'ﬁ'{.ﬁﬁm ' """"" ek e © 24 € © Mis informacién: Logitech

Con un D-Pad disefiaco para dar mayor precisién
-mmmmamw

ﬁ;m """ {am asoquible como complelo con o6 palancas snalt-
geasparconolr s los movenientus svanzados de 4FFA 065 ePro
mmmm&-mamuy

Mnhmmn mmthr
dos gatillos progresivos que permiten ser més preciso.

Thrustmaster RallyGT Force _ngl_e_nbfqr_mu[a_ Force EX
Feedback Pro « el asfalto € © Mas informacion: Logitech

si dmmaumam
mﬁummammuums

ﬂu mmmadw:umu:

o realizar maniobras de

® 189 € & Widsinformacion: ViewSonlc
www.viewsonic.com

Los monitores TFT por fin alcanzan las prestaciones
de los cldsicos CRT, gracias al nuevo récord de tiempo
bmﬁmmﬂlﬂlﬂlhﬁ

Monitores
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) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrarss la solucién que estss buscando.

PROCESADORES

Doblando el rendimiento
Tengo un procesador Pentium 4
630 con tecnologfa Hyper-
Threading y me gustarfa saber
cémo activar la opcidn que tiene
«Quake 4» para usar esta tecno-
logfa y aprovechar una CPU de
doble nicleo. m Javier Gonzilez

U S

R
S

“rimero tienes que descargar
= instalar la dltima revision de
tQuzke 4, lavlL.], que entre otras
me 0ras y nuevos mapas habilita
= procesamiento con doble ni-
z'z0 y también mediante tecno-
22ia Hyper-Threading. Después
2 la instalacion reinicia el orde-
nadory, tras arrancar «Quake 4,
nira en el ment de opciones,
“seftings”, “system” y en “ad-
vanced options”. Aqui seleccio-
nz “yes" en la opcién “multiple
ZPU/Core". Sal del juego y, tras
"= niciarlo, verds que el rendimien-
*2 con Hyper-Threading mejora en
torno al 25%, mientras que si tu-
v2ras una CPU de doble nicleo la
me|ora serfa cercana al 80%.

TARJETAS GRAFICAS

«Quake 4» en verde
< =

fimos controladores y «Quake 4»
funciona con un rendimiento
aceptable, pero veo todos los
. fondos gréficos del entorno 3D
2n tonalidades verdes que cubren
toda |a pantalla. Tiene solucion?
 Jose Luis Miguel Garcia

WICEOMANIA

En la pagina oficial de soporte del
juego el chipset Radeon 9200 de
tu tarjeta gréfica no aparece en
la lista oficial de procesadores
gréficos soportados, asf que es
posible que sea el origen de este
problema. Pero también proponen
como solucién bajar la resolucién
del escritorio a 800x600 en color
de 32 bit y deshabilitar la acelera-
cion de la tarjeta de sonido. Para
ello, tienes que acceder a panel
de control, dispositivos de sonido
y audio, pestafia audio, opciones
avanzadas, pestafa rendimiento
y situar aceleracion de hardware
en “ninguna”.

Rendimiento a peor

Acabo de adquirir una tarjeta
gréfica Asus Extreme 7800 GT,
y el juego «Caballeros de la An-
tigua Republica II: Los sefiores
Sith» me funcionaba més répido
con una tarjeta anterior de 64 MB
que con esta nueva de 256 MB.
£C6mo es posible? m Hazael

Tienes que instalar el itimo par-
che del juego, que puedes descar-
gar desde support.lucasarts.com/
paiches/Kotor2.htm, porque me-
jora el rendimiento en sistemas
de (iltima generacién con proce-
sadores de doble niicleo y con las
series mas recientes de tarjetas
3D. También debes actualizar los
controladores de la tarjeta gréfica
con la version mds reciente de los
nVidia ForceWare, la 84.12, que
puedes descargar desde la pagi-
na web es.nvidia.com

512 MB HM y la verdad es que
con 512 MB de memoria gréfica
parece una aceleradora 3D de
alta gama, pero me extrafia que
sblo sea una X600 cuando ya van
por las series X1900. El equipo
de oferta sélo cuesta 799 €. (Hay
gato encerrado en este PC? m
Edvarde Jiménez Garcia

restard una importante cantidad
de memoria RAM. Un recurso muy
poco (til si sélo tienes 512 MB o
1GB de RAM.

SONIDO

Sin

He instalado recientemente una
Sound Blaster Audigy SE y el tini-
co problema que me ha dado ha

cede esto, asi que imagino que sido con «F.E.A.R.». Resulta que
no es un problema de calor sino no se escuchan las voces y hacia
de incompatibilidad. £Cudl es la la mitad del juego, y de forma va-
solucién? m Angel Mulero riable, todo el audio se liena de

Debes actualizar los controlado-
res de la ATl Radeon X1800 con
la Gltima versién de ATI Catalyst,
la 6.3, que puedes descargar de
www.ati.com. Asimismo, es reco-
mendable que también instales la
actualizacién del juego a la version
1.3, parche que puedes descargar
de es.eagames.com/downloads.

view.asp?d_id=1363

ORDENADORES

iDferta chollo?
He visto un PC que integra una
tarjeta gréfica ATI Radeon X600

Bueno, si hay algo de gato ence-
rrado y es que la ATl Radeon X600
HM no dispone de 512 MB de me-
moria gréfica integrada, sino sélo
de 128 MB. El resto, hasta llegar a
los 512 MB que ves anunciados,
los obtiene accediendo a la me-
moria RAM del sistema gracias
a la tecnologfa HyperMemory de
ATI, lo que no termina de ser una
buena idea, porque es un acceso
mucho mds lento que a la memo-
ria grafica integrada y, ademds, te

Placa base con Crossfire

Tengo una tarjeta grifica ATl Radeon X1600 CrossFire
Edition y me gustarfa adquirir otra para aumentar el
rendimiento en aceleracién 3D gracias a la tecnologia
CrossFire de ATI, que creo que es similar a
la SLI de nVidia. ¢Podrias recomendar-
me alguna placa base que admita esta "~
tecnologfa? m Albarto Hernandez F’ )

ATl acaba de lanzar el chipset CrossFire XPress
3200, por lo que todas las placas bases que lo inte-
gren son una excelente opcién para configurar un sistema

=°

Tl o 2

S

= ) La pregunta del mes K\ -

chasquidos e interferencias. £Qué
puedo hacer? m Rayco Gémez

Aubicy

24

Instala las dltimas actualizaciones
de los controladores de la tarje-
ta de sonido y también del jue-
go. Si no se soluciona el proble-
ma tienes que instalar el archivo

S50

. e .
L
con procesamiento grafico dual con dos tarjetas gréficas de las \‘n..\.‘ /
series X1 de ATl y procesadores AMD Athlon 64, 64X2 o Ahtion FX, EI 4

chipset CrossFire XPress 3200 proporciona dos puertos PCI Express con 16x para aprovechar al
maximo el rendimiento de las dos tarjetas graficas instaladas, y en placas base como la Sapphire
PURE Crossfire PC-A9RD580 dispone de lo tiltimo en componentes, como sonido 71 de Alta Defini-
cién Intel Azalia, controladoras Serial ATA Raid, puertos Firewire, tarjeta de red, etc.



ejecutable “WMFADist.exe” que
puedes encontrar en el directorio
raiz del programa y también en el
DVD del juego. Esto instalara los
“codecs” de audio que necesita
el motor de sonido de «FE.AR.».
Si contindan los errores con el
sonido puedes encontrar algu-
nas opciones mas en la pagina
de soporte de Vivendi para el jue-

DISPOSITIVOS

DE CONTROL
Ratones para
Quiero cambiar el teclado y el
ratén pensando en los juegos de
accién en primera persona y los
de estrategia. El teclado lo ten-
go claro y me he decidido por el
G15 de Logitech, pero a la hora
de elegir el ratén se me presen-
ta la duda entre 3 modelos: el
MX1000 Laser Cordless Mouse,
el G7 o el G5 Laser Mouse. £Cudl
recomendarfais? m Luis Alvar

Sin querer profundizar en una ex-
plicacién demasiado técnica acer-
ca de la generacion de imagenes
en los monitores, la frecuencia de
actualizacién mide la velocidad
con la que se refresca o vuelve a
generarse todo el campo de ima-
gen en pantalla. Es decir, a mayor
velocidad de actualizacion, mayor
estabilidad de imagen y por tan-
to menos cansancio de la vista.
Si has visto en a tele que, cuan-
do sale un monitor, se aprecian
unas franjas intermitentes que
recorren horizontalmente la pan-
talla, es debido a que la cdmara es
més sensible que el ojo humano
a la velocidad de refresco. En fu
caso la configuracién mas reco-
mendable es una resolucién de
1024x768 con una frecuencia de
actualizacién de 75 Hz.

Sin duda, para completar tu escri-
torio es recomendable un ratén de
la serie G, creada para los aficio-
nados a los videojuegos por Logi-
tech, asi que descarta el MX1000.
Site lo puedes permitir el Logite-
ch G7 es mas cémodo porque es
inaldmbrico y colmara todas tus
expectativas de velocidad, preci-
sion y nimero de botones. Aun-
que, por otra parte el Logitech G5
es mas asequible y en la mayoria
de los juegos de accién 3D ofrece
un rendimiento casi 6ptimo, algo
mejor que el G7 salvo, eso s, que
no es inalambrico.

iTiene PCl Express?

Tengo una placa base Asus
PAS8X-X y quiero actualizar la
tarjeta gréfica. He visto una inte-
resante nVidia XFX GeForce 6200
AGP, pero mirando las caracteris-
ticas de mi placa base pone que
tiene un puerto PCI 6x, asi que

me gustarfa saber si me convie-
ne més la tarjeta AG? o una PCI
Express. = Pablo Gutiérrez

No puedes instalar una tarjeta gré-
fica PCI Express porque tu placa
base no dispone del puerto ne-
cesario, sino de puertos PCl para
instalar tarjetas de sonido y otros
componentes. Por lo tanto, debes
instalar una tarjeta grafica AGP y
aunque el modelo que comentas
es una buena opcidn, si realmen-
te quieres un salto cuantitativo en
prestaciones deberfas optar por la
GeForce 6600 LE. Y ya, si quieres
lo tiltimo en aceleracién 3D, una
GeForce 7800 GS.

Alimentacidén
insuficiente

Tengo un PC con AMD Athlon
XP 2800+ y una tarjeta gréfica
Sapphire Radeon 9800SE en una
placa base ASUS A7V600. Ten-

Tienes que actualizar la BIOS de
la placa base a la versidn 1009,
puedes descargarla junto al pro-
grama que realiza el FLASH BIOS
desde support.asus.com/down-

load/download.aspx?SLanguage=
es-es&model=A7V600. Luego
entra en la configuracion de la
BIOS y selecciona el voltaje AGP
que especifica en las caracteris-
ticas de la tarjeta gréfica. Asegu-
rate también que el conector de
alimentacion adicional de la tar-
jeta gréfica estd en buen estado,
prueba a cambiarlo con el de la
disquetera, por ejemplo.

=) éFunciona en.mi P(? Sttty

Los tienen casi requisitos
am"::mlﬁm hmm qué te va a hacer

disfrutar de los mejores juegos que hemas
ﬁﬂﬂmybmﬂmhm
con los que sacarles el méximo partido.

LARA EHUFT TOMB RAIDER LEGEND

» Para adaptarse a cualquier PC dlspone de dos modos de configuracion;
normal y nueva generacion. El primero funcionara con fluidez en una
tarjeta 3D de gama media ofreciendo un buen equilibrio entre calidad
grafica y rendimiento. El modo nueva generacion activa el motor grafico
aplicando lo Gltimo en efectos 3D de sombreado, texturas de alta
definicidn y otros recursos técnicos avanzados, pero obviamente requiere
una aceleradora 3D de lo mas potente, como la nVidia GeForce 7900 o la
ATl Radeon X1900. Sin olvidar que para este modo es MUY recomendable
una CPU de 3,2 GHz y al menos 1 GB de memoria RAM.

SPELLFORCE 2. SHADOW WARS
» Un juego de accidn, estrategia y rol que recurre a una novedosa
wmmmmmwmnnbww
entumpuwnymmm
deptu:hidad.iwsi.slqiau
activar el méximo nivel gréfico
necesitas una tarjeta gréfica
de media como la GeForce
7600 o la Radeon X1600. El

ment de configuracién gréfica
permite reducir el nivel de cada
recurso gréfico para que el juego

pueda funcionar con fluidez en
ordenadores mas modestos.

FULL SPECTRUM WARRIOR. TEN HAMMERS

» Elmotor grdfico de este juego de estratregia esta muy bien optimizado,
puesto que lo importante es mantener el control de un grupo de soldados
y no la accién individual. Asi que con tarjetas de gama basica, como
la GeForce 7300 o la Radeon
X1300 ira de maravila. Si es ' T\
esencial contar con una tarjeta

de sonido 3D para que el sonido

posicional en 5.1 y con EAX

Advanced HD nos alerte de

la accién a nuestro alrededor.

RespectoalaCPUy memoria,es [~

suficiente con 1,6 GHzy 512MB, |
respectivamente.

CRASKDAY

» Un juego de velocidad con los efectos de colisiones y deformaciones
como protagonistas absolutos, menos mal que hace gala de una excelente

mMmmmmnﬁuMlpdm

una estupenda sensacion

ammm
explosiones y efectos de
es de los
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Accion yniagid;

HEN pImiE

= OFRECERA UNA SORPRENDENTE COMBINACION
de accion en primera persona con una ambientacion
de espada y brujeria que amenaza con sacudir los
cimientos del género.

= PODRAS ELEGIR TUS HABILIDADES ya sea como
guerrero, mago o0 asesino, o también, por supuesto,
como una mezcla de todos ellos.

= SERA SENCILLAMENTE ESPECTACULAR con unos
graficos repletos de efectos visuales y un realismo
fisico a prueba de bomba.

= CADA COMBATE SE PODRA RESOLVER DE MUCHAS
MANERAS. Salo ti podras decidir qué técnica
prefieres seguir en cada ocasian.

\
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ace mucho tiempo
que no disfrutamos
de un buen juego
de accién con una
ambientacion de
espada y brujeria. Pero Ubisoft
va a llenar ese hueco con «Dark
Messiah». ¢Su tarjeta de visita?
Una gran ambientacidn, un sis-
tema de juego muy premetedor
y la tecnologia de «Half-Life 2».
Impresionante, éverdad?

ELIGE TU CAMINO

«Dark Messiah-of Might & Ma-
gicy te pondra en la piel de un
aprendiz al servicio de un pode-

roso mago en el mundo de Axeo-
th -si, el.mismo de «Heroes of
Might & Magic V»-. La aventura
comenzard cuando te encarguen
la mision de llevar un artefacto
magico a una ciudad asediada
por un ejército de nigromantes.
A partir de ahi la cosa se com-
plicara rapidamente y acabaras
envuelto en una aventura épica

iPor fin, un poco de variedad! Y no es que nos quejemos, no, pero es que ya estabamBSRNELUNIETI0!
de tanta accion bélica. Donde esté un buen combate a espadazos que se quiten las affJERSAB0TAS,..

para acabar con el mismisimo
Mesias Oscuro, mitad humano,
mitad demonio, que amenaza
todo el mundo conocido.

Para enfrentarte a esta emo-
cionante aventura, el juego
combinara la accién en primera
persona -con combates cuerpo a
cuerpo y hechizos magicos- con
algunos elementos de rol, »»

--Enpaneguerréro,enbarlemago,

< en parte ladrdn... Sélo td eliges qué

S
.o
B

- camino seguird tu personaje

-
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. 4 jUN MUNDO DE MAGIA Y PODER! Entra de
lleno en el fantastico universo de la legendaria

- saga «Might & Magic», sustituyendo la estrategia
- por turnos de la serie «Heroes» por la accion en
. primera persona,mas directa y espectacular. ;Estas

preparado para luchar con tus propias manos?

i
iHAZ LO QUE QUIERAS!

£ TOTALMENTE ABIERTO. El realismo fisico y la abundancia de opcio-
nes a tu disposicion hardn que cada encuentro sea un desafio estratégi-
co. Imagina que llegas a un puente y estd ocupado por unos enemigos.
Si te va la infiltracién, podrés, por ejemplo, ocultarte en las sombras y
esperar a que se vayan o sorprenderles por la espalda. Pero también
podrias usar un hechizo de telequinesis para lanzarlos al abismo. Y si no
tienes ganas de complicarte la vida, empujarlos de una patada o, senci-
llamente, cortar las cuerdas del puente... Mas opciones, imposible, éno?

<
e

A (ESPADA 0 MAGIA? En «Dark Messiah» no habra un camino mejor que los demas. Simplemente, tendrds a tu
disposicion diferentes opciones para desarrollar tu personaje, cada una con sus ventajas e inconvenientes.

A iMENUDA BANDA! La lista de enemigos sera gigantesca: orcos, goblins, dragones, nigromantes, muertos
vivientes... Y lo mejor es que cada uno tendra su propio estilo de combate, asi que mds te valdra no confiarte.

A iMAGIA DE VERDAD! El uso de la tecnologia grafica de «Half-Life 2» te permitira disfrutar de una magia tan
impactante como nunca se ha visto en un juego de accion. ¢éQuién dijo que la fantasia no podia ser realista?

X MICROMANIA I
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GUERRA EN LA RED
ESPADAS CONTRA HECHIZOS. Uno de los aspectos més intere-

santes del juego serd su modo multijugador, y es que ademds de un
“deathmatch” tradicional «Dark Messiahy incluirs también un modo

de combate por equipos, para hasta 32 jugadores. Cada jugador tendrd
que elegir un bando, entre humanos o muertos vivientes, y una clase
para su personaje, entre guerrero, arquero, mago, sacerdote o asesino.
Cada clase tendrd su propias habilidades que, ademés, podran mejorar
durante la partida a través de la experiencia. El objetivo serd conquistar
|a fortaleza del enemigo y las batallas necesarias para hacerlo prome-
ten ser sencillamente espectaculares.

> > ya que podrds ir mejorando
las habilidades de tu personaje
a medida que juegues. El juego
te permitira elegir entre tres ra-
mas de habilidades diferentes
(de combate cuerpo a_cuerpo,
de hechizos y de infiltracion) se-
gun quieras hacer carrera como
guerrero, mago o ladrdn, o bien
mezclar un poco de todo.

JUGABILIDAD TOTAL

Uno de sus aspectos mas des-
tacados sera su tecnologia, una
version actualizada de la de
«Half-Life 2». Y no lo decimos
solo porque su motor gréfico se

vaya a usar para darle al juego un
aspecto sencillamente especta-
cular;sino, sobre todo, porque su
potencia esta permitiendo dise-
fiar un juego totalmente abierto
que te ofrecerd una libertad de
accion impresionante. Imaginate,
por ejemplo que tienes que en-
frentarte con un terrible dragon,
uno de los “jefes” del juego. Pues
podrias optar por enfrentarte a él
a espadazos, con un interesante
sistema de combate que utiliza
combos y ataques especiales
stiper poderosos, o bien acabar
con €l a base de hechizos -la lis-
ta incluye bolas de fuego, rayos,

congelaciones, encantamientos,
telequinesis...-. Pero también
podrias romper una estalactita
para que caiga sobre él y lo atra-
viese, 0 hacer que te siga a tra-
vés de una puerta metilica, para
atraparle con ella... ¢Te haces a la
idea? Libertad casi absoluta.

Y la cosa no se acabara ahi,
pues habra también un impre-
sionante modo mutlijugador por
equipos, un completo editor y, en
fin, una larga lista de cualidades
que prometen hacer de él uno de
los juegos de accion mas origi-
nales y sorprendentes del afio.
cTienes lista la espada? m 1PV.
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<« jCOMBATES A VIDA 0 MUERTE! Nadie te
ohligara a resolver los encuentros luchando,
pero si decides usar la fuerza bruta tendras a tu
_ disposicion un elaborado sistema de combate.

& . Podras bloguear los atagues del enemigo, dar

- patadas, usar combos o hasta “fatalities".

-

W,
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A iICOMBATES ESPECTACULARES! En «Dark Messiah» los combates no serdn aptos para menores y es que
con las diferentes combinaciones de ataques disponibles podras, literalmente, descuartizar a tus enemigos.

Lo o ¥

A iOCULTATE EN LAS SOMBRAS! No todo seran hechizos y espadazos. Si lo prefieres podras desarrollar las
habilidades de infiltracion y convertirte en un terrible asesino, capaz de escabullirse bajo la nariz de sus enemigos.

i)

-

-
4 -

El juego utilizard la m&s moderna

tecnologia para deslumbrarte con una

A iUN ARSENAL FANTASTICO! A la hora de luchar podras optar entre cuatro tipos armas diferentes: espadas,
dagas, arcos o varas. De cada uno, claro, habra muchas variantes, incluyendo armas migicas muy poderosas.
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D U D manla ) TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

P Juego complets
TS iYa has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversicn.
» Demas jugables En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
o Mdh m J , . . ] L) L] [J " o -
ot jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfrutalo!!
* Evolution GT
= Galactic Civilizations I
Dread Lords
* Onimusha 3. Demon Siege
= Rise of Nations
Rise of Legends
> Tomb Raider Legend
 on o o o cneion
= X3: Reunion ° e
1 Wind Warriors
= 20 Aniversario de © Género: Simulador © Compaifa: MADia © Idioma: Castellano © Espacio: 612 MB
Sl ] evene s ot cimn e s, s £
. A on una espectacular mezcla de = ——
it cgéneros que te permitira disfru- [k ke
» Previews tar de la simulacion de naves § o
 Dreamfall de combate sin renunciar a un com- |8 ZCHELL’n
= Rise & Fall ponente de accion, te presentamos RSS2 224 WARRIORS
Civilizations at War este mes «Echelon: Wind Warriorss, un . }
* Stranglehold titulo en el que defenderés con ufia
dientes tu supervivencia y la de f¢
» Actualizaciones el universo. En el siglo XXIV la galaxi
- Age of Empires Il vivia en paz gracias a la tecnologf
* Legion Arena que ostentaba la Federacion, per
» Serlous Sam 2 ahora se ve seriamente amenazad:
» Star Wars: El Imperio en por una oleada de alienigenas y sobre -
S tu pericia como piloto recaers el des- 5
* Tycoon tino de muchos. Desaffa al enemigoy |
« Winter mm prepdrate para combatir sin tregua al -
mando de una flota de cazas estelares
» Extras a lo largo de decenas de misiones. _—
* 3DMark 06 :
* Heroes of the Annihilated ) Lo que hay que tener S ————
m"m © S0: Windows 95/98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 400 MHz
© RAM: 64 MB © HD: 1150 MB © Tarjeta gréifica: Aceleradora 3D compatible
* The Elder Scrolls IV: Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1
Oblivion. Construction Set # | == === o e e e s e L
© Ratén: Todos los controles disponibles.
L2 aplicacin interactiva del DVD
ke gk LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ayuda? .
== & mend autométicamente tras : '/ B
=oducir el DVD-ROM en el lector 0. =
o srograma que t interese y pulsa ke “"""‘,' 'm“' ""'"_' o :;"'.L"'H'i"”“"*‘hh'd;d- = M Si tienes cualquier
e —— sacarla de Ia fums y darle la vuslta. Més Ficil imposible! _~_problema con los
222 regala junto con la revista ha i % programas incluidos
:M;h:“ < %'en el DVD, puedes
n‘mn-h gontz_nqtaa coAn pl;estrp
72 del DVD contratada a ‘ . * Servicio de Asistencia
m conteni- &, - .
_“;u..:':'m':'..... -' Técnica (SAT) por
| s . _.correo electrénico:
e | ~ - satmicromania @micromant
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.. Tomb Raider
. Legend

Un mvel completo

Dynamtcleihs Obstnhldor Proein
% @Lanzamiento: Ya disponible @ Idioma:
Hlap Castellano QEspaun 481 MB

T Vuelve uno de los personajes '
clasicos de los videojuegos: Lara
- Croft. La aventurera mas famosa \
del mundo regresa mas en forma
que nunca en una historia llena de
accidn, emociones y peligros. La demo
i1+ del DVD, completamente en castellano, te
i permitird disfrutar de una misién comple-
t:. ta que desarrolla toda su accién en Bolivia,
donde Lara tendra que buscar y recuperar
- un objeto perdido. El escenario esta plaga-
do de accidentes geograficos y enemigos.
Tendrds que aprender a manejar todas las ~
hahilidades de Lara para poder avanzar
' con exito y superar cada obstaculo.

. A 9
~) Lo que hay que tener |

RECOMENDAD ‘
Microntaing

©50: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium lll 1 GHz ®RAM: 256 MB ©HD: 700 MB © Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit

% X3: Reunion
Unas horas de juego

© Género: Simulador © Compaiiia: EgoSoft
@ Distribuidor: LudisGames

© Lanzamiento: Verano 2006

@ ldioma: Inglés © Espacio: 906 m

La tercera entrega de la saga (X: Iiegara

- dentro de poco a Espafia, pero ahora tie-

nes la oportunidad de comprobar la estu-
penda calidad gréfica y genial jugabilidad
que te ofrecera gracias a esta demo. En
ella podrds jugar durante algunas horas
e intentar salvaguardar el espacio con tu
arsenal. Tendras que administrar todos
los recursos que tendras a tu alcance, ob-
tener dinero y realizar distintas misiones
para ganarte tu sitio en el universo.

Onimusha 3: Demon Siege

Un nivel completo ©S0: Windows 2000/XP
7777777777777777777777777777 ©CPU: Pentium 4 1.5 GHz
@ Género: Aceién © Comparifa: Capcom ©RAM: 256 MB
©Distribuidor: Ubi Soft © Lanzamiento: ©HD: 171 MB
21/02/2006 © dioma de la demo: Japonés * Tarjeta gréfica:
©Espacio: 127 MB Aceleradora 3D
Adaptacién de la versién creada para “m' -
PlayStation 2, este titulo te pondré en 1a g yariets de sonido: 16 bit
piel de un samurai llamado Samanosuke @ iecix 9.0¢

que se ve envuelto en una terrible lucha _ _ _ __ o ooooooo
a través del tiempo contra los demonios  pamsrales héisicos:
Genma. El nivel completo que ofrece no ©W/S/A/D: Movimiento
deja lugar a dudas sobre las grandes do- ©Botén tz: Golpear

sis de accién que promete el juego. La en-
carnizada lucha contra demonios y todo

Lo que hay que tener

©50: Windows 98/
ME/2000/XP

©CPU: Pentium Ill L7 GHz

©RAM: 512 MB

©HD: 700 MB

“Tarjeta gréfica:

- e e

Lo que hay que tener

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratén: Vistas ©Boton izq.: Disparar

™.
- N

Black & White 2
Juego y tutorial en una isla

© Género: Estrategia © Compafiia: Lionhead
Studios © Distribuidor: Electronic Arts

@ Lanzamiento: Ya disponible © Idioma: Inglés
©Espacio: 617 MB

Aungue aparecid en el mercado a finales
del pasado afo, Lionhead Studios acaba
de publicar una demo para quienes toda-
via no hayan tenido la oportunidad de dis-
frutar de este juego. Desde tu papel como
deidad debes guiar a tus fieles por el buen
camino reforzando su fé en ti, a través de
una de las islas del juego. Contards con
tus asesores “bueno” y “malo” que te en-
sefiaran el camino para convertirte en el
mas poderoso e influyente de los dioses.

L
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Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP

©CPU: Pentium 4 1,6 GHz

©RAM: 512 MB

©HD: 900 MB

©Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0¢

tipo de villanos forma el hilo argumental

Tz,  deesta aventura apasionante.

Aplicacidn especial

Trucos

delaAalal

iiMds de 2.500 trucos!!

Desde «1939-1945 Axis and Alfies» hasta «Zoo
Tycoon 2», hemos recopilado todos los trucos méds
interesantes o necesarios para més de 400 juegos de
PC. iMenuda base de datos de lujo!

Muchos de los trucos son contrasefias que debes
uﬂmn'wmhbhm"mwl-
pantalla al pulsar una tecla o combinacién de teclas
determinada. En otras ocasion es te damos las claves
para cambiar una o varias lineas de algtin archivo de
texto del juego, de forma que varien las condiciones
de la accion... a unas condiciones mucho més venta-
josas para ti. Como siempre, ante este tipo de "varia-
clones” te recordamos lo importante que es realizar
y guardar una copia de seguridad de cada archivo
que vayas a variar, aunque sea minimamente.

En fin, que te damos lodos los instrumentos para
Mpuhuiﬂuhpudnm
enganchado. iSe acabaron los

que puedes buscar los trucos bien por el tftulo del
Jjuego o también puedes entrar a conocer el listado
completo de los juegos por orden alfabético o por
géneros. iQué la disfrutes!

Micromani:

Aﬂuunmhdohmmmuﬁh
mhwhummmmu
juego para el que necesitas un truco, bien con el lista-
bhmuulpordm‘pm

P - | |

deladal z Mas d
5 r””casdglalalal

AAM&&:MMMM
en cuestién de segundos con aquellos secretos o
contrasefias para variar las condiciones de juego. Ser
rico, indestructible, todopoderoso... un lujo, vamos.
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Evolution 6T
Carrera en 4 circuitos

© Género: WOCumpaﬂla Milestone
© Distribuidor: Virgin Play © Lanzamiento: Abril
2006 @ Idioma: Inglés © Espacio: 481 MB

Una de las mayores novedades en los jue-
20s de velocidad es este «Evolution GT»
con cuya demo podras correr por cuatro
circuitos diferentes escogiendo entre al-
gunos de los coches méas codiciados del
mercado: Audi A3, Mercedes SLK, Renault
Clio V6, Chevy Corvette C.6R y Audi TT
constituye la lista de vehiculos disponibles
que se manejan en la version de demos-
tracion. La fisica de los vehiculos ofrece
una conduccién muy real, asl que practica
antes de pisar a fondo el acelerador.

Galactic Civilizations Il
Dread Lords

© Género: Estrategia OCompaﬁu. Stardock

© Distribuidor: Friendware

© Lanzamiento: Mayo 2006

© dioma de la demo: Inglés © Espacio: 174 MB

La segunda parte de la serie «Galactic
Civilizations» conserva el espiritu de es-
irategia y lucha entre razas que definid al
titulo original. La version de demostracion
t2 permitird familiarizarte con el sistema
de juego, ya que podras disfrutar de una
misién completa en la que controlarés a
2 raza humana en su interminable pugna
galactica contra otras facciones que ame-

nazansu supemvenaa

Quake 4
SDK

- wm o we W

M TODOS LOS MESES

Lo que hay que tener

g . Sy !'_:;.-
"Condemned

©S0: Windows 2000/XP

© CPU: Pentium Il 800 MHz

Sy » Criminal Origins

© HD: 400 MB

© Taieta gréfis: Una fase completa
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con eGénero Accion QCompama MonqlﬂhlSEGA
64MB (. @ Distribuidor: Atari @ Lanzamiento: Abril 2006

© Tarjeta de sonido: 16 bit ©ldioma de la demo: Inglés © Espacio: 454 MB

----------------- %Y. Un peligroso asesino en serie anda

Controles basicos: ¥ suelto y debes cazarlo. En esta demo

© A/Z: Acelerar/Frenar accion e investigacidn se unen para

© /.2 Direccién dar forma a un juego de ambien-

© Espacio: Menii * tacidn realmente insupera-

~ ble. Aprénde a identificar
" las pistas y recoger da-
¥, .tos con tu instrumental
y cientifico. Tras una
., fase de relativa calma
., en la sala del crimen,
- comenzard la per-
secucion del crimi-
. nal por escenarios
° claustrofobicos e
) :mqunetantes

Lo que hay que tener

© S0: Windows 2000/XP

© CPU: Pentium 4 1.6 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 210 MB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
32MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 9.0¢

i o

-----------------

Benchmark 3D

mgdmmm lo ﬁzedes(hl
que

tarjeta gréfica con este test, n‘mg

mbumqmsoporhnoimtx.lmmdra.

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Losmdeshprhljmpdemlmpuedmdehr
de instalar este set de herramientas para crear objetos y

contenidos para el E‘CNBuucbrSd'tepenﬁm
mmmmum

Heroes of
Anmh:lated Empires }

Beta Pdblica

~) Lo que hay que tener
©S0: Windows XP @ CPU: Pentium Il 1 GHz © RAM: 512 MB € HD: 630 MB

© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
) © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Botén izq.: Disparo © T: Accién

o pe, - e

Act of War: High Treason
3 misiones y modo mulﬁiugadw

© Género: Estrategia QCompama Elnl
Systems @ Distribuidor: Atarl @ Lanzamiento: Ya
M @ ldioma: m @Espacio: 752 MB

La pnmem expansnbn de eAct of War» se
sittia en un futuro muy cercano, ofrecien-
do en esta demo tres misiones que desa-
rrollan una operacién militar que tendrd
como objetivo acabar con una conspira-
cion, cuyo fin es desestabilizar el mundo
cuando estan a punto de celebrarse elec-
ciones en los Estados Unidos. Tras el des-
pliegue inicial, tu labor serd la de dirigir
adecuadamente a tus tropas y cumplir los
correspondientes objetivos antes de que
el enemigo acabe contigo.

Tycoon City: New York
Inicios empmurides

IOGenem Em G)Compaﬂla MM
Games @ Distribuidor: Atari

@ Lanzamiento: Ya disponible
@ldioma de la demo: Inglés © Espacio: 626 MB

La ciudad de los suefios, Nueva York,
puede convertirse ahora en tu rampa
de lanzamiento como empresario. En
«Tycoon City» tendrés la oportunidad
de comenzar con un pequefio nego-
cio y convertirlo en uno de los més
prosperos de la ciudad. En la demo

iz tendrds acceso a ponerte al frente de

B alguno de los negocios propuestos en
el barrio de Greenwich. Los comienzos
siempre son duros, pero la recompen-
@l sa es, a cambio, inmejorable.

EN MICROMANIA U DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

Lo que hay que tener |

© S0: Windows 2000/XP

@ CPU: Pentium 4 1.5 GHz

©RAM: 256 MB

©HD:3GB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

@ DirectX 9.0c

Lo que hay que tener

© S0: Windows 98/
ME/2000/XP

© CPU: Pentium 4 L8 GHz

© RAM: 256 MB

© HD: 800 MB

© Tarjeta gréfica:

-
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s+ demo: Inglés @ Espacio: 620 MB

., La continuacion del genial titulo de estrategia

" Rise of Nations

- nombre de Aio. La demo inglesa del DVD (la

' Durante la campafia jugaras controlando a fac-
L cion Alin, mientras que en las batallas rapidas
podrds escoger entre ésta o la raza da Vinci,

© Distribuidor- Virgin Play © Lanzamiento: Junio 2006 © idioma: Inghés

estrategia esperamos con impaciencia
el momento del lanzamiento de «Rise & Fall». Cuatro serdn
civilizaciones a nuestro alcance: Grecia, Egipto, Roma y Persia,
cada una con personajes embleméaticos bajo nuestro control,
como Julio Cesar o Alejandro Magno... Echa un vistazo al video y
conoce uno de los titulos més originales de los préximos meses.

Dreamfall. The Longest Journey
Més solo que la una

© Distribuidor: Friendware © Lanzamiento: Mayo 2006 © Idioma: Inghés

«The Longest Journey» fue una de las mejores aventuras que se
han podido disfrutar en los Gltimos afios, aunque su continuacién,
«Dreamfall», promete superar de largo al original. Prepérate para
echar tu primer vistazo a un juego que dejara huella en el género.

- I .
., - vJ,‘

'Apl‘ icacion especial

3

Micromania

0 afios

985-2005

MICROMANIA
CUMPLE 20 ANOS

! |a accion se vuelve online

H Kml'c- &UEST‘ SUp

; ¥ ETERNIT  wo ERB"@ I
(B o o LD CHAMPIONS

8 iMicromania cumple 20 afios! Seguimos celebrandolo con una nue-
va entrega de revistas clasicas en archivos PDF, contenidas en nuestro
DVD. Este mes, os ofrecemos todas las revistas de 1.999, aiio en que
aparecen los primeros juegazos destinados, exclusivamente, a la ac-
cion multijugador, como «Quake Ill: Arena» y-«Unreal Tournamenty.
El aio dio juegos impresionantes como «Outcast» o «Homeworldy,
y el primer juego de rol online de la historia, «Ultima Onliney, estaba

. yaen marcha, mientras que se perfilaban y tomaban carrerilla sus dos

competidores, «Asheron's Calln, de Microsoft y «Everquesty, de Sony. *

« Los tres estaban todavia lejos de llegar a nuestras manos...

- o - -

DEMO Y

R:se of Legends
' 2 batallas y campaiia

©Género: Eslrategna OCompama Btg Huge
Games @ Distribuidor: Microsoft
© Lanzamiento; Mayo 2006 ©ldioma de la

ECOMEND F\DA
Microniania

«Rise of Nations» llegara en breve a tu PC, am-
_bientado esta vez en un mundo magico bajo el

version final saldra traducida al castellano) os
permitira descubrir por primera vez este mundo
. participando en una de las campafias del juego,
asi como en dos batallas rdpidas en las que
.'no faltara la accion desde el primer momento.

cada una de ellas con caracteristicas diferen-
tes. Laimagineria que despliega el juego en sus

v+ disenios es uno mas de sus atractivos.

j—o que hay que tener |

©50: Windows XP OGPU:MIIMMGH'I OWSIZW ©HD: 800 MB

©Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit @ DirectX 9.0c

1

| Actualizacione

» Tycoon City:

New York
Actualizacién a la versién
11.0.5. El equipo de desa-
rrollo del juego no ha dado
explicaciones concretas
sobre las mejoras que realiza
esta actualizacién.

» Star Wars: El
Imperio en Guerra
Actualizacién a la versién 1.3.
Con este archivo accederds
ademds a dos nuevos mapas
multijugador. Igualmente, y
dentro de este modo, se han
realizado correcciones para
mejorar la estabilidad en las

partidas por Internet.

» Winter Challenge
Actualizacién a la versién
1.03. Se han solucionado
algunos de los problemas
con las flechas indicativas de
Ia direccién de las puertas
de los descensos. Igualmente
se han solventado algunos
problemas encontrados en el
modo multijugador.

P> Legion Arena
Actualizacién a la versién
1.0101b. Con este archivo
se instala una sistema de
control de velocidad para
aumentar o disminuir la
misma durante el juego.
Igualmente se han hecho
correcciones para que

» Age of Empires il
Actualizacién a la versién
1.05. Este archive corrige y
afiade numerosas opciones
tanto en el modo multiju-
gador como en el modo de
juego para un solo jugador.
Igualmente se ha afiadido un
nuevo mapa bajo el nombre
de La Espafiola.

P Serious Sam 2
Actualizacién a la versién
2.068, Este parche afiade el
modo de juego Deathmatch,
ademds de ofrecer algunas
mejoras generales en todos
los modos de juego multi-
jugador.
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Y EN EL PR()XIMO NUMERO DE Micromiania

Y ademas...

“iNos vamos a Los E‘rigeles*
_para traerte todas:lasi & & ii-
novedades de la feriall =

S e, R

A TOMB BMDEH LEGEND La gwa mas com- -
pleta para la aventura mas apasionante.

A E'UHHEMHEB Una escalo!nante combina-
cidn de accidn y terror que analizamos para ti.

A EL CODIGO DA VINCI El juego basado en el
estreno mas esperado llega al PL. Descubrelo.

Y en nuestro DVD

n " n iEres el Arquero de
Sherwood y debes

DEFENDES lberar a Inglaterra
Juago l.'nmphlo Bﬂgmnl para PC o

¢ Inglaterra. Conquista todas sus
|  regiones haciendo uso de tu
astucia, tu habilidad y todas tus
dotes estratégicas.
8| <138 territorios, 5 personajes E
A controlables, 4 minijuegos diferentes!
IEncarna al ladrén mds famoso de la

77 | historia y vive la aventura de u vidal

| Yademds, las mejores demos jugables del mes, previews y i
- Nuevas sorpresas porque... iseguimos celebrando el Afio de Micromania!

: contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcion de la actualidad.






